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Wprowadzenie

Oto nieoficjalny poradnik do gry Infernal - strzelaniny osadzonej w perspektywie trzeciej osoby, za
powstanie ktdérej odpowiada warszawskie studio Metropolis Software. Niniejszy tekst zawiera
szczegbOtowe rozwigzanie, wzbogacone sporg liczbg ilustracji, a takze opis unikatowych umiejetnosci
gtdbwnego bohatera zmagan i uzywanych przez niego gadzetow.
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Aury

W trakcie zabawy Ryan wielokrotnie bedzie musiat korzystac¢ z umiejetnosci specjalnych (opisanych
w nastepnym rozdziale), ktére pochtaniaja rozne ilosci energii magicznej. Mana regeneruje sie
automatycznie, ale tylko w sprzyjajacej okolicznosci. Jest nig piekielna aura.

| O95 veaurH

Na otwartej przestrzeni dominuje aura neutralna (p&tprzezroczysty znak Yin-Yang).

Informacje o aktualnej aurze otrzymujemy na biezaco, spogladajgc na znak Yin-Yang, ktory
zlokalizowany jest w dolnej czesci ekranu. Rozrézniamy trzy rodzaje aury:

Neutralna - z tg aurg bedziemy miec¢ do czynienia najczesciej. Nie powoduje ona ubytku
energii magicznej, ale tez i nie wptywa na jej regeneracje. Symbolizowana jest przez
potprzezroczysty znak Yin-Yang.

Anielska - generowana przez sztuczne zrodta Swiatta (wyjscie na otwartg przestrzen w
niczym nie grozi Ryanowi), a takze obiekty sakralne. W tym trybie poziom many spada do
zera w zastraszajacym tempie. Symbolizowana przez biaty znak Yin-Yang.

Piekielna — domeng szatanskich pomiotow jest mrok i wiasnie tutaj Ryan czuje sie najlepiej.
Zmiana aury na diabelskq powoduje powolng regeneracje energii magicznej.
Symbolizowana jest przez czerwony znak Yin-Yang.
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Umiejetnosci specjalne i gadzety

Dzieki przejsciu na strone Ciemnosci, Lennox moze korzysta¢ z interesujacych umiejetnosci
specjalnych oraz gadzetédw. Kazda z nich powoduje ubytek energii magicznej, ale szybko
przekonasz sie, ze w trakcie potyczek z wrogiem diabelskie wtasciwosci okazg sie nieocenione.
Ponizej znajdziesz spis wszystkich cech specjalnych i wynalazkéw, jakich mozna uzy¢ w trakcie
zmagan.

Piekielny atak

Jedna z najczesciej wykorzystywanych umiejetnosci specjalnych. Dzieki natadowaniu broni
szatanskg mocg, Ryan jest w stanie wypluwacé z aktualnie uzywanej pukawki mordercze pociski.
Efekt koncowy uzalezniony jest od konkretnej broni. Przyktadowo, z tradycyjnego pistoletu
wystrzelony jest strumien energii, zdolny nie tylko zabi¢ wroga jednym uderzeniem, ale réwniez
zniszczy¢ stojace w jego poblizu przedmioty, natomiast natadowanie piekielng mocg karabinu
maszynowego, pozwala zasypac przeciwnika kulami o zwiekszonej mocy razenia. Diabelski atak
czesto przyda Ci sie réwniez do likwidowania barier zastaniajgcych ukryte pomieszczenia, np.
sciany.
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Przejmowanie dusz

Kazdy przeciwnik zabity w bezposredniej konfrontacji moze by¢ wykorzystany do zregenerowania
sit witalnych Ryana. Proces pozwala réwniez na zdobycie wszystkich przedmiotéw nalezacych do
trupa. Warto w tym miejscu podkresli¢, ze uzycie tej mocy nie wplywa na ubytek enerdgii

magicznej.
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Teleportacja

Niezwykle cenna wiasciwosé, ktéra pozwala na kilka sekund przenies¢ sie w wybrane za pomocg
charakterystycznego celownika miejsce. Dzieki tej operacji, Ryan moze wcisng¢ niedostepny
normalnie przycisk lub zaskoczy¢ wroga, atakujac go z zupetnie innej strony. Sprawna teleportacja
wymaga od gracza nabycia pewnej wprawy, ale umiejetnos¢ ta pojawia sie w grze na tyle
wczesnie, ze bez problemu mozna jg przeéwiczy¢. Pochtania duze ilosci many, zwilaszcza przy
maksymalnym natadowaniu, pozwalajagcym ustawic¢ az trzy markery jednoczesnie.
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