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Hotline Miami 2 to kontynuacja brutalnej, niezaleznej gry akcji autorstwa studia Dennaton
Games, opowiadajacej o mezczyznie wykonujgcym rozmaite zlecenia dla "gtosu w stuchawce".
Fabuta czesci drugiej opowiada o skutkach jego dziatalnosci, obserwowanych z perspektywy
filmowca, detektywa, grupy zamaskowanych méscicieli i kilku innych postaci. W kazdej z
dostepnych w grze misji zadaniem gracza jest oczyszczenie wskazanego terenu z przeciwnikow
z pomocyg szerokiego asortymentu broni biatej, palnej oraz umiejetnosci specjalnych postaci.
Po ukonczeniu zadania gracz otrzymuje ocene swoich dziatan, okreslang na podstawie nie tylko
jego skutecznosci, ale réwniez stylu i szybkosci. Poradnik zostat przygotowany na podstawie
premierowej wersji gry w jezyku angielskim na komputery osobiste, na bazie rozgrywki na
$rednim poziomie trudnosci. W tekscie zastosowano angielskie nazwy i terminy, gdyz oficjalne
tlumaczenia obejmujg tylko dialogi. W poradniku pominieto tutorial, czyli Pilot - Midnight
Animal, jak rdéwniez opisy fabularnych przerywnikdw miedzy etapami. W misjach
pozwalajacych na wybor postaci za kazdym razem wybdr padat na postacie mogace korzystac
z dowolnej znalezionej w czasie gry broni. Zawarte w poradniku opisy przejscia kolejnych misji
nalezy traktowac jako zbior wskazowek. Bugi, losowe rozstawienie swobodnie poruszajacych
sie przeciwnikdéw, uzycie broni palnej oraz wybdr postaci moze zmienic¢ sytuacje na planszy w
sposob, ktory nie zostat przedstawiony w poradniku. Dodatkowo poradnik pisany zostat z
mys$la o osobach, ktére pragnag ukonczy¢ gre, ale niekoniecznie z najwyzszymi ocenami.
Zdobycie w kazdej misji oceny A- i wyzej wymaga nieustannego dziatania i dostosowywania sie
do sytuacji na planszy, co ciezko jest uwzgledni¢ w tekstowym poradniku.

Poradnik do Hotline Miami 2 zawiera:

e Porady na temat podstawowych mechanizméw rozgrywki
¢ Informacje o dostepnych w grze maskach oraz uzbrojeniu

e Porady na temat walki z r6znego typu przeciwnikami oraz osiggania jak najlepszej
punktacji

e Przewodnik po wszystkich etapach

tukasz "Salantor" Pilarski (www.gry-online.pl)
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Porady

HOLD [RNE] To SHIF

SHE'S UPSTAIRS!
60 GET HER!

Graj spokojnie. Rozgrywka w Hotline Miami opiera sie na czestym powtarzaniu poziomow,
nauce na wtasnych btedach oraz ginieciu w najmniej odpowiednich sytuacjach. Moze sie
zdarzy¢, ze ten sam etap bedziesz powtarzat dwadziescia i wiecej razy, mimo ze za kazdym
razem bedziesz podchodzit do niego inaczej. W takim wypadku nie denerwuj sie i nie wyzywaj
na klawiszu odpowiedzialnym za powtarzanie etapu. To tylko powiekszy twojg frustracje i
utrudni ukonczenie gry.

Badz przygotowany na kazda ewentualno$¢. Kazdy opracowany przez ciebie plan
przejscia poziomu moze i niemal na pewno skonczy sie porazka. Wiedzac o tym fatwiej bedzie
ci przetkngé kolejng smierc i spréobowac jeszcze raz.

Pamietaj o mozliwosci rozgladania sie. Zasieg widzenia postaci jest bardzo maty,
dodatkowo ograniczony przez kierunek, w ktérym jest zwrdcona. Stad nierzadkie sg sytuacje,
ze zostaniesz zabity strzatem w plecy, pies na ciebie skoczy z sgsiedniego pomieszczenia albo
zostaniesz otoczony przez wrogéw, ktérych nie miate$ jak zobaczyé. Rozgladajac sie bedziesz
wiedziat, skad spodziewac sie ataku.

Zwracaj uwage gdzie sie zatrzymujesz. Niektére obiekty na planszy zapewniajg ostone,
inne nie. Podobnie przez niektére mozna przejs¢, podczas gdy inne bedg cie blokowaty. W
czasie pierwszych prob przejscia kazdej z planszy zwrd¢ uwage, jakie obiekty zapewniajg
ostone, a przez ktdére mozna strzela¢. Dzieki temu lepiej sobie poradzisz w sytuacji zagrozenia i
nie zmarnujesz pociskdw na przeciwnikéw, ktérzy stojg za ostonami.

Pamietaj o zasiegu widzenia kazdego przeciwnika. Kazdy wrdg widzi na okreslong z gory
odlegtos¢, ktéra nie ma nic wspdlnego z wielkoscig pomieszczenia. Oznacza to, Zze w matych
pokojach zostaniesz zauwazony praktycznie natychmiast, lecz nie w dtugich korytarzach.
Dzieki temu mozesz eliminowac przeciwnikdw na dalekie odlegtosci z pomocg pistoletéw oraz
strzelb, ewentualnie przekradac sie w ich poblizu.
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Wywotuj hatas. Kazda bron palna poza pistoletem z ttumikiem hatasuje. Hatas moze
sprowadzi¢ do ciebie przeciwnikéw z sasiednich pomieszczen, nawet jesli bedg musieli przejsé
przez catg plansze, by do ciebie dotrze¢. Dzieki hatasowi mozesz znacznie obnizy¢ poziom
trudnosci wielu poziomow. Wystarczy, ze ustawisz sie w poblizu drzwi, wystrzelisz, a po chwili
zaczniesz zabijac kazdego, kto bedzie probowat przez nie przejs¢. Na wielu planszach technika
ta pozwala na zabicie nawet kilkunastu przeciwnikdw przy minimalnym wysitku. Jedynym
problemem moze by¢ amunicja, ktéra przy wielu wrogach szybko sie skonczy. W takiej
sytuacji, o ile w poblizu nie ma duzych przeciwnikow, dobrze jest rdwniez uzywac broni biatej.

Zwracanie uwagi wymaga czasu. Wiekszos¢ przeciwnikéw nie zwrdci na ciebie uwagi, jesli
po prostu przebiegniesz przed otwartymi drzwiami. Musisz zatrzymac sie w nich przynajmniej
na chwile, by patrzacy w ich kierunku wrég cie zauwazyt. To wazne w przypadku strzelcow,
ktérzy zaczng strzelaé, jesli bedziesz zbyt diugo stat w przejsciu.

Zwracaj uwage na okna. Przez kazde okno mozna strzeli¢. Mozna to zrobi¢ zaréwno na
wprost, jak i pod skosem, o ile tylko pocisk przejdzie przez przynajmniej fragment okna. To
wazne, poniewaz przeciwnicy zauwazajg cie gtdwnie w sytuacji, gdy stoisz doktadnie naprzeciw
nich po drugiej stronie okna. Ustawiajgc sie pod katem mozesz zastrzeli¢ ich, zanim zdotajg cie
zauwazy¢. Technika ta pozwala rdéwniez na =zabijanie wrogéow w dalekich koncach
pomieszczenia, stojgcych zbyt daleko, by strzat na wprost moégt ich dosiegna¢. Rada ta odnosi
sie rowniez do otwartych drzwi i wejs¢ do pomieszczen nie posiadajacych drzwi. Tak dtugo, jak
miedzy tobg i celem nie ma Sciany, jeste$ w stanie go zastrzeli¢ z dowolnej odlegtosci.

Otwieraj drzwi z pomoca broni. Kazde drzwi otworzysz i zamkniesz z pomocg pociskow.
Rzucenie bronig oraz cios bronig biatg w taki sposdb nie dziatajg. Drzwi otworzone z pomocq
strzatu ogtuszajqg, ale nie zabijaja, zas same drzwi przejma na siebie wszystkie pociski. Dzieki
temu mozesz strzeli¢ w drzwi, ogtuszy¢ stojacego za nimi wroga, a drugim pociskiem zabic
jego kolege stojacego po drugiej stronie pokoju. Nie kazda bron palna dziata ten sam sposob
na drzwi. Inaczej zachowajq sie po strzeleniu w nie ze strzelby, a inaczej z karabinu
maszynowego, podczas gdy pistolet z ttumikiem albo nail gun, unikalna bron Irvina, nie
poruszy ich nawet o milimetr. Podobnie jak nie kazdy wrdg - na przykitad wieksi przeciwnicy
(dalej w poradniku zwani mie$niakami z powodu swoich duzych rozmiaréw) i psy - moze
zosta¢ w ten sposdb ogtuszony. Nalezy tez zwroci¢ uwage, w ktdrg strone drzwi sie otwierajq i
czy nie osiggnety maksymalnego mozliwego wychylenia.

Uwazaj na drzwi prowadzace na teren misji. Wchodzac do budynku nie mozesz z niego
wyjs¢, poki nie zabijesz wszystkich wrogow. To wazne, poniewaz w niektorych misjach
pierwszych przeciwnikow spotkasz juz za drzwiami, niekiedy natychmiast po wejsciu na dang
mape. Badz wiec przygotowany na to, ze za kazdym razem, gdy wchodzisz na nowg mape,
mozesz by¢ zmuszony natychmiast kogos$ zabi¢ bez mozliwosci wycofania sie.

Nie przejmuj sie cichymi zabéjstwami. Przeciwnicy nie zwrdcg uwagi na ciata swoich
kolegow, nawet jesli bedg po nich deptac. Jest to jeden z powoddw, dla ktérych nie nalezy
podchodzi¢ do gry jak do skradanki i probowac¢ dziata¢ cicho. Zachowywac cisze warto tylko w
sytuacjach, gdy nie chcesz walczy¢ przeciw zbyt duzej liczbie przeciwnikdw albo masz mato
amunicji. W innym wypadku lepiej by¢ gtosnym.
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Korzystaj z blokad. Zaden wrdg nie zobaczy cie przez $ciane oraz zamkniete drzwi. Dotyczy
to rowniez drzwi otwartych, o ile ty i wrdg stoicie po jego obu stronach. Pozwala to na diuzsze
pozostawanie niewidocznym oraz walke tylko z czescig przeciwnikow znajdujgcymi sie w
danym pomieszczeniu. Dzieki temu mozesz rowniez zaczai¢ sie na wrogow i szybko ich
weliminowacé. Otwarcie zamknietych drzwi pozwala na ogtuszenie stojacego po drugiej stronie
przeciwnika, ale dobicie go sprawia, ze stajesz sie bezbronny wobec wrogich atakéw. Kryjac sie
za otwartymi drzwiami mozesz przeciwnika zaatakowac bronig biatg i zabi¢ na miejscu, bez
obaw, ze w czasie dobijania go zostaniesz zaatakowany przez kogos innego.

Sprawdz, ktore pomieszczenia sa dzwiekoszczelne, a wrogowie glusi. Bywa, Ze
strzelajac tuz przy scianie zwrdcisz na siebie uwage tylko niektorych przeciwnikdéw. Bywa tez,
ze natychmiast rzucg sie na ciebie wszyscy bez wyjatku. To wazne, poniewaz pozwala na
lepsze zaplanowanie catej akcji i eliminuje ryzyko ataku od tylu. Wiedzac o tym, ze jeden z
przeciwnikdw zawsze bedzie stat w miejscu, mozesz zostawi¢ go sobie na koniec, a nawet
catkowicie zignorowac¢ jego obecno$¢, poki reszta planszy nie zostanie przez ciebie
oczyszczona.

Zwracaj uwage, w ktora strone zwroceni sa przeciwnicy. Wrdg stojacy tylem do drzwi
prawdopodobnie cie nie zauwazy. Podobnie wrdg patrzacy caty czas w jednym kierunku, w
przeciwienstwie do wrogdw rozgladajacych sie na boki. To wazne, gdyz pozwala na ich w miare
bezpieczne zabicie, bez obaw, Ze w ostatniej chwili sie odwrocg i potraktujg cie otowiem.
Pozwala to réwniez na wyodrebnienie czesci planszy, ktére mozesz zostawi¢ sobie na pozniej,
jak tylko oczyscisz reszte, bez obaw, ze zostaniesz zaatakowany od tytu.

Zbadaj trasy patroli przeciwnikéw. Najczesciej przebiegajg tuz przy Scianach, pozwalajac
na ogtuszanie wrogow z pomoca drzwi. Poswie¢ chwile na przestudiowanie tych tras, a
znaczaco utatwisz sobie przejscie poziomu.

Uwazaj, kogo chcesz ogluszyé. Psy i miesniaki sq niewrazliwe na uderzenie drzwiami.
Ogtuszy¢ mozna tylko zwyktych wrogdéw, mozliwych do zabicia jednym ciosem. Kazdy inny
przeciwnik zostanie w takim wypadku tylko odsuniety, a co za tym idzie natychmiast
poinformowany o twojej obecnosci.
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Postacie

e e s e e e —

NRIL SUN

W tej czesci poradnika pominiete zostaty postacie Pig Buther, Detective Manny Pardo,
Richter oraz The Henchman, gdyz kazdgq z nich gra sie w ten sam sposdb. Drobnym
wyjatkiem sposrdd tej grupy jest Pig Butcher, ale tylko z powodu bardzo wolnej animacji
dobijania gotymi rekoma. Pozostata pigtka posiada albo wyrdzniajace je elementy mechaniki,
albo wybierane przed misjqg maski lub bron. Kolejne maski oraz wyposazenie sg
odblokowywane wraz z twoimi postepami. Innymi stowy im dalej w grze jestes, tym wiekszy
posiadasz wybor.
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