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Wprowadzenie

Poradnik do Horizon: Zero Dawn zawiera obszerny i szczegétowy opis gry. Znajdziesz w nim opis przejscia
wszystkich zadan gtéwnych i pobocznych, wraz z poradami dotyczacymi ich wykonania. Dowiesz sie
m.in. jak oswaja¢ zwierzeta, polowac¢ na bestie czy pokonac najsilniejszych bossow. W poradniku
umieszczono rowniez doktadne mapy lokacji z zaznaczonymi zadaniami, sekretami oraz obszarami
wystepowania konkretnych maszyn. Wyjasniony zostat takze system rzemiosta oraz opisano
najwazniejsze elementy uzbrojenia i ekwipunku.

W poradniku do gry Horizon: Zero Dawn znajdziesz:

= opis przejscia zadan gtdwnych i pobocznych;

= porady dotyczace walki;

» szczegoOtowe mapy lokacji z zaznaczonymi i opisanymi sekretami;
= opis systemu rzemiosta;

= odpowiedzi na czesto zadawane pytania;

» porady dotyczgce przeciwnikow.

tukasz "Keczup" Wisniewski (www.gry-online.pl)
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Najwazniejsze wskazowki

W tym rozdziale znajdziesz zestawienie najwazniejszych porad, ktére nie sg jednoznacznie sygnalizowane
w toku rozgrywki, a skorzystanie z nich moze jg utatwi¢ i uczyni¢ znacznie przyjemniejsza.

» Zabijaj dzikie zwierzeta

= Zwiekszaj udzwig do maksymalnej wartosci
= Inwestuj w bron

» Zwracaj uwage na znaczniki maszyn

= Korzystaj z Fokusa

Zabijaj dzikie zwierzeta

Gra jednoznacznie wskazuje, ze gtdbwnym zagrozeniem i zrodtem niezbednych surowcéw sgq maszyny. Co
wiecej lokalna fauna zupetnie nie wchodzi nam w droge i pozostaje niejako uzupetnieniem $wiata. Po
uruchomieniu Fokusa mozemy zauwazy¢ jednak, ze dzikie zwierzeta sg wykrywane prze urzadzenie i
mozemy je oznaczy¢. Korzystaj z tego czesto i jak najczesciej zabijaj dzikie zwierzeta z rybami wigcznie.

Dzieki komponentom uzyskanym z nich mozesz wytwarzac szereg przedmiotéow kluczowych dla
rozgrywki. Nie chodzi jedynie o przedmioty jednorazowego uzytku takie jak mikstury lecznicze, bo dzieki
rzadszym produktom zwierzecym mozemy np. zwieksza¢ udzwig Aloy, a wspomniane produkty sg tez
dobrg kartg przetargowa w handlu.

Pamietaj, ze przedmioty ktore wypadaja z zabitych zwierzat sa losowe, dlatego warto zabija¢
kazde napotkane zwierze, Zzeby zwiekszy¢ szanse na zdobycie najcenniejszych skiladnikow.

Zwiekszaj udzwig do maksymalnej wartosci

Punkt niejako potaczony z poprzednim, bo najczesciej powiekszanie udzwigu jest mozliwe jedynie dzieki
sktadnikom pozyskanym z dzikich zwierzat. Kazda "kieszen" moze by¢ rozwinieta az o cztery

kolejne poziomy, co odpowiednio zwieksza liczbe przedmiotéw, ktore mozemy zabrac ze soba.

Trzeba przyzna¢, ze nawet na najwyzszym poziomie liczba slotdw wcigz jest mniejsza niz liczba
poszczegdlnych egzemplarzy komponentéw ktore mozna zebrac¢, ale warto zainwestowaé¢ w to jak
najszybciej, zeby zawsze mie¢ pod reka najwazniejsze sktadniki stuzgce do wyrobu amunicji i zredukowa¢
liczbe przedmiotow, ktére zostawiamy za soba z uwagi na ograniczone mozliwosci plecaka.

Inwestuj w bron

Nie chodzi tu jedynie o wiekszg ilos¢ broni zwiekszajacych réznorodnos$¢ strategii, ktére mozemy
zastosowac w grze. Inwestuj w kolejne szczeble uzbrojenia dystansowego. Kazda z broni ma trzy klasy
wyrazone kolorami - zielona, niebieska i fioletowa. Wraz z kazda kolejna klasa broni, to samo
wyposazenie zyskuje dodatkowy typ amunicji, ktéra mozesz zastosowac¢ w walce.

Pamietaj, ze w tym samym momencie mozesz korzystac z czterech rodzajow uzbrojenia, wiec posiadanie
dla kazdego z nich trzech typow amunicji sprawi, ze zawsze znajdziesz wyjscie z opresiji.
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Zwracaj uwage na znaczniki maszyn

Najwazniejszym aspektem walki z maszynami jest jak najdiuzsze pozostawanie w ukryciu. Gra nie
sugeruje tego jednoznacznie, ale do czasu az nad glowa maszyny nie pojawi sie znacznik (zoity
lub czerwony), to nie wie ona o naszej obecnosci. Jesli ostrzeliwujesz maszyne z ukrycia lub duzego
dystansu, a nad nig wcigz nie wida¢ znacznika, to nie musisz obawiac sie odwetu z jej strony.

Korzystaj z Fokusa

Pamietaj, ze Fokus ktéry znajdujesz juz na poczatku gry jest jednym z najwazniejszych elementow
wyposazenia i daje ci niemalq przewage. Nie jest to narzedzie, ktére stuzy jedynie do skanowania
starozytnych zapiskdéw, a urzadzenie, dzieki ktéremu zawsze bedziesz zawsze o krok przed przeciwnikami.

Dzieki niemu mozesz nie tylko czasowo podswietla¢ stabe punkty maszyn w trakcie walki, ale
tez namierzac je i ludzkich przeciwnikéw przez sciany. Zauwazone maszyny mozesz analizowa¢ pod
katem $Sciezki, ktorg kroczg czy stabych punktow. Ludzkich przeciwnikéw mozesz oznaczy¢, zeby widziec¢
ich potozenie nawet po wytaczeniu urzadzenia. Dzieki temu zawsze tatwo oszacujesz ewentualne
zagrozenie i podejmiesz lepszg decyzje odnosnie skutecznej eksterminacji przeciwnikéw.
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