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Wprowadzenie

Poradnik do gry Hitman 3 pomoze ci w pomysinym ukonczeniu ostatniej czesci trylogii o przygodach
Agenta 47. W naszym poradniku zawarliSmy informacje i wskazéwki zaréwno dla poczatkujacych graczy,
jak i dla weteranow serii, ktorzy grali w poprzednie czesci serii Hitman i doskonale je znajg. W naszym
przewodniku po grze przypominamy podstawy skradania sie i unikania lub cichego eliminowania
przeciwnikéw, eksploracji mapy oraz zdobywania mistrzostw. Z rozdziatu z najczesciej zadawanymi
pytaniami dowiesz sie z kolei m.in. jak usuwac¢ zapisy monitoringu, jak otruwa¢ przeciwnikow, jak
pozbywac sie ciatl czy jak odblokowac najlepsze bronie i najlepsze gadzety.

Zdecydowanie najwiekszy rozdziat poradnika to opis przej$cia gry Hitman 3, ktéry jest jednoczesnie
atlasem swiata. Kazdg z gtdwnych lokacji - misji fabularnych roziozyliSmy na czynniki pierwsze. Solucja
zawiera przede wszystkim wysokiej jakosci mapy gtéwnych lokacji, na ktérych zaznaczono m.in. cele
misji, wazne lokacje (np. pomieszczenia ochrony), najlepsze przebrania oraz inne unikalne przedmioty.
Opis przejscia uwzglednia wszystkie zadania fabularne (Mission Stories) oraz opcjonalne warianty
eliminowania celéw misji. Jest to wiedza pomocna w ukonczeniu kazdej lokacji w 100% i w zdobyciu
najwyzszego poziomu jej mistrzostwa.

Giéwng tres¢ uzupetnia przede wszystkim poradnik trofeowy, w ktérym szczegdtowo opisane zostaty
wszystkie osiggniecia. Dowiesz sie jak zdobywac trofea powigzane z poszczegdlnymi epizodami gry. W
poradniku zamiesciliSmy réwniez informacje o sterowaniu, wymaganiach sprzetowych oraz o tym ile
czasu zajmuje przejscie gry Hitman 3.

Podpowiedzi dla poczatkujacych

Ponizej zamiescilismy kilka szybkich wskazéwek i porad dla graczy, ktérzy rozpoczynajg rozgrywke w
Hitman 3. Zwracamy uwage na rzeczy, dzieki ktorym fatwiej zalicza sie misje i unika wykrycia. Wiecej
podpowiedzi znajdziesz w osobnym rozdziale Porady na start.

1. Jak najczesciej zapisuj gre i najlepiej korzystaj z kilku réznych slotéw. Uchroni cie to na
wypadek przedwczesnego wykrycia Agenta 47 lub popetnienia jakiego$ btedu zwigzanego z
eliminacja celu misji.

2. Dokladnie przejdz sie po kazdej nowej mapie. Miejscowki w Hitman 3 sg bardzo rozlegte i
wielopoziomowe. Nie skupiaj sie od razu na dotarciu do celu misji, tylko najpierw poznaj okolice -
poszukaj dobrych wejs¢ do zakazanych stref, miejsc z przebraniami i pomieszczeniami
monitoringu, czy zapoznaj sie z "planem dnia" celu misji.

3. Na biezaco zajmuj sie dostepnymi wyzwaniami. Kazde zaliczone wyzwanie nagradzane jest
punktami doswiadczenia, ktére pozwolg ci awansowac na kolejne poziomy mistrzostwa. Wigzg sie z
tym unikalne nagrody - nowe bronie i gadzety czy nowe miejsca startu podczas powtarzania misji.

4. Unikaj wszelakich walk. Agent 47 jest w stanie eliminowa¢ wrogéw w otwartych walkach, ale
doprowadzenie do wszczecia alarmu zawsze prowadzi do niepotrzebnych kiopotéw i obnizenia noty
za ukonczenie misji. Optymalnie kazdy etap staraj sie zaliczy¢ przez caty czas pozostajac w
ukryciu. Pomagaj sobie skradaniem sie, rekonesansem, odwracaniem uwagi wrogow i
korzystaniem z przebran.

5. Nie zapomnij odwiedzi¢ pomieszczenia monitoringu. Zdecyduj sie na taki krok jesli co
najmniej raz zostates zauwazony i nagrany przez kamere ochrony. Usuniecie tasm ochrony i
dowoddw na obecnosé Agenta 47 pozwoli ci uzyskaé wyzszg note.

6. Staraj sie nie zabija¢ nikogo poza celem / celami misji. Jest to szczegodlnie istotne istotne
jesli masz w planach uzyskanie rangi Cichego Zabdjcy (Silent Assassin). Wszystkie inne osoby
staraj sie jedynie ogtuszaé pozostajgc niezauwazonym, a takze chowac ich ciata.
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7. Dopasowuj gadzety i bronie do celéw i zalozen misji. Przyktadowo jesli dotarcie do celu wigze
sie z napotkaniem zamknietych drzwi, to zaopatrz Agenta 47 w wytrychy lub urzadzenia do
hakowania zamkoéw elektronicznych. W przypadku elektronicznych zabezpieczen rozgladaj sie tez
po okolicy i przy ciatach za kartami dostepu.

8. Skanuj kazdy nowo badany obszar. W Hitman 3 tak samo jak w poprzednich czesciach mozesz
uzywac instynktu zabdjcy, ktéry pozwala "przeswietlac" otoczenie. Pozwoli ci to tatwiej lokalizowac
przeciwnikéw, loot i interaktywne miejsca. Uzywanie instynktu jest nielimitowane.

9. W misjach mozesz korzystac z roznych wyjsc. W wiekszosci sytuacji najlepiej jest wybrac
najtatwiej dostepne wyjscie lub to zlokalizowane najblizej wyeliminowanego celu misji. Pamietaj
jednak, ze z uzywaniem sekretnych wyj$¢ mogg by¢ powigzane wyzwania.

Wszystkie gtéwne misje i lokacje

Hitman 3 nie jest grg stawiajacq na duzg liczbe misji / lokacji. Dostepnych jest w sumie 6 map, na ktérych
pojawiajq sie cele misji. Kazda taka lokacja jest osobnym podrozdziatem w naszym poradniku.

On Top of the World - Dubaj, United Arab Emirates

1. Mapa lokacji Dubaj i informacje o misji
2. Mapa Dubaju - jak odblokowaé?

3. Zabdjstwo Carla Ingrama

4. Zabojstwo Marcusa Stuyvesanta

5. Trucizna - jak zdoby¢?

6. Najlepsze przebrania

7. Kamery Burj Al-Ghazali - jak wytaczy¢?
8. How The Mighty Fall - zadanie fabularne
9. Bird Of Prey - zadanie fabularne

10. (In)Security - zadanie fabularne

11. Mapa Dubaju - jak opuscic¢?

12. Elektroniczne okna - lista wszystkich

Death in the Family - Dartmoor, England

Mapa lokacji Dartmoor i informacje o misji
Zamordowanie Alexy Carlisle

Zdobycie akt Arthura Edwardsa

Trucizna - gdzie zdoby¢?

Zagadka z ukrytym sejfem

Sekretne pokoje - jak otwierac?

Najlepsze przebrania

Means, Motive and Opportunity - zadanie fabularne
A Day to Remember - zadanie fabularne
10. Her Final Resting Place - zadanie fabularne
11. Mapa Dartmoor - jak opuscic¢?

12. Miejsca skanowania aparatem

OCENoOORLNE

Apex Predator - Berlin, Germany

Mapa lokacji Berlin i informacje o misji
Mapa i Agent Price - jak odblokowac?
Mapa Berlina - jak opusci¢?

Monitoring - gdzie sabotowac?

Sejf Hirschmullera - jak otworzy¢?
Klub Holle - jak dostac¢ sie do srodka?
Wieza radiowa - jak odblokowac?
Sekretne wyjscie - jak odblokowac?

NGO hBNE
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