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Wprowadzenie

Poradnik do gry Hitman 2 ma na celu pomodc graczowi w ukonczeniu gry na 100%. Jest to mozliwe, dzieki
doktadnemu opisaniu wszystkich szesciu pozioméw fabularnych, wraz z wyzwaniami, ktére stanowig
Iwiq cze$¢ zabawy w zabdjce. Kazdy z rozdziatdéw opisu przejscia zawiera: opis misji fabularnych,
zestawienie wyzwan zwigzanych z zabdjstwami celu i eksploracjami, informacje o najwazniejszych
przebraniach i przydatnych przedmiotach w grze. Cato$¢ okraszona jest matym rozdziatem FAQ i
kilkoma poradami — dla nowych graczy oraz tych, ktérzy nie pamietajg zbyt wiele z ,jedynki”. Na koncu
znajdziesz liste trofedow oraz opis, jak je odblokowa¢ — na konsolach XONE i PS4 oraz na PC.

Hitman 2 to kolejna czes$¢ przygdd agenta 47. Jako najlepszy na $wiecie zabdjca zostajesz wystany do
eliminacji celdw na catym S$wiecie: USA, Kolumbia, czy Mumbaj. W kazdej misji twoim zadaniem jest
eliminacja coraz to wiekszej ilosci celow: w obrany przez ciebie lub nakazany z goéry sposob. Gra
zaskakuje réznorodnoscig: metod ukonczenia misji jest ogrom, a ilos¢ wyzwan, ktore ujawniaja
najciekawsze z nich zapewnia diugie godziny rozgrywki.

Oznaczenia kolorystyczne

W poradniku wykorzystano kolory do oznaczania istotnych punktow w tekscie:

1. Pogrubiona czcionka — w ten sposéb oznaczono wazne informacje i uwagi.

2. Brazowy — tym kolorem oznaczone sg kluczowe dla danego opisu postaci.

3. Niebieski — tym kolorem oznaczone sg przedmioty do podniesienia / wykorzystania oraz
kostiumy.

4. Zielony — tym kolorem oznaczone sg lokacje (nazwy pokrywajg sie z hazwami na mapie gry) oraz
cenne wskazdéwki.

Poziomy trudnosci

W grze dostepne sg trzy poziomy trudnosci:

1. Nowicjusz — nieograniczona ilos¢ zapisow i autosave; najwiecej srodkow pomocniczych, mniejsza
ilos¢ kamer i ochroniarzy.

2. Profesjonalny - nieograniczona ilo$¢ zapiséw i autosave; nadal spora ilo$¢ przydatnych
przedmiotow, szczegdlnie w takich miejscach, bys$ nie musiat fatygowac sie po nie na drugi koniec

mapy.

3. Mistrzowski — dostepny jest tylko jeden zapis na catg misje; ilo$¢ przedmiotow na mapie jest
ograniczona: zawsze znajdziesz narzedzia do kazdego rodzaju egzekucji, ale czesto zamiast kilku,
to jeden lub dwa na mapie (np. trucizny). Osoby postronne bardziej reagujg na dzwiek, krwawe
zabdjstwa niszczg ubrania oraz brak jest wskazéwek dla misji fabularnych.

Zdecyduj sie na nizszy poziom tylko w przypadku, gdy catkowicie sobie nie radzisz lub przy pierwszym
podejsciu, by tatwiej wykonac rozpoznanie terenu. Za wyzsze poziomy trudnosci otrzymasz réwniez wiecej
punktow i odblokujesz wyzwania oraz trofea (za ukonczenie misji na mistrzowskim poziomie).

Uwaga — z powodu rdznego rozmieszczenia przedmiotdw na roznych poziomach trudnosci, poradnik
skupia sie na metodzie ukonczenia misji i wyzwan na poziomie profesjonalnym, wraz ze wskazaniem
réznic pojawiajgcych sie na poziomie mistrzowskim i alternatywnych podejs¢ do zagadnienia.
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Wyzwania

Wyzwania to dodatkowe elementy, ktére urozmaicajg kazda z misji w Hitman 2. Osobiscie uwazam, ze
jest to najciekawszy sposob urozmaicenia i wydiuzenia rozgrywki. Majg one roézny charakter: znajdz
okreslone przedmioty, czy dane wywiadowcze albo wyeliminuj cele poboczne, ale przede wszystkim
charakteryzujg sposoby zabdjstw gtéwnych celéw. Wiele z metod wymaga pomystowosci, aby plan sie
powiodt.

1. Za wykonywanie réznych metod zabijania ofiar, otrzymasz dodatkowe punkty w duzych lisciach i
podniesiesz swoj poziom mistrzostwa; masz takze szanse na odblokowanie w ten sposob wielu
osiagniec¢ / trofedw.

2. Za nowe punkty mistrzostwa odblokujesz przedmioty i bronie, ktére mozesz wnosi¢ na teren misji,
a bez ktérych nie odblokujesz innych wyzwan...

3. W grze wystepuje kilka wyzwan, ktore sg powtarzalne: np. w kazdej misji celem sg zabicie celu
strzatem w glowy, poprzez utopienie, czy zebranie wszystkich kostiuméw.

4. Zeby zabéjstwa z wyzwan zostaly zaliczone, nie musisz konczy¢ zadania. Warto zapisaé
gre w odpowiednim momencie i wczytywac ten zapis wykonujac na celach rézne
kombinacje morderczych strategii.

5. Uwaga — wyzwania dostepne sa tylko przy grze uruchomionej w trybie online!

Punktacje
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Zdobywaj punkty, by utatwi¢ sobie realizacje innych wyzwan

Po kazdej misji przyznawane sg punkty. Ich ilos¢ zalezy od tego, jakie wyzwania udato ci sie ukonczy¢,
jaki byt czas rozgrywki, w jaki sposéb wyeliminowates gtéwne cele; liczymy takze unieszkodliwionych
straznikow, kamery, zebrane dane wywiadowcze itp. Wartos¢ ta bedzie pomniejszona zabite nie-cele,
bycie wykrytym czy wszczete alarmy.

Wazne — najwiecej punktéw otrzymasz za realizacje wyzwan. Aby wyzwanie bylo zaliczone i
punkty za nie przyznane, nie musisz konczy¢ misji. Gdy masz potwierdzenie zaliczenia
wyzwania, po prostu wczytaj kolejny stan zapisu lub zacznij misje od nowa i wykonaj inne

wyzwanie. Jednak aby finalnie zdoby¢ podsumowanie wszystkich osiagniec i zebra¢ zestaw
punktow, musisz ukonczyc¢ misje.

Za zdobyte punkty odblokowujesz nowe przedmioty dostepne dla bohatera do wyposazenia przed misja,
lub do przemycenia na obszar misji w ustalone misce. Odblokowujesz takze nowe miejsca przemytu i
pozycji startowych, takze w przebraniach. Niektére wyzwania nie bedg dostepne dopodki nie zdobedziesz
odpowiedniego poziomu.
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Przygotowanie do zadania
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Planowanie pozwala zyska¢ przewage w zadaniu juz od jego rozpoczecia

Kazdg misje rozpoczynasz od przygotowania sie w fazie planowania. Wybierasz pozycje startowa (dopiero
po uzyskaniu punktdw w danej misji) oraz przedmioty, ktére pomogq ci w wykonaniu zadan gtéownych i
pobocznych.

1. Aby odblokowac pozycje startowe i miejsca przemytu, musisz zdobywac¢ punkty w tej wtasnie misiji.

2. Aby odblokowa¢ nowe przedmioty, wykonuj ztozone wyzwania, ktére zamiast punktow nagradzane
sq przedmiotami oraz zdobywaj ogolny poziom postaci (czyli punkty z kazdej misji zsumowane dla
profilu).

Misje fabularne

Od drugiej misji w Hitman 2: Miami (Linia Mety), dostepne beda misje fabularne. Na czym to polega?
Zwiedzaj mape i szukaj osob, ktore posiadajg ciekawe informacje lub przedmiotow — pozwolg ci one
rozpocza¢ watek fabularny, ktéry utatwia zabdjstwo celu (i zapewnia dodatkowe punkty na zakonczenie
misji). W kazdej misji znajdziesz kilka zadan, ktére musisz rozpocza¢ w okreslony sposdb. Misje tego typu
sg o tyle ciekawsze, ze otrzymujesz jasne wytyczne co do nastepnych krokéw i najczesciej prowadza
do ciekawych skutkéw: zebranie wielu celéw w jedno miejsce, relokalizacja celu, odblokowanie
nowych narzedzi mordu.

Uwaga — na poziomie mistrzowskim nie otrzymujesz zadnych wskazéwek do misji fabularnych!
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Instynkt

Instynkt to umiejetnos¢ nie posiadajgca ograniczenh, a ogromnie utatwiajgca rozgrywke

Instynkt to specjalna zdolno$¢ agenta 47. Po nacisnieciu i przytrzymaniu klawisza ekran robi sie
ciemniejszy, a ty dostrzegasz:

1.

3.

Wrogow przez Sciany, wraz z kropkami nad niektérymi z nich — oznacza to, ze w danej strefie
jakiej sie znajdujesz (lub w danej sytuacji — np. bron w rece) ta osoba bedzie miata wysokie
podejrzenia co do ciebie, i szybko moze wszcza¢ alarm.

Przedmioty — od broni, po mate kluczyki. Oznaczone sg na ztoto; ale widzisz tylko te przedmioty,
ktore nie sg zastoniete innymi obiektami (np. nie zobaczysz co jest za $ciang budynku lub w
zamknietej szafce, ale zobaczysz cegte lezacq w trawie).

Uzywaj Instynktu jak czesto tylko mozesz, szczegdlnie przed wykonaniem zaplanowanych ruchéw.

Walka

Nasz zabdjca wygra kazda walke wrecz. Ponizej kilka porad na ten temat:

1.

o0k

Walka na piesci generuje hatas — mozesz spodziewac sie positkow lub gapia, ktory przyjdzie
zobaczyc¢ ciato,

Tylko ciche powalenie wroga przez uduszenie wroga od tytu pozwoli zrobi¢ to naprawde cicho,

Gdy wdasz sie w walke z reguty wystarczg dwa ciosy, aby powali¢ oponenta; niektérzy z nich (jesli
cie zaskoczg) mogq przedtuzyé nieco walke o wymuszenie nacisniecia kilku innych przyciskow,
Pobity wrég jest nieprzytomny,

Jesli ktos odnajdzie znokautowanego przeciwnika, ocuci go.

Gdy zostates wykryty i oponent podchodzi do ciebie z bronig, mozesz udac, ze sie poddajesz
(informacja o tej mozliwosci pojawi sie na ekranie). Przytrzymaj wtedy wskazany klawisz i pozwdl
przeciwnikowi podejs¢ do siebie — 47 sam wyprowadzi pierwszy cios, gdy wrdg znajdzie sie przy
tobie.

Podczas walki wrecz z kim$ z ochrony, musisz po ataku dobi¢ do lezgacego na ziemi — w przeciwnym
razie sie podniesie (teraz jak go pobijesz, to juz nie wstanie — nokaut).

Wrogowie pobici wrecz nie niszczg ubran, podobnie jak obezwtadnieni bronig obuchowg (czego nie
mozna powiedzie¢ o broniach palnych, wybuchowych czy ostrych narzedziach.

Praktycznie kazdy noszony przez ciebie przedmiot mozesz wykorzystac¢ jako bron: czy to
$rubokret, czy to tom albo patelnia — uderz nimi wroga lub wykonaj rzut: ostre bronie sg zabdjcze,
obuchowe tylko nokautujg cel. Rzucanie i atakowanie innych narzedziami takze generuje niewielki
hatas.

10.Jestes na tyle szybki, Zze mozesz powali¢ dwdch straznikow koto siebie wykorzystujac

bron obuchowa: jeden z przeciwnikéw rozpozna jednak twoja twarz w takim przypadku,
lecz bedzie nieprzytomny — ukryj go dobrze.
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