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Wprowadzenie

Nieoficjalny poradnik do gry Hitman zawiera przede wszystkim bardzo szczegétowy opis przejscia
wszystkich dostepnych misji (kontraktow). Kazde zadanie roztozone zostato przez nas na czynniki
pierwsze. Omowienie misji rozpoczyna sie zawsze od zaprezentowania wysokiej jakosci mapy, na ktérej
zaznaczone zostaly najwazniejsze lokacje, miejsca odnajdywania cennych przedmiotéw czy obszary, w
ktorych mozna z powodzeniem zamordowac cel, ktérego dotyczy otrzymany kontrakt. Na kolejnych
stronach znalazly sie zestawienia przebran i wartosciowych przedmiotéw (np. strojow czy obiektéw
pomocnych w wykonaniu zabdjstwa). Nastepne strony skupiajq sie na omoéwieniu infiltracji miejsca
zaliczania misji oraz przedstawieniu wszystkich najwazniejszych sposobow zamordowania celu
zlecenia. Poradnik uzupetniajgq strony z zestawieniami przydatnych wskazéwek oraz dostepnych
osiagnie¢ / trofedow. Hitman jest kolejng odstong serii, w ktérej wcielamy sie w stynnego zabdjce
Agenta 47 i staramy sie eliminowa¢ wazne cele bez informowania innych oséb o swoich poczynaniach i
zamiarach. Gtdwnemu (anty)bohaterowi w realizowaniu otrzymywanych kontraktéw pomagajgq wrodzony
instynkt, wyposazenie zabdjcy oraz mozliwos¢ duzej interakcji ze Swiatem. Dzieki tej ostatniej opcji
mozemy miedzy innymi wykorzystywac elementy otoczenia do eliminowania celéw misji oraz korzystac z
przebran pozwalajacych na przedostawanie sie w pilniej strzezone miejsca.

Oznaczenia kolorystyczne

W poradniku zastosowane zostaty nastepujace oznaczenia kolorystyczne:

¢ Kolorem brazowym oznaczone zostaty gtdwne cele misji oraz inne wazne postacie niezalezne
przebywajace na mapie.

e Kolorem zielonym oznaczone zostaty wazniejsze przedmioty niezalezne pozyskiwane podczas
przechodzenia misji. Mogg to by¢ na przyktad obiekty pomocne w cichym eliminowaniu gtéwnych
celdow czy przebrania pozwalajgce na swobodniejsze podrézowanie po mapie.

Dodatkowo w rozdziatach opisu przejscia gry znajdujg sie odwotania do map - (Mx,x). Przyktadowo,
odwotanie (M2,8) mdwi, ze na mapie M2 (Final Training) nalezy odnalez¢ niebieski punkt o numerze 8.
Kolory odwotan pokrywaja sie z kolorami punktéw na mapach - czerwony kolor symbolizuje lokacje
powigzane z zabdjstwami, niebieski kolor symbolizuje wazne miejsca na mapie, a zielony kolor
symbolizuje lokalizacje waznych przedmiotow.

Jacek "Stranger" Hatas, Grzegorz "Alban3k" Misztal (www.gry-online.pl)
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Poradnik do gry - Ogolne porady

1. Nie $piesz sie. Pospiech w grze Hitman zdecydowanie nie jest dobrym doradca. Postaraj sie przede
wszystkim rozpoczac¢ od bardzo dobrego poznania kazdej nowej mapy i nie przejmuj sie jesli w przypadku
tak ogromnych etapow jak ten w Paryzu moze ci to zaja¢ nawet kilka godzin. Dobre zaznajomienie sie z
miejscem wykonywania kontraktu zaprocentuje w przysztosci, bo bedziesz moégt z wiekszg swobodg
poruszac sie po mapie i szybciej dociera¢ do miejsc planowania kolejnych wariantéw zabdéjstw. Podczas
odkrywania mapy zwracaj szczegdlng uwage na takie rzeczy jak unikalne miejsca do eliminowania celéw
misji, lokalizacje przedmiotow questowych i nieuzywanych przebran czy stabiej pilnowane przejscia.

2. Unikaj za wszelka cene wykrycia. W pozostawaniu w ukryciu mogg ci pomoc dobre poznanie mapy,
korzystanie z wtasciwych dla danej czesci mapy przebran, poruszanie sie w pozycji kucajacej i staranne
obserwowanie otoczenia oraz poleganie na dodatkowych przedmiotach (np. monetach) pomocnych w
odwracaniu uwagi innych oséb. Jesli zostaniesz wykryty to rozwaz powaznie zatadowanie ostatniego stanu
gry. Wyjatkiem sg sytuacje, w ktorych zostaniesz zauwazony przez pojedyncze nieuzbrojone osoby. W
takich przypadkach mozesz sprébowac uciec i zmieni¢ przebranie, ale oczywiscie na koniec misji i tak
otrzymasz nizszg note. Nie prébuj natomiast angazowac sie w jakiekolwiek wymiany ognia z uzbrojonymi
straznikami, bo nie przyblizy Cie to do finatu misji, a jest spora szansa, ze wraz z (szybkim) pojawieniem
sie positkdw sytuacja Agenta 47 ulegnie dalszemu pogorszeniu.

3. Uzywaj odpowiednich przebran do badanej aktualnie lokacji. W grze Hitman kazde z przebran
jest na swoj sposob unikatowe. Przyktadowo tatwe do pozyskania przebranie szeregowego pracownika
moze sie wigza¢ z licznymi ograniczeniami w dostepie do pilniej strzezonych miejsc, za$ trudny do
zdobycia stréj VIP-a moze umozliwi¢ swobodne podrézowanie po niemal catej mapie. Postaraj sie dobrze
poznac¢ zalety i wady kazdego przebrania (zostaty one wszystkie omowione w naszym opisie przejscia).
Nie bdj sie tez regularnie zamieniac przebran w zaleznosci od potrzeb, zwtaszcza ze nieuzywane w danym
momencie stroje nie znikng z mapy i bedziesz sie mdgt po nie wréci¢ w dalszej czesci misiji.

4. Nie pozostawiaj po sobie zadnych sladéw. Mowa tu przede wszystkim o ciatach ogtuszonych lub
zabitych oséb, ktére za wszelkg cene powinienes chowac. Najlepiej jest chowac¢ ciata w szafach,
skrzyniach i innych duzych pojemnikach. Jesli nie jest to mozliwe to ukryj je przynajmniej w krzakach lub
w innym miejscu, do ktérego nikt nie zaglada. Sprawdzaj réwniez czy eliminowane osoby nie pozostawiajg
po sobie jakich$ przedmiotdw, np. broni. Tego typu obiekty mogg wzbudzi¢ niepotrzebne zaniepokojenie
innych postaci przebywajacych w danym obszarze mapy.

5. Dobierz poziom trudnosci do wiasnych preferencji. W grze Hitman nie mozna w klasyczny sposéb
ustala¢ poziomu trudnosci (niski, sredni, wysoki itp.). Wybdr stopnia trudnosci misji jest zamiast tego
uzalezniony od tego czy chcesz korzysta¢ w trakcie gry z dodatkowych "wspomagaczy". Jesli nie czujesz
sie na sitach to pomagaj sobie regularnie instynktem (zidentyfikujesz m.in. dzieki temu gtéwne cele misji),
oznaczeniami informujgcymi o przeciwnikach mogacych rozpoznac¢ Agenta 47 (kropki nad ich gtowami)
czy wskaznikami prowadzacymi do miejsc zwigzanych z mozliwosciami (okazjami do eliminowania celdow
na unikalne sposoby). Wyltaczenie tych wszystkich podpowiedzi znaczaco wydtuzy ilos¢ czasu potrzebnego
na zbadanie mapy i jeszcze bardziej utrudni pozostawanie w ukryciu.

6. Nie probuj zaliczy¢ wszystkiego za jednym razem. Nowa odstona Hitmana BARDZO zacheca do
wielokrotnego powtarzania misji, dzieki czemu mozliwe jest miedzy innymi zdobywanie punktow
doswiadczenia i awansowanie na wyzsze poziomy mistrzostwa. Nie przejmuj sie wiec jesli za pierwszym
razem co$ ci umknie czy jaka$ sytuacje nie do konca zrozumiesz. Podczas powtarzania misji wykorzystuj
zdobytg juz wiedze i sprawdzaj na biezgco czy gra nie odblokowata nowych miejsc startowych (np. punktu

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze by¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1693�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_007s_ebook

Hitman — poradnik do gry - GRYOnline.pl 7

startowego w kuchni w przebraniu obstugi) oraz skrytek do podsytania przez Agencje cennych zapasow
(np. broni snajperskiej czy materiatéw wybuchowych).

7. Zapisuj czesto stan gry. W grze Hitman czesto musisz wykazywac¢ sie duzg precyzjg w omijaniu
zagrozen czy w eliminowaniu celéw misji i bardzo tatwo jest wtedy popetni¢ jakis btad, ktéry np. moze
zaalarmowac¢ wszystkich wrogdw o poczynaniach Agenta 47 czy wyptoszy¢ przedwczesnie cel ataku.
Dobrze jest w rezultacie regularnie zachowywaé swoje postepy. Gra wykonuje autozapisy, ale nie
powinienes wyltacznie na nich polegaé. Nawet pomimo ich obecnosci w przypadku popetnienia btedu
konieczne moze sie okazac powtdrzenie ostatnich kilkunastu/kilkudziesieciu minut gry.

8. Gra offline czy online? W nowej odstonie serii Hitman mozesz zadecydowac czy chcesz prowadzié
rozgrywke w trybie offline czy w trybie online. Zdecydowanie lepszym pomystem jest gra online, bo tylko
wtedy mozliwe jest zaliczanie wyzwan (pozwalajg one na zdobywanie doswiadczenia i odblokowywanie
poziomow mistrzostwa w poszczegdlnych misjach) i korzystanie z innych "spotecznosciowych" elementow
gry (zestawienia najlepszych graczy, nowe kontrakty itp.). Niestety tryb ten wymaga statego potaczenia z
Internetem i w przypadku utraty potaczenia zostaniesz przywrécony do menu gtdwnego bez mozliwosci
zapisania postepow (to witasnie z tego powodu w poprzednim punkcie wspominaliSmy o czestym tworzeniu
nowych sejwéw). Co wiecej, oba te tryby sg od siebie niezalezne. Oznacza to, ze jesli rozpoczniesz misje
np. w trybie online to bedziesz musiat juz ja na takich zasadach doprowadzi¢ do samego konca. Jesli
utracisz w miedzyczasie potaczenie z Internetem to nie bedziesz modgt jej kontynuowaé do momentu
przywrocenia dostepu i jedynym rozwigzaniem stanie sie wtedy rozpoczecie misji od nowa w trybie offline.
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