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Wprowadzenie

Witamy w poradniku do gry Hitman: Krwawa Forsa. Gra ta jest najnowsza i prawdopodobnie
najlepsza odstong przygod tysego mordercy o pseudonimie 47. W naszym poradniku znajdziesz w
pierwszej kolejnosci kilka zupetnie ogolnych porad i wskazowek, a nastepnie szczegdtowe opisy
przejscia wszystkich 12 poziomdéw. Poniewaz gra oferuje bardzo duzo swobody w obieraniu sciezki
do celu, wybrane metody, cho¢ najszybsze i najefektywniejsze, nie sg jedynymi mozliwymi

rozwigzaniami. Warto eksperymentowaé¢ i samemu szukaé nowych, ciekawych sposobdéw na
wykonywanie zlecen.

Wszystkie etapy zostaty opisane na podstawie gry na normalnym poziomie trudnosci.

Krzysztof ,,Lordareon” Gonciarz
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Porady

Oto kilka podstawowych wiadomosci i wskazéwek na temat gry:

* Kazdy etap ukonczy¢ mozesz na wiele sposobow. Te podane w poradniku zaowocujq
przyznaniem ci stopnia Silent Assassin, co wigze sie z najatrakcyjniejszymi
wynagrodzeniami. Zero $wiadkéw, wpadek, znalezionych ciat - peten profesjonalizm. Nie da
sie jednak zaprzeczy¢, ze urzadzanie sobie strzelanin i iscie hollywoodzkich akcji w
Hitmanie rowniez sprawia wielka przyjemnos¢ - tyle tylko, ze gdy decydujesz sie na takie
rozwigzanie, nie potrzebujesz zadnych zaawansowanych technik i pomystéw, a jedynie
odrobiny zrecznosci.

* Zachowanie NPC w wiekszosci przypadkdéw jest cykliczne, tj. pewne ich czynnosci
powtarzane sg co pewien czas. Niekiedy jednak wystepujg momenty, w ktérych musisz
dziata¢ sprawnie, bo nie dostaniesz drugiej szansy. Korzystajac z zawartych w poradniku
rozwigzan, kazda misje ukonczy¢ powinienes w 10-20 minut - raczej wiec zawsze
wypadatoby sie spieszyc.

* Pamietaj, ze nikt nie moze zobaczy¢, ze korzystasz z wytrycha na drzwiach. Nie zagap sie
i nie zacznij dluba¢ w zamku odruchowo - mozesz nawet nie zauwazy¢, ze drzwi tego
wymagaja (normalne otwieranie i otwieranie wytrychem obstugujemy tym samym
przyciskiem, trzeba wiec patrzec co jest napisane w lewym-gérnym rogu ekranu).

* Smiato réb upgrade’y broni i ekwipunku, pieniedzy zarobisz az nadto.

* W zaleznosci od poziomu trudnosci masz rézng liczbe save’dw do dyspozycji. Wykorzystuj
je.

* Pomiedzy misjami nie zostajesz automatycznie przenoszony do kryjowki, ale mozesz sie
tam dosta¢ z poziomu gtéwnego menu. Jedyng jej atrakcjg jest mozliwos$¢ ogladniecia i
przetestowania wszystkich zdobytych pukawek.

MILLESICAEE

T ——

Cel uswieca $rodki — 47 nie zawaha sie zatozy¢ zadnego kostiumu, by tylko przenikna¢ blizej swojej ofiary.
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Solucja

1 - Death of a Showman

JOSEPH CLARENCE

Pierwszy poziom gry jest de facto rozbudowanym tutorialem, w ktérym prowadzony jeste$ za reke
przez poznawanie kolejnych tajnikdw swego fachu. Twoim celem jest niejaki Swing King, witasciciel
zamknietego wesotego miasteczka, ktdrego niedbalstwo dopuscito swego czasu to tragicznego
wypadku. Masz przy tym upewni¢ sie, ze ostatnig rzeczg jakg zobaczy twdj cel bedzie zdjecie
jednej z ofiar tragedii, syna zleceniodawcy.

Wejdz na goére i podejdz do bramy wejsSciowej — ujrzysz cut-scenke, w ktdrej 47 rozprawi sie ze
straznikiem. Przejdz przez drzwi po lewej. Rzu¢ monete w strone widocznej po prawej tarczy, by
odwroéci¢ uwage straznikdw, po czym przekradnij sie do teatrzyku po drugiej stronie. Wejdz do
érodka i z ukrycia zabij zajetego jencem straznika. Wejdz na gdére po czerwonej kracie po prawej
stronie i przeskocz na balkon.
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Przy skrzyni lezy shotgun, wez go jesli chcesz. Zabij dwdch straznikédw w nastepnym pomieszczeniu, po
czym schowaj ich ciata w skrzyniach. Wejdz do szafy — gdy zjawi sie chemik, zakradnij sie i wyeliminuj
go zytka. Wez karte kodowg, ktorg upuscit, oraz przebierz sie w jego ciuchy.

Uzyj karty, by otworzy¢ drzwi do atrium. WejdZz do pierwszego pomieszczenia po lewej i witdz
pistolet do skrzynki, po czym podnie$ ja. Podejdz do straznika, by cie przeszukat - gdy to zrobi,
wejdz do pomieszczenia ktérego pilnuje i zamknij za sobg drzwi. Zeskocz na winde i uzyj zytki na
strazniku ponizej. Zejdz na nizszy poziom. Wylacz zasilanie korzystajac ze skrzynki po prawej.

Przekradnij sie przez duze pomieszczenie — najpierw idz prosto, a gdy dojdziesz do konca, skre¢ w
prawo. Wejdz do toalety. Zakradnij sie za sikajacego gangstera i chwy¢ go, by nastepnie uzy¢ w
roli zywej tarczy w trakcie strzelaniny w nastepnym pokoju. Wejdz po drabinie na gore i podnie$
walizke ze snajperka. Wyjmij jq ze $rodka i stan przy oknie. Masz do zdjecia trzech straznikow:
jeden stoi na dachu budynku naprzeciwko, drugi na kole mtynskim, a trzeci patroluje alejke na
dole. Gdy ich sie pozbedziesz, wyjdz na zewnatrz i zejdz na dét korzystajac z rury.
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TR TR, 1) Straznik na diabelskim mtynie.

P T — . Straznik na dachu.

14}

Sapasha T ardn B Straznik w alejce.

Przejdz do pomieszczenia biurowego, idac wzdtuz budynku. Wez strzykawke z trucizng i wejdz po
schodach na gore. Gdy straznik skonczy gadac¢ z sekretarkg i podejdzie do okna, zakradnij sie za
jego plecami i wypchnij go. Wejdz do biura sekretarki i uzyj strzykawki na napoju na jej biurku, po
czy wejdz do szafy i poczekaj az napije sie ona trucizny.
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