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Wprowadzenie

Hitman: Contracts to trzecia czes¢ opowiesci o zmaganiach ptatnego zabdjcy, ktéry na zlecenie
unicestwia cele na catym $wiecie. Zadne zadanie nie jest dla niego zbyt trudne i zadna osobisto$¢
nieosiggalna. W tej odstonie dane nam bedzie przej$¢ 12 sporych rozmiaréw misji, by ostatecznie
osiggna¢ zamierzone cele. Gra umozliwia wykonywanie zadan na wiele sposobdéw, zaleznie od
preferencji grajacego. Ponizszy opis zajmuje sie wersjg najtrudniejsza.

Poradnik zostat przygotowany jako optymalny sposdb przejscia HC na najwyzszym poziomie
trudnosci, czyli Professional. Dodatkowo, wykonanie zadan zostato opisane w takim stylu, by méc
zdoby¢ w rankingu gry odznaczenie cichego zabodjcy (Silent Assassin). Co to oznacza oraz jak
nalezy owe misje wykonywac - dowiecie sie czytajac podstawowe informacje bedace wstepem do
opisu przejscia gry.

Zapraszam

Zodiac
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Podstawy - Zasady gry

Hitman: Contracts rzadzi sie kilkoma zasadami, ktére warto zapamietaé, zanim przystgpimy do
rozgrywki. Postaram sie wyjasnic¢ po kolei wazne elementy samej gry oraz jej ,mechaniki”.

Przebrania

Mozesz ubiera¢ sie w stroje roéznych osob, wtapiajac sie w ten sposdb w otoczenie. Posiadajac
odpowiednie przebranie jestes w stanie dotrze¢ w specyficzne miejsca na mapie, dostepne tylko dla
wybranych. Musisz pamietaé, ze straznicy i inni ludzie mogg Cie tatwo rozpozna¢ (o czym informuje
czerwony wskaznik w lewym dolnym rogu ekranu), jezeli bedziesz zachowywat sie niepoprawni. A
to oznacza bieganie lub posiadanie ztej borni (jak réwniez nie posiadanie zadnej, podczas gdy jest
ona czescig ubioru).

Skradanie sie

Dzieki tej umiejetnosci mozesz dostacé sie praktycznie w kazde miejsce niezauwazony. Poruszajac
sie w trybie skradania, agent 47 jest zupetnie niestyszalny dla straznikdw. Mozna w ten sposéb®©
zachodzi¢ cele od tytu i atakowac z ukrycia. By pozostaé w ukryciu, warto przy wchodzeniu do
nowego pomieszczenia wpierw sprawdzic¢ przez dziurke od klucza, co dzieje sie w $rodku.

Ukrywanie sie

Nawet cien w rogu pomieszczenia moze by¢ miejsce dogodnym dla ukrycia sie. Wykonujac zadania
czesto natkniesz sie na przeszkody terenowe, jak skrzynie czy kolumny, ktére z powodzeniem
mogg stuzy¢ za tymczasowg kryjowke przed zblizajgcymi sie oponentami.

Usypianie przeciwnikodéw

Standardowo zawsze zabierasz na misje jedng strzykawke z narkotykiem. Wstrzykujac go danej
osobie usypiasz jg na pewien okres czasu. Umozliwia to zabranie jej ubrania, co jest standardowym
sposobem na jego zdobycie. Musisz jednak pamietaé, ze gdy delikwent sie obudzi, od razu spali
aktualne przebranie agenta 47. Wiec zawsze staraj sie znalez¢ cos nowego, nim ta chwila nastapi.

Ustawianie straznikow

Podczas gry zwrdcisz na pewno uwage na straznikdw. Bedg oni podazac wzrokiem za twojg osoba,
jesli wydajesz sie im podejrzany. Jesli znikniesz im z pola widzenia, pozostajg zawsze w tej pozycji,
w ktorej ostatni raz na Ciebie patrzyli. Mozna to fatwo wykorzysta¢ do odwracania ich uwagi - gdy
sie skradasz, zawsze jeste$ podejrzany, wiec skradajac a potem chodzac normalnie zwabisz wzrok
straznikow.

Zgranie czasowe

Wiekszos¢ straznikbw w grze patroluje okreslony, przydzielony im teren. Normalnie mozesz
obserwowac ich ruchy na mapie, chyba ze grasz na poziomie trudnosci Professional. Poradnik w
wiekszosci opisuje przejscie gry dla konkretnego zgrania czasowego z patrolami. Dlatego moze sie
zdarzy¢, ze beda oni w innych miejscach, niz opisano to ponizej.

Silent Assassin

SA to specjalny stopien-nagroda za odpowiednie wykonanie misji. By je otrzymac, nalezy pozostac
w ukryciu (brak alarmow), uzywac tylko stalowej linki i narkotyku (a nie broni palnej, ktéra robi za
duzo hatasu) i unika¢ zabijania niewinnych. Poradnik zostat przygotowany wiasnie jako opis
przejscia prowadzacy do otrzymania stopnia SA. Zdobywajac SA jako bonus dostajemy przy kazdej
misji dodatkowgq, unikalng bron.
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Opis przejscia
Misja 1: Asylum Aftermath

Informacje:
Opis przejscia na poziomie: Professional
Nagroda za Silent Assassin: Dual CZ2000 Pistols

Przedmioty: znajdziesz tutaj kilka Syringe, jak rowniez mndstwo wszelkiego rodzaju broni. Jednak
nie warto sie nimi interesowaé. Opis przejScia wymusza podejscie do broni palnej z dystansem.
Wiasciwie nikogo w tej misji nie musisz zabijac.

Przebrania: skorzystasz z przebrania pacjenta i w ten sposéb mozesz bezpiecznie przejs¢ catg
misje. Nie warto - po pierwsze - ubierac sie jak lekarz, gdyz to grozi Smiercig z rak oddziatéow, a po
drugie - paradowac w stroju policjanta, gdyz w takim przypadku od razu zostaniesz rozpoznany.

Cele misji:

* Escape from the Sanitarium [Uciekaj ze szpitala psychiatrycznego]

Opis skrdécony:

- Zabierz klucz do samochodu.

- IdZ do drugiej z kolei windy.

- Wyjedz na drugie pietro i zabierz stréj pacjenta.

- Wytam zamek w drzwiach i przez klatke schodowg zejdz na dot.
- Przejdz obok policji do pokoju z okragtymi schodami.

- Zejdz po drabinie do samochodu.

Opis szczegdbtowy:

Zaczynasz W jasnym  pomieszczeniu. Weterani
poprzednich czesci od razu je rozpoznaja. Stoisz przy
ciele martwego cztowieka. Zabierz klucz do samochodu,
bedacy w jego posiadaniu, po czym biegnij przed siebie,
do drzwi wyjsciowych.
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Czeka Cie dtuga wedréwka przez kolejne pomieszczenia.
Spotkasz na swojej drodze wielu pacjentéw - nie réb im
krzywdy. W jednym 2z pomieszczen na stole lezg
Syrigne, nie bede Ci one jednak do niczego potrzebne.
Gdy miniesz korytarz z lustrami, znajdziesz sie przy
pierwszej windzie.

Jednak nie podchodz do niej! Nie schodz ze schoddow w
ogdle, gdyz zobaczysz filmik z atakujgcymi policjantami.
Otworz drzwi z lewej i wejdz w korytarz. Na jego koncu
(przed zamknietymi drzwiami) skre¢ w prawo.

Znajdziesz sie przy stoliku z bronig. Zobaczysz
policjantéw szturmujacych szpital. 1dZ dalej przez drzwi
z kratami do windy. Wejdz do $rodka i wybierz z panelu
drugie pietro (2nd floor). Dzieki temu ominiesz
pilnujacych pierwszego pietra lekarzy, ktérzy mogliby
Cie tatwo rozpoznac.

Po wyjsciu z windy od razu zabierz ciuchy jednego z
martwych pacjentéw. To jedyne ubranie, w ktorym
mozesz spokojnie wykonac catg misje. Nie interesuj sie
strojem policjanta, jezeli zauwaza Cie atakujace
oddziaty, od razu zaczna strzelac.
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Skorzystaj z wytrychu i otwdrz podwdjne drzwi na lewo,
w cieniu. Wyjdz na nowy korytarz. Poczekaj az lekarz
spacerujacy po okolicy wyjdzie z lewej, po czym zacznie
iS¢ w gtab korytarza. Podazaj za nim.

Gdy ten skreci w lewo na koncu drogi, Ty skorzystaj z
kratowych drzwi. Uwazaj by drugi lekarz nie podszedt za
blisko. Po schodach udaj sie na dot, na parter.
Znajdziesz sie przy czyms$ w rodzaju izolatek.

Skre¢ w lewo - skieruj sie w strone gtdwnego wyjscia.
Trzymajac sie lewej strony wejdz w korytarz. Za kratg
zobaczysz rozgrywajacq sie scene: oddziat SWAT zabije
lekarzy, po czym ruszy biegiem korytarzami.

Poczekaj az zrobi sie bezpiecznie. Przejdz za kraty i
dalej do sali, z ktorej wybiegt oddziat. To
charakterystyczne pomieszczenie z fontanna. Udaj sie
do drzwi na wprost, tych otwartych, oznaczonych jako
wyjscie.
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