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SPIS TRESCI

Wprowadzenie

Porady

Operacja ,Iron Swarm”, Wiochy, 5 lipiec 1942 r.

Misja 1 ,Amber Arrow"”, Wilochy, 5 lipiec 1942 r., g. 5:38

Misja 2 ,,Heart of Bell”, Wtochy, 5 lipiec 1942 r., g. 20:14

Misja 3 ,,Whirlwind”, Wtochy, 6 lipiec 1942 r., g. 01:52

Misja 4 ,,Phoenix Fall”, Wiochy, 7 lipiec 1942 r., g. 10:42

Operacja ,,Silver Gate”, Jugostawia, 5 wrzesien 1941

Misja 1 ,Broken Knife”, Jugostawia, 5 wrzesien 1941 r., g. 9:24

Misja 2 ,Into the Darkness”, Jugostawia, 6 wrzesien 1941 r., g. 0:17
Misja 3 ,,Tree at the end of garden”, Jugostawia, 6 wrzesien 1941 r., g. 8:32
Misja 4 ,,Grave on mountains”, Jugostawia, 7 wrzesien 1941 r., g. 10:02

Misja 5 , Last Courtesy”, Jugostawia, 7 wrzesien 1941 r., g. 10:42

Operacja ,Fiend’s Call”, Niemcy, 24 kwiecien 1943 r.

Misja 1 ,Fire Portal”, Niemcy, 24 kwietnia 1943 r., g. 21:49

Misja 2 ,,Trap Key”, Niemcy, 25 kwietnia 1943 r., g. 4:36

Misja 3 ,,Viper Nest”, Niemcy, 25 kwietnia 1943 r., g. 8:02

Misja 4 ,,Escape from Hell”, Niemcy, 25 kwietnia 1943 r., g. 8:48

Misja 5 ,,Close Fire”, Niemcy, 25 kwietnia 1943 r., g. 10:24

Misja 6 ,,Crystal Falcon”, Niemcy, 25 kwietnia 1943 r., g. 12:38
Operacja ,,Sign of Cross”, Norwegia, 23 luty 1944 r.

Misja 1 ,,Thor’'s Hammer”, Norwegia, 23 lutego 1944 r., g. 0:15

Misja 2 ,,Snow Demon”, Norwegia, 23 lutego 1944 r., g. 1:25

Misja 3 ,, Thirteenth Chamber”, Norwegia, 23 lutego 1944 r., g. 2:37

Misja 4 ,,Wolven Hunters”, Norwegia, 23 lutego 1944 r., g. 7:18

Misja 5 ,,Hunt for golden fish”, Norwegia, 23 lutego 1944 r., g. 7:49

Operacja ,Babylon”, Morze Pétnocne, 31 maj 1944 r.

Misja ,,Babylon”, Morze Pétnocne, 31 maja 1944 r., g. 7:29

Operacja ,Wrath of Gods”, Czechostowacja, 9 maja 1945 r.

Misja 1 ,,King’s Road”, Czechostowacja, 9 maja 1945r., g. 10:25

Misja 2 ,,Last man takes it all”, Czechostowacja, 9 maja 1945 r., g. 11:54
Operacja ,,Mystical Wings”, Polska, 5 listopad 1944 r.

Misja 1 ,,Phoenix Flight”, Polska, 5 listopada 1944 r., g. 12:00

Misja 2 ,,Phoenixs Dust”, Polska, 5 listopada 1944 r., g. 14:00

Operacja ,,Green Hell”, Ardeny, 25 grudzien 1944 r.

Misja 1 ,,Devils Bridge”, Ardeny, 25 grudnia 1944 r., g. 12:50

Misja 2 ,,Forest of Nightmares”, Ardeny, 25 grudnia 1944 r., g. 13:42
Misja 3 ,,The Last Fortress”, Ardeny, 25 grudnia 1944 r., g. 14:30

Operacja ,,Red Alert”, Grecja, 24 maj 1946 r.

Misja 1 ,Hand in the Darkness”, Grecja, 24 maja 1946 r., g. 3:17

Misja 2 , Lost Valley”, Grecja, 24 maja 1946 r., g. 7:32

Misja 3 ,,Fallen Gods”, Grecja, 24 maja 1946 r., g. 10:00

Misja 4 ,,Osprey Nest”, Grecja, 24 maja 1946 r., g. 12:42
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Wprowadzenie

Witam w poradniku do Hidden & Dangerous Deluxe,
czyli do gry, na ktdrg sktadajg sie misje podstawowe i
te z dodatku Devil's Bridge. Tak, tak - znajdziesz
tutaj opisy przejscia wszystkich tych 32 misji i do
kazdej sq szczego6towe i bogato zdobione ;-P ryciny
map (wszystko reczna, benedyktynska robota ;-).
Przygotowatem swoje "dzieto" w oparciu o wersje
1.51 programu. Kilka uwag do poradnika:

Pamietaj, ze w moim poradniku obrazki z misji
nocnych sq mocno rozjasnione — w rzeczywistosci w
grze w tych misjach jest znacznie ciemniej.

Nie sugeruj sie do konca czerwonymi krzyzykami,
ktérymi oznaczytem na swoich mapkach pozycje
nieprzyjaciét czy nawet tym, gdzie widzisz tych
ostatnich na niektérych obrazkach (czerwono-czarne
okregi) - w Twojej grze mogg wystepowac drobne
réznice w  usytuowaniu  wrogdw, jakkolwiek
generalnie beda oni tam gdzie to zaznaczytem. Mate
krzyzyki to pojedynczy zotnierze, jesli zas w jednym
miejscu na matej przestrzeni byto duzo ,szwejkéw”
wroga, to oznaczeni sg oni jako jeden duzy
czerwony krzyz.

Do miejsc oznaczonych na moich mapach odnosze sie w teksécie kolorowym drukiem.

Oznaczenia na kompasach widniejgcych na mapach sg od angielskich: S - potudnie, N - p6tnoc, W
- zachod i E - wschdd.

Reszta powinna by¢ czytelna. Jesli jednak ni w zab nie rozumiesz, o co w tym poradniku chodzi, to
niech Bog i Krédlowa ma w opiece Ciebie i Twoich komandoséw ;-P ...

Moze kogo$ ciekawi moj stosunek do serii H&D? (Kto$ zauwazyt, ze to juz drugi poradniczek do gry
z tej serii mojego autorstwa?) Coz, swego czasu, gdy przez pewien okres bytem bez komputera, w
zasadzie tylko dla tej jednej gry (ktdra znatem jeszcze z PieCow) kupitem ,Dreamcasta” (konsole
do gier) - to chyba wszystko wyjasnia ;-) ... Zadne tam Shenmue czy Crazy Taxi :-P. Nie jestem
jakims$ weteranem serii H&D, ale bardzo jg lubie.

Na zakonczenie nie pozostaje mi nic innego, jak zyczy¢ Wam mitej lektury tegoz poradnika i
znakomitej zabawy przy grze, ktérej sie on tyczy. Naprawde warto w nig zagrac.

Pawet ,,PaZur” Surowiec
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Garsc¢ luznych wskazéwek do gry:

Musisz przyzwyczai¢ sie do dosy¢ topornego i momentami frustrujacego sterowania - badz
cierpliwy i wyrozumiaty dla gry. Nie chodzi o to, ze np. klawisze sg zle przyporzadkowane
(bo to mozna sobie dostosowac¢ do wiasnych upodoban), ale o sytuacje kiedy sterowanie
nad Twojg postacig przejmuje jakas niewidzialna reka, ktéra np. permanentnie odsuwa
Twojego zotnierza od Sciany, bo chyba za blisko niej stoi albo ordynarnie nie pozwala Ci sie
zwyczajnie obroci¢ w ktoragsé strone. Jesli zacisniesz zeby i przywykniesz do podobnych
baboli (hoho, mégtbym ich wymieni¢ ...), gra¢ Ci sie bedzie znakomicie.

Zapoznaj sie z manualem (plik PDF) do gry, ktéry powinienes$ przy niej znalez¢ — znajdziesz
tam opisy podstawowych taktyk uzywanych w walce (np. w jaki sposéb atakowac wzgodrze,
jak poruszac sie w miescie, przekraczac skrzyzowanie drdg, etc.) - naprawde sporo z tych
wskazowek moze okazac sie cennych i przydatnych w grze.

Pamietaj - wciskajac klawisz F1 podczas misji sprawdzisz, jakie zadania masz wykonac, a
F2 - odtworzysz jeszcze raz catg odprawe.

Na calg operacje mozesz wzig¢ 8 komandosdow jednak w pojedynczej misji moze
uczestniczy¢ tylko czterech. Dlatego proponuje zrobi¢ sobie dwa zespoty — pierwszy bedzie
«~koniem roboczym” (nim bedziesz rozgrywat wiekszo$¢ misji) a drugi (alternatywny,
zapasowy) bedzie stuzyt jako ,magazyn czesci zamiennych” (zabitych ludzi z pierwszego
zespotu bedziesz zastepowat odpowiednimi komandosami z drugiego). Do pierwszej ekipy
proponuje dobra¢ (jako zwiadowcdéw-,szturmanow”) naszego rodaka, Jana Wotchowskiego,
Jima Birda i Jana Skocira (dobre wskazniki stealth, czyli cichego poruszania sie i reaction,
czyli szybkiej reakcji a takze endurance, czyli odpornosci na trafienia). Uzbréj ich gtéwnie w
pistolety maszynowe, ewentualnie trzeciemu daj karabin. Alternatywg dla nich w drugim
zespole mogliby by¢ Zotnierze z podobnymi cechami. Na strzelca rkmu i jednoczesnie
strzelca wyborowego (troche nierealistycznie, ale $wietnie sie sprawdza) w obu ekipach
(po jednym w kazdej) wez ludzi z dobrymi wskaznikami sity (strength) (bo karabin
maszynowy sporo wazy) i z ponadprzecietnymi umiejetnosciami strzeleckimi (shooting) -
do pierwszej catkiem niezle nadaje sie William ,Mad” Calvert. Taki zespot jest uniwersalny,
poradzi sobie z wiekszoscig zadan.

Twoi komandosi (kiedy klecza) majg mozliwos¢ przeturlania sie w lewo badz w prawo. Przy
braku mozliwosci wychylania sie zza naroznikdéw budynkéw (jak we ,wspodtczesnych”
shooterach FPP) jest to $wietny sposdb na zaskakiwanie Niemcow.

Jezeli jednak wczesniej chcesz zobaczy¢, co kryje sie za takim naroznikiem nie wystawiajac
sie na ostrzat wroga przetacz kamere na widok zza plecow swojego komandosa (TPP -
perspektywa trzeciej osoby). Odpowiednio manewrujac myszkga mozesz wowczas tak
ustawi¢ kamere, ze bedziesz widziat, co czai sie za rogiem.

Jesli w trakcie gry a przede wszystkim podczas strzelania uzywasz widoku FPP
(perspektywa pierwszej osoby, widok z oczu) i strzelasz celujac przez przyrzady
celownicze, radze przynajmniej pierwszych kilka misji rozegrac takze z wtgczonym zwyktym
celownikiem (krzyzykiem). Mysle, ze bardzo sie zdziwisz widzac, gdzie celujesz (przez
przyrzady), a gdzie naprawde padajq kule (krzyzyk), dodatkowo dochodzi jeszcze rozrzut
pociskdéw.

Po S$mierci nie przeftaczaj sie od razu na nastepnego (zywego) komandosa, jesli nie masz
pojecia kto Cie zabit - po chwili kamera zrobi najazd na tego ,ktosia” ujawniajac Ci, gdzie
sie kryje i skad strzelat.

Dobry komandos powinien by¢ przygotowany na wszystko - zabieraj wiec na misje cate
tony sprzetu, nigdy nie wiadomo co i kiedy sie przyda.
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Bardzo skuteczng taktyka jest w tej grze wcigganie nieprzyjaciela w zasadzke - ustawiasz
ludzi w dogodnych pozycjach, a jednym strzelasz zwracajac uwage wroga (albo pokazujesz
sie na chwile temu ostatniemu i chowasz w miejscu, gdzie urzadzites zasadzke). Gdy wrdg
przybiegnie, nie ma wielkich szans.

Jesli nie chcesz, aby nieprzyjaciel wykryt Ciebie i Twoj zespot z duzej odlegtosci poruszaj sie
w pozycji pochylonej, czesto sie czotgaj.
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Operacja ,Iron Swarm”, Wiochy, 5 lipiec 1942 r.

Celem tej operacji jest odnalezienie i uwolnienie
schwytanych przez Niemcow pilotow zestrzelonych
alianckich bombowcéw. A do celu, jak to zwykle
bywa, prowadzi dtuga i kreta droga ...
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