(e Tl PORADNIKI DO NAJLEPSZYCH GIER m

Hidden and Dangerous 2
PORADNIK DO GRY




Nieoficjalny poradnik GRY-OnLine do gry

Hidden &
angerous 2

autor: Piotr ,,Zodiac” Szczerbowski

GRYOnline.pl

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.

www.gry-online.pl

Prawa do uzytych w tej publikacji tytutdw, nazw wtasnych, zdje¢, znakéw towarowych i handlowych, itp.

nalezg do ich prawowitych wiascicieli.

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_072r_ebook

Hidden & Dangerous 2 - Poradnik GRY-OnLine

SPIS TRESCI

Wprowadzenie 3
Jak korzystaé z poradnika? 3
Konfiguracja sterowania 4
Porady 5
Podstawy 5
Ciche podejscie 6
Obstuga i unieszkodliwianie pojazdow 8
Zabieranie wrogiego munduru 10
Korzystanie z mozliwosci przebrania 11
Trening 12
Cwiczenia polowe 12
Operation Snowball 18
First Strike 18
Scout 23
Rendezvous 29
Iceberg 33
Operation Nomad 38
Spaghetti Airport 38
Airshow 44
Guests 47
Caravan 51
Whisky Bar 54
Birds of Prey 60
Operation Seawolf 62
Steam Piping 62
Operation Stranger 68
Anthill 68
Mountain King 74
Operation Challenger 78
Babes in the Wood 78
Estate Agent 84
Operation Overlord 89
Lighthouse 89
Blade Dancer 95
Operation Liberator 101
Billable Entry 101
Mole in the Hole 105
Business 109
Annual Fair 113
Gin Send Off 118
Final Show-Down 122
Niespodzianka 127
Trening - €wiczenia Polowe 127
Operation Nomad - Spaghetti Airport 129
Operation Stranger —-Anthill 131
Operation Challenger - Babes in the wood 132

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione
bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgoda © Shutterstock
Images LLC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-OnLine.
www.gry-online.pl

Strona: 2 www.gry-online.pl

Kup ksiazke


http://www.gry-online.pl/
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_072r_ebook

Hidden & Dangerous 2 - Poradnik GRY-OnLine

GRY [T

Wprowadzenie

Hidden & Dangerous II to jedna z lepszych produkcji FPP ostatnich paru miesiecy, ukazujaca
zmagania czteroosobowego oddziatu komandoséw wykonujgcych przerdzne zadania podczas II
wojny Swiatowej. Ta, przeznaczona szczegdlnie dla ambitniejszych amatoréow wszelkiej masci
strzelanin gra, jest kontynuacja produkcji pod tym samym tytutem.

Ze wzgledu na wysoka poprzeczke poziomu trudnosci, stawiang juz na wstepie, (niech wstanie i
zacznie krzyczec ten, ktéry przeszedt trening od poczatku do konca za pierwszym podejsciem)
H&D2 mozna zaklasyfikowac juz gdzies pomiedzy zwykte strzelaniny, a stuprocentowe symulatory.
Kazdy gracz, majacy dosc¢ oklepanych schematdéw rodem z MOHAA i CoD powinien sie tg grq blizej
zainteresowac.

Jak korzystac z poradnika?

Zadania bedq opisywane na biezaco, tj. jesli misja zaktada wiele celéw juz na poczatku (zatozonych
z goéry), ja bede podawat je stopniowo wraz z czynnosciami, koniecznymi do wykonania tych w
danym momencie. Czyli, jesli trzeba w jednym z zadan doj$¢ do wskazanego punktu i tam zabié
konkretng osobe, najpierw przedstawie wskazowki jak wykonaé pierwszg czes¢ (tj. dojs¢ do
wyznaczonego miejsca), a dopiero potem zaprezentuje dalszy etap (czyli zdjecie konkretnego
celu).

Zapraszam

Piotr ,,Zodiac” Szczerbowski
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Konfiguracja sterowania

Przede wszystkim na poczatek radze doktadnie przestudiowa¢ klawiszologie, gdyz jest ona
stosunkowo skomplikowana i moze utrudnia¢ wbicie sie w rytm gry. Jest to rowniez podstawa do
osiggniecia petnej radosci z rozgrywki oraz odnoszenia sukceséw w grze wieloosobowej. Ponizej
przedstawie proponowang przeze mnie klawiszologie, bedaca lekko zmodyfikowang wersjgq tej
standardowej.

WASD - klawisze sterowania postacig

Q / E - wychylanie sie w lewo / prawo

LPM (lewy przycisk myszki) — strzat

PPM (prawy przycisk myszki) — otwieranie drzwi / manipulowanie otoczeniem (uzywanie)
TPM (trzeci przycisk myszy) lub Z na klawiaturze - zblizenie / celowanie (luneta)
SHIFT - zmiana pozycji do kucajacej (i z powrotem)

CTRL - zmiana pozycji do lezacej (i z powrotem)

SPACJA - skok

ALT - wspinanie sie

R - przetadowanie

C - zmiana widoku kamery z oczu bohatera / zza plecéw

G - rzut granatem

BACKSPACE - wyrzucenie aktualnej broni

M - mapa
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Porady

Podstawy
Dwie perspektywy

Pamietaj, ze zawsze masz do wyboru dwa tryby widoku zotnierza - z perspektywy pierwszej (widok
z oczu) oraz trzeciej (widok zza plecow) osoby. Nalezy z nich korzysta¢ zamiennie, zaleznie od
sytuacji. Widok z perspektywy pierwszej osoby pozwala doktadnie wycelowac (szczegdlnie gdy
skorzystamy z opcji zblizenia - celownik). Drugi sposéb umozliwia dobrg obserwacje terenu
dookota, jako ze zastoniety (np. Sciang czy gorkqa) zotnierz jest niewidoczny dla przeciwnika, a Ty
mozesz go spokojnie dojrze¢, manipulujac widokiem kamery podczas gry.

W grupie razniej!

Gre mozna przejs¢ zarowno w trybie rozgrywki dla druzyny (kampania), jak i w pojedynke (lone
wolf - samotny wilk). Ta ostatnia opcja przypomina z grubsza inne gry z widokiem z perspektywy
pierwszej osoby. Jednak warto pamieta¢ o wszelkich niedoskonatosciach wyboru drogi poprzez
misje zawarte w grze.

Grajac druzyng masz ze sobg spory arsenat. Przydzielajac bron podwtadnym, mozesz zdecydowac
sie, ktory zotnierz wezmie karabin snajperski, kto jego cicha wersje, a jeszcze kto zwykty karabin
maszynowy. Mozesz, korzystajac z taktycznej mapy, wydawacé konkretne polecenia lub postuzy¢ sie
cztonkami druzyny do zrealizowania kilku celéw w krétkim czasie. To oczywiscie za sprawq
mozliwosci przejecia kontroli nad kazdym osobnikiem, wytacznie wedle Twoich upodoban.

Idac pojedynke troszczysz sie, co prawda, tylko o siebie, ale pole taktycznego manewru znacznie
sie zmniejsza. Z jednej strony nie masz juz tych mozliwosci co w druzynie, ale za to swoboda
dziatania zalezy juz tylko od Ciebie. Musisz tez pamietaé, ze na Twojej glowie sg wszystkie
problemy z noszeniem zaopatrzenia oraz wymaganych podczas misji przedmiotow. A Zotnierz to nie
wot roboczy i zbyt wiele towaru nie uniesie.

Na drugi raz niech mi pan nie wchodzi na linie ognia

Podczas grania w trybie kampanii pamietaj o wydawaniu przemyslanych i precyzyjnych rozkazéw.
Najlepszym sposobem przemierzania gry jest penetrowanie terenu (rozkaz podazania za Tobg i
otwarcia ognia). Jesli chcesz co$ sprawdzi¢ sam, kaz druzynie zosta¢ na miejscu. Gdy chcesz
podejs¢ wroga po cichu, nakaz im wstrzymac ogien. Ogdlnie opcji jest wiele, a menu rozkazéw
zostato przygotowane tak, ze wszystko dziata na zasadzie intuicji.

N6z - skuteczna i cicha bron

N6z, wbrew pozorom, nie jest narzedziem zupetnie nieprzydatnym. Jednak jego dziatanie mozna
pozna¢ dopiero korzystajac z widoku z perspektywy pierwszej osoby. Dzieki doktadnemu
wycelowaniu mozna zatatwi¢ oponenta jednym pchnieciem.

Co warte odnotowania, korzystajac z noza mozna unicestwiaé przeciwnikéw ,po cichu”. Wystarczy
stanac za ich plecami i uderzy¢, gdy celownik bedzie na ich szyi. Odpowiedni wskaznik pokaze czas
wymagany na unieszkodliwienie oponenta (sekunda, dwie). Nie alarmujac nikogo mamy jednego
przeciwnika mniej. Mozliwos$¢ szczegdlnie przydatna przy okazji korzystania z przebrania.

Sprzataj po sobie

Gdy zabijesz oponenta (najczesciej po cichu), warto sprzatna¢ jego cialo z widoku, by
niepotrzebnie nie zaalarmowac Zzotnierzy. Jesli rozlegnie sie huk wystrzatéw, to oczywiscie jest to
bezcelowe. Ale w pomieszczeniach dobra metoda jest zaniesienie ciata oponenta do jakiego$
ciemnego miejsca, by nikogo ono niepotrzebnie nie niepokoito.
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Ciche podejscie

Grajac w H&D2 musisz mie¢ na uwadze, ze straznicy nie sg gtupimi frajerami i nie dos¢ ze potrafig
wspotdziataé, to korzystajg ze swoich komputerowo obliczanych zmystdw: wzroku oraz - co bedzie
dla nas szczegdlnie wazne - stuchu.

Kilka rad dla pragngcych pozostac¢ w cieniu

Przede wszystkim pamietaj o trzech pozycjach, w jakich mozesz sie poruszac¢. Aktualng symbolizuje
obrazek na dole ekranu (kazdy zotnierz ma indywidualne ikony).

[1] na stojaco, najlepsza do pokonywania dtugich dystanséw. Mozesz biegac tylko w tej
% pozycji (chwilowy sprint zalezy od mozliwosci zotnierza); tym samym stajesz sie jednak
widoczny niczym na dfoni. Przeciwnik prawie zawsze wypatrzy Cie pierwszy i nie da czasu
na reakcje, sam padajac od razu na ziemie. Do tego celowanie jest utrudnione,
szczegolnie z broni snajperskich, gdyz oddech zotnierza powoduje ruchy celownika.

3 [2] na kuckach, posrednia pomiedzy pozostatymi dwoma, umozliwia skuteczne
ﬁ celowanie i pozwala na ukrycie sie przed wzrokiem straznikow. Do tego poruszanie sie na
kuckach daje najlepsze rezultaty, jesli chcesz by¢ niestyszalny.

; [3] na lezaco, czyli czotganie sie nisko przy ziemi. Bardzo przydatna przy okazji
s wymiany ognia i zachodzenia dostrzezonego oponenta. Mozesz by¢ pewny, ze majac
nawet niewielkg zastone terenowa nie zostaniesz zbyt wczesnie zauwazony. Celowanie
jest utatwione. Niektére karabiny (np. Bren gun, ten z ,ndézkami”) mogaq strzela¢ tylko w
pozycji lezacej.

Jesli dziatasz razem ze swoja druzyna, miej na uwadze ze po wydaniu rozkazu podazania za
Tobg reszta zotnierzy bedzie sie poruszata w tej samej pozycji co Ty. Dlatego gdy biegniesz przez
niebezpieczng okolice i sam jestes w bezpiecznym miejscu, nim wstaniesz na réwne nogi sprawdz,
czy koledzy sg kryci. Inaczej szybko mozesz kilku stracic.

Korzystaj z wszelkich przeszkéd terenowych. Wszelkie wzniesienia, gérki czy zabudowania
pozwolg Ci skry¢ sie przed wzrokiem przeciwnika. Warto tez mie¢ na uwadze, Zze przez otwarte
drzwi w pomieszczeniach zostaniesz tatwo zauwazony, dlatego staraj sie je zawsze za soba
zamykac. Troche kultury w pracy zotnierza nigdy nie zaszkodzi. ;-)

Pozostan w cieniu. To co prawda nie Thief i ukrywanie sie w ciemnosciach nie umozliwi Ci
zaliczenia catych misji, ale jesli widzisz jakie$ ciemne pomieszczenia to skryj sie w nim, a straznicy
z pewnoscig Cie nie zauwaza. Mozesz tez wykorzystac takie miejsce do przechowywania zabitych
ciat przeciwnikow.
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I co$ dla bezszelestnych zabdjcdow

Nie to jednak jest najwazniejsze, by ciggle sie ukrywac i poruszac sie w pozycji lezacej (czotgajac
sie). Jesli nie zachowasz ciszy, zaalarmowani zotnierzy szybko zbiegng sie w Twojg okolice i
zwiekszy sie ryzyko zakonczenia zywota Twojego lub kompandw z druzyny.

Wskaznik szybkosci jest jednoczesnie wskaznikiem wydawanych dzwiekdéw, czy oznacza jak
dobrze bedziesz styszalny podczas poruszania sie. Kolejne strzatki symbolizujagce powolne
chodzenie, normalne chodzenie, bieg i sprint sa najwazniejszymi czynnikami, na ktore bedziesz
zwracat uwage szczegdélnie w podziemnych kompleksach.

[1] Wolne chodzenie (popielata strzatka) jest jedynym sposobem na pozostanie
nie wykrytym. Najlepsze rezultaty daje pofaczenie go z pozycjg na kuckach. Jednak
jest to bardzo wolny sposdb przemieszczania sie i korzystanie z niego nalezy
ograniczy¢ tylko do podchodzenia przeciwnikdw od tytu. Pamietaj rowniez, ze zotnierz
z niskim wskaznikiem stealth moze nawet idac powoli wydac jakis dzwiek, co
zaalarmuje oponenta.

[2] Normalne chodzenie (pomaranczowa strzatka) jest mato uzyteczne, gdyz z
bliskiej odlegtosci zawsze zostaniesz ustyszany, a przy tym jest to zbyt wolny sposéb
zwiedzania okolicy.

[3] Bieg (czerwona strzatka) jest najlepszym sposobem przemieszczania sie,
jednak zawsze musisz sobie zdawac sprawe z tego, ze zostaniesz na 100% ustyszany.

[4] Sprint (biata strzatka) to chwilowa mozliwos¢ szybkiego biegania, dzieki czemu
mozesz oddali¢ sie na bezpieczng odlegto$¢ podczas ostrzatu. Wytrzymatos$c zotnierza
(pozwalajaca na szybkie bieganie) symbolizuje biata kreska (druga z lewej) przy jego
zdjeciu.

Przy zwiedzaniu terenu z druzyng, wydawaj zawsze rozkazy z menu cichego poruszania sie
(silent movement). Jednak w takich wypadkach zalecam udawanie sie wszedzie samotnie.
Unikniesz w ten sposéb wielu niebezpiecznych sytuacji.

Korzystaj z karabindéw z ttumikiem. Juz na poczatku misji dopilnuj, by cztowiek z najlepszymi
umiejetnosciami strzeleckimi i skradaniem sie (stealth) dostat bron z ttumikiem. Druzynie rozkazuj
wytrzymanie ognia i jesli musisz juz kogo$ zatatwi¢, zréb to samodzielnie, po cichu. Minusem takich
karabindw jest jednak niska skutecznos$¢ - by powali¢ zotnierza, musisz trafi¢ w czuty punkt (gtowe
lub serce). Inaczej bedzie trzeba strzeli¢ drugi raz, a to da potencjalnemu celowi czas na postanie
w naszg strone kilku kulek i zaalarmowanie okolicznych kolegdéw. A tego przeciez staramy sie
unikac.
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