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Wstep

Witam w poradniku do gry Hellforces - strzelaniny z perspektywy pierwszej osoby produkcji
rosyjskiej firmy Buka Entertainment. Poradnik zawiera dokftadny opis przejscia gry, wraz ze
wskazaniem ukrytych przedmiotow, ktore w tekscie sg zaznaczone kolorem brazowym. Wszelkie
klucze i karty magnetyczne, ktére umozliwiajg przejscie dalej sg zaznaczone kolorem zielonym.
Nowg bron, ktorg zdobywasz po drodze, wyrdznia w tekscie kolor niebieski. Pierwsze dwa dziaty
obejmujg porady wzgledem uzywania broni oraz unieszkodliwiania przeciwnikow, po nich nastepuje
doktadny opis gry. Zycze przyjemnej lektury.
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Ekwipunek

W Hellforces mamy do wyboru kilkanascie rodzajéw broni, podzielonych na kilka grup. Postaram sie
dokfadniej tu opisac kazdg z grup, abyscie wiedzieli, gdzie i w jakiej sytuacji ktérej z broni najlepiej
uzywac. Procz broni bedziesz zbierat takze apteczki, podnoszace zdrowie o kilkadziesigt lub wiecej
punktow, a takze rdézne pancerze i ptytki do niego. Do tego dochodzg ukryte przedmioty, dajace
specjalne moce. Zacznijmy jednak od uzbrojenia.

Bron bezposrednia

Sq dwie - gazrurka i kij baseballowy. Ten drugi znajdywany jest pozniej i staje sie zupetnie
bezuzyteczny, poniewaz masz juz wtedy dostepne inne bronie, znacznie silniejsze. Gazrurki
natomiast uzywaj w pierwszym poziomie, do czasu znalezienia tasaka. Pozniej staje sie ona
rowniez bezuzyteczna.

Bron biata

Rowniez do walki bezposredniej oczywiscie. N6z, ze wzgledu na site, jest zupetnie bezuzyteczny.
Podobnie maczeta, znajdywana dopiero w potowie gry, kiedy masz inng, znacznie lepszg bron.
Jedynie tasak do czegos sie przydaje - mozesz go uzywac na zombie, w dwdch, trzech pierwszych
poziomach. Potem réwniez przestaje sie go uzywac.

Pistolety

Zwykty i z thumikiem (ttumik i tak praktycznie na nic sie nie przydaje) - przydajq sie w pierwszych
trzech, czterech poziomach. Potem sg znacznie lepsze bronie. Zwyktego pistoletu mozna uzywac
takze do strzelania w przyciski, ktérych normalnie uruchomi¢ nie mozna. Rewolwer natomiast
bedzie uzywany przez catg gre - co prawda jego magazynek miesci tylko sze$¢ nabojéw, ale jest
celny i silny. Staraj sie strzela¢ w gtowe, a jesli przeciwnik jest daleko, to wystarczy ze trafiat
bedziesz w ciato.

Karabiny

Najczesciej uzywana bron. Pierwsza z tej grupy bron to strzelba. Idealna na sub-bosséow (czyli
wszystkich bosséw, ale nie na tego gtdwnego) oraz do walki w ciasnych korytarzach. Przeciwnik
musi by¢ tylko blisko ciebie, nie dalej niz dwa, trzy metry. Druga bron to pistolet maszynowy -
bardzo dobra bron z pojemnym magazynkiem, a dzwiek jej przetadowania jest po prostu uroczy.
Uzywa innej amunicji niz katasznikow, wiec uzywaj tych dwdch broni naprzemiennie. Beda przez
ciebie najczesciej wykorzystywane, wiasciwie dopiero w ostatnich poziomach lepiej uzywaé
silniejszych broni z racji wiekszej wytrzymatosci przeciwnikdw. Drugi tryb karabinu to granatnik,
przydatny czasami — dziata po prostu jak lecaca po paraboli rakieta. Ciezki karabin jest uzyteczny
tylko na silnych przeciwnikéw, jednak ma pewng wade - zanim sie rozkreci, mija sekunda. Dlatego
najpierw musisz wiedzie¢, gdzie jest przeciwnik, zacza¢ strzelaé, a dopiero potem wychyli¢ sie i
poczestowac¢ wroga porcjg otowiu. W sumie znacznie lepszy jest drugi tryb ciezkiego karabinu, lecz
Zzera wiecej amunicji.

Bron wybuchowa

Sq dwie - plasma gun oraz wyrzutnia rakiet. Pierwsza bron jest rownie silna co rakietnica, lecz nie
do$¢ ze zajmuje sporo ekranu i trudniej wcelowac, to jeszcze dostepna bedzie rzadziej, niz
rakietnica. Wyrzutnia rakiet natomiast jest o wiele przydatniejsza, cho¢ taduje sie ja dtuzej niz
dziato plazmowe. Idealna na silniejszych przeciwnikéw, szczegélnie pod koniec gry. Dobra takze na
tych wrogoéw, ktérzy dzierzg réwniez niebezpieczne bronie - czyli np. rakietnice lub plasma gun.
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Bron snajperska

Jest tylko jedna - karabin laserowy. Przypomina rewolwer, lecz posiada powiekszenie (mate, ale
zawsze to co$) i catkiem duzg site. Najlepszy na oddalonych przeciwnikéw, ktérzy zanim w ciebie
zaczng strzela¢ beda musieli podbiec. Na innych wrogdéw raczej go nie uzywaj.

Granaty

Mozesz sobie porzucad, ale raczej nie polecam.

Bron specjalna

Dwie - ,Wtadca Dusz” i ,Nemezis”. Dziataja na zasadzie dziata plazmowego, tj. podobnie jak i
uzywajac tamtej broni musisz uwazac by nie zrani¢ siebie. Obie, cho¢ silne, sg raczej bezuzyteczne.
Zostawiam wam eksperymentowanie z nimi.

Specjalne przedmioty

Majq na sobie czerwone koto i sq dostepne w ukrytych zazwyczaj miejscach. Majq specjalne efekty
- oto lista przedmiotdw, przy kazdym z nim jest numer poziomu, w ktérym dany przedmiot mozna
znalez¢ oraz efekt, jaki wywotuje (nie we wszystkich poziomach mozna znalez¢ ukryte przedmioty,
Z wiekszosci przedmiotow mozna korzystac kilka razy, z innych raz, a z innych nieograniczong ilos¢
czasu):

[01] Trinity sunglasses - dzialajg na zasadzie noktowizora, przeciwnicy sg podswietleni, reszta
terenu - zielona.

[02] Dracula's teeth - regenerujg zdrowie.

[03] Barbie voodoo doll - zadaje siedemdziesiat punktéw obrazen wszystkim przeciwnikom.
[05] Ludwig’s mask - zwieksza dwukrotnie zadawane obrazenia.

[06] Huge silver tape recorder - po prostu gra muzyke.

[07] Pasty with an inscription "Eat me" - sprawia, ze stajesz sie trzykrotnie mniejszy.
[08] Luke Skywalker's inoperative light saber - nie robi nic.

[10] Harry Potter's broom - zwieksza szybkos$¢ poruszania sie.

[11] Alien's dental plate - czterokrotnie zwieksza zadawane obrazenia.

[12] Used Aladdin's lamp - sprawia, ze na krotki okres czasu masz nieograniczong ilo$¢
amunicji.

[13] Mummy Tutankamen fragment - zatrzymuje czas na dziesie¢ sekund.
[15] Beethoven's collar - odnawia pancerz do dwustu jednostek.

[18] Inca idol with an engraving "To dear Cortes from his admirers impressed by his art"
- catkowicie odnawia zdrowie i pancerz.

[19] Old red baseball cap - czyni cie niewidzialnym

[21] T-shirt with an inscription "Full Metal Jacket" - daje ci czterysta jednostek pancerza.
[22] Case with an inscription "Radioactive" - daje ci czterysta jednostek zdrowia.

[23] Sherlock Holmes' pipe - przeciwnicy poruszajq sie dwukrotnie wolniej.

[27] One-legged tin soldier - daje dodatkowa ochrone.

[29] Spurge-flax tincture - czyni cie czasowo niezniszczalnym.
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Przeciwnicy

Podobnie jak i uzbrojenie, przeciwnikdw mozna podzielic na kilka grup. Na kazda z grup nalezy
stosowac inne taktyki.

Zombie

Spotykana przez kilka pierwszych poziomoéw grupa, pozniej juz bardzo rzadko. Najlepiej uzywacd
tasaka naprzemiennie z pistoletem. W sumie to mozna takze w ogdle ich nie zabija¢, a po prostu
ich omijac. Jesli jednak chcesz walczy¢, i to bezposrednio, to musisz wyczuwa¢ momenty, kiedy
zombie zamierza uderzy¢. Ty najpierw wciskaj przycisk myszki odpowiedzialny za atak, a dopiero
potem szybko sie zblizaj. Cios powinien dosiegna¢ przeciwnika, po czym jak najszybciej sie oddal.
Oczywiscie nie musisz stosowal tej sztuczki, jesli bedziesz uzywat jakiejkolwiek broni palnej.
Najlepiej celowac¢ przeciwnikom w gtowy. Uwazaj, by trupy nie otoczyty cie, nie pozostawiajac
zadnej drogi ucieczki.

Ludzie, Obcy, Wampiry, Demony

Wszyscy sa podobni, tylko demony sg bardziej wytrzymalsze od pozostatych. Réznig sie jedynie
bronig, jaka posiadaja. Najmniej grozni sg ci z pistoletami, Srednio grozni z karabinami, a
najgrozniejsi maja przy sobie Plasma Guny, rakietnice lub strzelajg energia. Przeciwnicy sg catkiem
celni, wiec musisz uwazac¢. Przede wszystkim wykorzystuj otoczenie, by ukrywaé sie i moéc
spokojnie strzela¢ w przeciwnikow. Dobre sg réwniez ataki z zaskoczenia, wtedy przeciwnik nie
bedzie miat nawet szansy strzeli¢ w ciebie. Nie wahaj sie uzywac rakietnicy na przeciwnikow z
niebezpieczng bronig, jednak tracenie rakiet na wrogow z karabinami czy pistoletami nie jest
konieczne. Uzywajac broni palnej staraj sie celowaé w gtowy przeciwnikow.

Inne

Sa tez inni przeciwnicy. Szczury ging od jednego ciosu, lecz musisz najpierw kucnaé, wyjac bron
bezposrednia i dopiero potem uderzy¢. Podobne do pséw stwory nie sa niebezpieczne, poniewaz
zdazysz je zabi¢, zanim do ciebie dojdg. Podobnie ma sie sprawa z fioletowymi i niebieskimi
olbrzymami, cho¢ ci poruszaja sie nieco szybciej — najlepiej wiec strzelaj ile sie da, wycofujac sie, a
gdy dystans pomiedzy tobg a wrogiem bedzie zbyt maty - odwrd¢ sie i uciekaj. Potem znow odwrod
sie i strzelaj, w czasie gdy przeciwnik bedzie sie zblizat. W $wiecie obcych latajace roboty strzelajq
z czego$ podobnego do twoich karabindw, jednak dwie rakiety lub celna seria (najlepiej z daleka)
spokojnie wystarcza. Ta sama taktyka pasuje do latajacych obcych atakujacych pradem, lecz bron
tych ostatnich jest o wiele bardziej niebezpieczne. Dlatego najlepiej eliminowac ich z odlegtosci.
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Solucja

Gre zaczynasz z jedng bronig - gazrurka. Znajdujesz sie w miejscu widocznym na lewym obrazku.
Podejdz do ciata policjanta, ktére widaé¢ na obrazku prawym. Podniesiesz nowg bron - pistolet
Walther P99la.

1 W et B i i e .

Po chwili przyjdzie tu palacy sie zombie (lewy obrazek), lecz wystarczy jeden cios, by padt. Potem
zabij kolejnego zombiego, ktérego wida¢ na prawym obrazku.
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