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Wstep

Witam w poradniku do, $miem twierdzi¢, najlepszej jak dotad gry na podstawie ksigzki o Harrym
Potterze, czyli Harry Potter i Zakon Feniksa. Poradnik jest podzielony na dwie duze czesci:
encyklopedie oraz opis przejscia. W encyklopedii znajdziesz informacje pomocne do osiagniecia
upragnionych 100% w statystykach gry tudziez porady przydatne w trakcie samej rozgrywki,
natomiast w opisie przejscia...Céz, opis przejscia. :) Jak zwykle zachecam do korzystania z
poradnika tylko w krytycznych sytuacjach, by nie psu¢ sobie frajdy - gra nie nalezy do
wymagajacych, jedyne co faktycznie sprawia klopoty to odszukanie detali i rozwigzanie kilku
trudniejszych zagadek. Jezeli po lekturze nadal bedziecie mieli jakie$ watpliwosci, problemy -
odpowiem na pytania. Nie przedtuzajac, zapraszam do lektury!
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INTormdc|e o grze

Az mito robi¢ takie screeny. :)
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Encyklopedia

Zacznijmy od podstawowego stwierdzenia: zeby odblokowac wszystkie mozliwe sekrety, trzeba sie
niezle napracowac. Twércy upchali w grze tony detali ktére czasami mozna odnalez¢ bardzo
szybko, lecz czasami nie. Mam tu na mysli zwiaszcza Punkty Odkrycia, ktére sa dostownie
wszedzie. Dlatego tez nie wahaj sie uzywaé wszystkich przedmiotéw, ktére wykazujq jakis
potencjat (czytaj: pulsujg, gdy podgladasz ile procent punktdw zdobyte$ na danym obszarze).
Zwroc¢ tez uwage, ze nawet po ,przejsciu gry” (tu: zakonczeniu watku fabularnego), nadal mozesz
przemieszcza¢ sie po Hogwarcie, zbiera¢ punkty i inne rzeczy ktére mogtes pominaé w trakcie
gtébwnej rozgrywki. W niniejszej encyklopedii znajdziesz mase porad ktére pomoga Ci odnalez¢
wiekszos¢ przedmiotdw/osbéb/czegokolwiek wymaganych do osiggniecia petnego sukcesu. Enjoy!

Drobna uwaga: staratem sie zaznacza¢ punkty na mapach z mozliwie duzg doktadnoscig. Gdy juz
czegos$ szukasz, sprobuj poznaé otaczajgce korytarze, zorientowac sie gdzie doktadnie jestes -
Twoja pozycja na Mapie Huncwotow w grze nie jest tak precyzyjnie oznaczona.

Punkty Odkrycia

Bohaterzy ,erpegédw” majg punkty doswiadczenia, Harry Potter ma Punkty Odkrycia. Mamy tu do
czynienia z dosy¢ podobnymi mechanizmami: zdobywajac kolejne Punkty Odkrycia, mozesz
ulepszac swoje zaklecia (modwiac jezykiem cRPG, awansowac na wyzsze poziomy; prawde mowiac,
to ulepszanie ma znikomy efekt). Gra pod tym wzgledem jest dosy¢ nieliniowa; mozesz zbierac
punkty w dowolnym miejscu o dowolnej porze. Przejdzmy jednak do sedna sprawy: jak je
zdobywacé?

Ogolna zasada jest prosta: musisz wtykac¢ swdj nos wszedzie tam gdzie mozesz (i tam gdzie nie
mozesz tez). Rozmawiaj z obrazami, uzywaj zakle¢ na podswietlajacych sie przedmiotach (niekiedy
trzeba to robi¢ kilkakrotnie!), zapalaj pochodnie, sprzataj, etc. Dodatkowg podpowiedz stanowi
wcisniecie na dluzej klawisza C - ujrzysz wiadomosc¢ ile procent punktéw odszukates w danej
lokacji, oraz przedmioty, ktére sg potencjalnymi zrédtami punktéw (bedg w tym widoku pulsowaty).
Mozesz sie wowczas rozglada¢ w poszukiwaniu punktodajnych przedmiotéw. A teraz troche
konkretniejszych opisow...

Strona: 5

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0729_ebook

Harry Potter i Zakon Feniksa — Poradnik GRY-OnLine

Przedmioty uzytku codziennego i
trudniejsze zagadki

Incendio na kazdej pochodni/latarni (oczywiscie oprocz tych, ktore sie palg ;), Incendio na
kazdym gargulcu, Incendio na kazdym piecyku.

W niektérych miejscach znajdziesz drobne przedmioty, ktérych samo obejrzenie daje
punkty. Takie przedmioty to: fancuchy (Hangar na todzie), dachdéwki (Wybrukowany
dziedziniec, musisz wspia¢ sie na dach, skorzystaj z rynien), ksiega (Wejscie na wiadukt),
posag (wieza obrony przed czarng magig, na dole), obraz (sala obrony przed czarng magia,
przesun regat by go odstonic¢), tablica (sala obrony przed czarna magig, upewnij sie ze
obejrzate$ jej obie strony!), roslina (Zielarstwo), stdéj ze skrzelozielem (Zielarstwo),
skrzynie (Sypialnia Gryfondéw, jest ich tam kilka), zaba (Sypialnia Gryfondw), tablica (Salon
Gryfonéw, obejrzyj z obu stron), jeden z kamieni (Kamienny krag), skrzynia (Gabinet
Umbridge, musisz ja najpierw otworzy¢ zakleciem)

Hangar na todzie: w poblizu budynku znajdziesz w sumie sze$¢ ptakow, trzy z jednej strony
i trzy z drugiej. Jedna trdjka odleci, gdy do nich sie zblizysz; nieopodal drugiej znajdziesz
kosz. Uzyj na nim Wingardium Leviosa, by pobudzi¢ do latania rybe, a nastepnie podaj jq
jednemu z ptakow, pdzniej drugiemu i trzeciemu.

Wejscie na dziedziniec: w rogach dziedzifca znajduja sie cztery przykryte lisémi ptyty z
insygniami Hogwartu. Odszukaj lezaca w poblizu miotte, uzyj na niej Wingardium Leviosa i
machaj nad lisémi, by je posprzataé. Gdy zrobisz to ze wszystkimi czterema ptytami,
pojawig sie nad nimi kolorowe, $wiecgce runy (symbole poszczegdinych doméw Hogwartu).
Runy w tych samych kolorach pojawia sie takze pod tawkami znajdujacymi sie na
dziedzincu. Uzyj Wingardium Leviosa na kolejnych tawkach i przestaw je na ptyty z runami
tak, by kolory do siebie pasowaty.

Dziedziniec transmutacji: zacznij od uzycia Wingardium Leviosa na stojacym w centrum
dziedzinca globusie. Pojawig sie kolorowe runy. Podobnie jak w poprzednim punkcie,
musisz przestawi¢ tawki na runy, by kolory sie zgadzaty. Po wszystkim bedziesz miat o
cztery insygnia Hogwartu wiecej i duzo punktow.

Wybrukowany dziedziniec: zagadka analogiczna do poprzednich. Najpierw wejdz po
schodach na gdrna czes¢ dziedzinca (mogaq byc¢ zniszczone; Reparo) i napraw cztery kolejne
kamienne rzezby, by ukazaty sie insygnia Hogwartu. Dalej postepujesz tak jak w dwoch
poprzednich przypadkach, czyli Wingardium Leviosa na taweczkach i dopasowanie koloréow.
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Wszystkie zagadki z insygniami Hogwartu s do siebie podobne.

=  Wiadukt: po przejsciu przez caty wiadukt, nieopodal drzwi do wejscia na wiadukt (brzmi jak
masto maslane, ale takie sg nazwy lokacji :), pod jednag z pochodni (uff. Jesli nadal nie
wiesz gdzie to jest — screen ponizej) znajdziesz krawedz na ktdérg mozesz sie wdrapac.
Dostaniesz za to punkty.
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