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Wprowadzenie

Witam w poradniku do gry Harry Potter i Wiezien Azkabanu. Dzieki niemu uda Wam sie przebrnaé
przez trzeci rok nauki w Hogwarcie a takze odkry¢ co nieco z sekretow tej szkoty magii. Mimo iz gra
oparta jest o fabute filmu o tym samym tytule, nie jest to ,zywe"” przeniesienie obrazu filmowego
na komputer, tak wiec nie martwcie sie jesli co$ nie bedzie sie zgadza¢ pomiedzy tymi wersjami.
Na poczatku poradnika znajdziecie opis menu gry oraz czaréow dostepnych naszym bohaterom,
przeciwnikéw, z ktérymi bedg toczy¢ walki oraz przedmiotéw wartych odnotowania.
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4 ‘ q
Complete your third year requirements and return to
Professor Dumbledore outside in the courtyard.

- wg,

1 - ekran gtéwny menu

2 - Mapa Huncwotow

3 - hasta do tajnych przejs¢

4 - wyniki mini-gier (chochliki, lot na hipogryfie, potworna ksiega potworow)
5 - Twoje dobra - fasolki, kociotki, dynie

6 — wyniki prob zakle¢ - ilo$¢ zebranych tarcz

7 - karty kolekcjonerskie

8 - opcje gry

9 - wyniki rozgrywki

10 - ,zdrowie” gtéwnych bohateréw

11 - Sekrety w danej lokacji - znalezione/wszystkie
12 - powrdt do gry

13 - wyjscie z gry
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Czary

Ponizej znajdziecie dostepne w grze zaklecia. Poniewaz twdrcy gry uproscili nam znacznie sprawe
nie musimy ich wybiera¢ podczas rzucania - wystarczy, ze wycelujemy rézdzke i czar ,rzuci sie”
automatycznie. Czasami niektdre przedmioty/przeciwnicy wymagdajg rzucenia na nich zaklecia z
pomocg przyjaciét - nalezy wtedy odpowiednio diugo poczeka¢ az czary naszych towarzyszy
dotaczg do naszego i wtedy rzuci¢ zaklecie. Czar Expecto Patronum przywotujacy Patronusa i
odpedzajacy Dementorow nalezy uwolni¢ w momencie, gdy krag s$wiatta znajduje sie powyzej
potowy naszej rozdzki.

Alohomora - czar stuzacy do otwierania ktdodek,
skrzyn i podobnych zamknietych rzeczy
(wykorzystywany przez catg tréjke bohaterdw)

Carpe Retractum - przyciaga do rzucajacego
czar roézne rzeczy, ale rowniez moze
przyciagna¢ go do nieruchomych obiektow
(wykorzystywany przez Rona)

Depulso - stuzy do przesuwania przedmiotéw
oraz do ich ,naciskania” (wykorzystywany
przez catg tréjke bohaterow)

Draconifors - przemienia statue w matego
smoka kontrolowanego przez rzucajacego czar
(sterowanie za pomocg strzatek i myszy,

wykorzystywany przez Hermione)
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Expecto Patronum - tworzy Patronusa i
odpedza Dementoréw (wykorzystywany przez
Harry’ego)

Glacius - zamraza wode, likwiduje ogniska
salamander i zamraza same salamandry
(wykorzystywany przez Harry’ego)

Lapifors - ozywia posazek krolika
(wykorzystywany przez Hermiong)

Lumos - tworzy magiczne S$wiatto, w blasku
ktéorego uwidaczniajg sie ukryte komnaty
(wykorzystywany przez catg tréjke bohaterdw)

Rictusempra - czar uzywany gtdwnie w walce z
przeciwnikami (wykorzystywany przez catg
tréjke bohaterdéw)
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Spongify - czar tworzacy w odpowiednim
miejscu (zielony kwadrat ze spiralg w ksztatcie
zaklecia) swego rodzaju trampoline

przenoszaca nas automatycznie po skoczeniu
na nig w docelowe miejsce (wykorzystywany
przez catg tréjke bohaterow)

Przeciwnicy

Ponizej znajdziecie najczesciej napotykanych w grze przeciwnikdw z krotkg ich charakterystyka i

poradami jak ich najprosciej pokonac.
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Ksigzka — wystepujq przewaznie po kilka sztuk
na raz, rzucajag w nas kulami odbierajgcymi
energie, nalezy czesto stosowad uniki i czarem
Depulso eliminowac je po kolei

Bundimun - wygrzebuje sie z ziemi na
powierzchnie plujac dookota czyms$ w rodzaju
szlamu/kwasu, aby go pokona¢ stan w
bezpiecznej odlegtosci i rzu¢ czar Rictusempra
a nastepnie skocz na niego

Ognisty krab - strzela ognistymi kulami z
tylnej czesci swojego ciata, wystepuje w parze
z putapka, do ktoérej nalezy go wepchnad, aby
tego dokona¢ rzu¢ Rictusempra - przewrdci sie
do géry nogami - nastepnie za pomocg tego
samego zaklecia staraj sie wepchnaé¢ go do
putapki
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