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CZESC 2

Wprowadzenie

Poradnik do gry Harry Potter i Insygnia Smierci — cze$¢ 2 zawiera:
e Doktadny opis przejscia gry
e Rady dotyczace dziatania czaréw oraz walki
e Wykaz wszystkich sekretéw

W opisach rozdziatéw znajdujq sie fragmenty tekstu. Odwotujq
sie one do sytuacji zaprezentowanej na potozonym wyzej obrazku.
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W dziale dotyczacym dodatkéw zdradzamy lokalizacje ukrytych przedmiotow z postaciami i
utworami muzycznymi. Mozna sie z nimi zapozna¢ z poziomu menu gtdéwnego gry. W niektorych
bonusowych kulach ukryte sa takze wyzwania. Uaktywniajg one dodatkowy tryb zabawy,
polegajacy na przejsciu poszczegdlnych rozdziatdw w jak najkrétszym czasie. Za to dostajemy
réznego koloru medale. Na osiggniety wynik mozna wptyna¢ zréznicowaniem rzucanych zakle¢ lub
ich celnoscig. Karne sekundy naliczane sg za porazki na polu bitwy.

Przezyj ostatnig przygode Harry’ego Pottera majac pod rekg opis wszystkich zadan. Poradnik
zawiera ponad 100 obrazkow przedstawiajgcych najwazniejsze wydarzenia w grze.

Daniel ,,Thorwalian” Kazek (www.gry-online.pl)
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Bank Gringotta

Opis przejscia

Przygode rozpoczynamy w podziemiach banku Gringotta. Droga do skarbca Lestrange i
sktadowanego tam horkruksa jest jednak dtuga i niebezpieczna. Na szczescie mozesz liczy¢ na
pomoc Rona i Hermiony. Na starcie nie idz jednak za nimi, tylko wejdz na skarpe z prawej strony.
Za znajdujacym sie tam wodospadem odkryjesz pierwszg, niebieskg kulg. Skrywany jest w niej
podktad muzyczny - jeden z bonuséw dostepnych w grze.

Biegnac juz gtdwng $ciezkg dotrzesz do drzwi, a znajdujacy sie za nimi korytarz zaprowadzi Cie do
jaskini. Po lewej gra zasugeruje ukrycie sie za skalg, ale zanim to zrobisz, skre¢ w prawo, po
kolejng kule. Kiedy juz bedziesz za zastong, poczekaj az goscie odwiedzg skarbiec i

. Umozliwi to odblokowane wiasnie zaklecie Dretwota. Jest ono bardzo uniwersalne i
znakomicie sprawdza sie w eliminowaniu wrogdéw, szczegdlnie z bliska. Nie zapomnij, ze prawym
klawiszem myszki utatwiasz sobie celowanie. Po wszystkim pognaj za Hermiong do kolejnych drzwi.
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Trafisz do groty z jezdzacymi kolejka wartownikami. Kiedy ich kolejny transport pojawi sie na
horyzoncie (zobaczysz z oddali $wiatta), . Potem biegnij ile sit w nogach

(sprint domysinie aktywowany jest spacjq) do wyjscia. Jesli pracownicy banku Cie zauwazg,
zostaniesz ostrzelany.

Ostatecznie zameldujesz sie nad przepascia, skad zauwazysz dziwaczny dym wydobywajacy sie z
dotu. Na razie idZz jednak w prawo, a kiedy dostaniesz informacje o zblizajacych sie straznikach,
przykleknij za ostong. Konfrontacji jednak nie unikniesz.

W nastepnej lokacji ustyszysz przerazajacy ryk, co jednoczes$nie uaktywni czar Protego. Dzieki
niemu wiaczysz magiczng bariere pochtaniajqcq obrazenia. Magiczna tarcza doskonale nadaje sie
do obrony przed zakleciami przeciwnika. Posiada tez wiasciwosci odbijajace o potrafi powali¢ wroga
w momencie kontaktu. Niestety, ma ograniczong wytrzymatosc i po przyjeciu zbyt wielu pociskéw
znika.

Protego przyda sie juz teraz, bowiem na spotkanie wybiegnie Ci
(czar Crucio). Wespra go koledzy po fachu, wiec przygotuj sie na dos¢ ostrg bitwa. W
koncu dotrzesz do kamiennego mostu, ktéry niestety zatamie sie pod ciezarem Rona i Hermiony.

Strona: 6
Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0724_ebook

Harry Potter i Insygnia Smierci — cze$¢ 2 - Poradnik GRY-OnLine

PomdE Ronowd | Herm]'.ani-e

Nasza paczka zostanie roztaczona, ale nie minie duzo czasu jak znéw bedzie razem. Wejdz na
wskazany drewniany most i . Mozesz na moment ich zignorowac i
odwiedzi¢ tutejszg pieczare zdobywajac trzeci bonus. Ostatecznie jeden z wartownikdw zniszczy
ktadke, co sprowadzi Harry’ego na dét. Teraz trdjke przyjaciot czeka ciezka przeprawa z
ochroniarzami banku.

Po licznych pojedynkach znajdziesz sie przy zakletych drzwiach, ale Hermiona bedzie miata
problem z ich sforsowaniem. Musisz i monitorowac stan jej zdrowia w
lewym, gornym rogu ekranu. Potem zejdziesz do rozlegtej sali ze skarbcami (w jednym z nich
znajduje sie ,znajdzka”), strzezonej przez wartownikow.
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