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Wprowadzenie

Poradnik do gry Harry Potter i Insygnia Smierci — cze$¢ 1 zawiera szczegdtowy opis wszystkich
etapow, wzbogacany licznymi obrazkami. Ponadto, korzystajac z niniejszego materiatu odnajdziesz
potozenie wszystkich ukrytych przedmiotéw odblokowujacych osiagniecia/trofea (tj. Zonglera,
Proroka Codziennego i Potterwarty). Nie zabrakto rowniez miejsca dla opisu poszczegdlnych zakleé
oraz odmiennych strategii walk.

tukasz ,Crash” Kendryna (www.gry-online.pl)
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Opis przejscia

Misja 1: Siedmiu Potterow

Gre rozpoczynamy od lotu w przestworzach wraz z Hagridem. Niestety, towarzyszy¢ nam bedq
rowniez Smierciozercy. Pojawia¢ sie bedg na miottach zaréwno z tytu pojazdu, jak i z przodu.
Zatatwiaj ich przy pomocy pierwszego zaklecia — Dretwota.

DRETWOTA: =zaklecie dostepne od samego poczatku rozgrywki, najskuteczniejsze sposrod
wszystkich udostepnionych. Szybkie i wygodne w obstudze, a zarazem dos$¢ silne. tatwe w
celowaniu i trafianiu, nawet na dalszg odlegto$¢. Stosujac go, bedzie zadawac przeciwnikom
$rednig ilo$¢ obrazen.

Po pokonaniu kilku pierwszych napastnikéw, zataczy sie krdétka scenka, podczas ktérej zlecimy nad
autostrade.

Do kolejnego ataku dojdzie jednak dopiero w chwili, gdy wlecimy do tunelu. Przeciwnicy raz jeszcze
pojawiac sie bedg z tytu i przodu motocykla.
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Chwile pdézniej po raz drugi wzbijemy sie w powietrze, by odeprzeé¢ najwiekszg fale oponentow.
Zatatwiaj zaréowno tych z przody, jak i tych pojawiajacych sie za plecami.

" Bearnawia) " Rearnawia)

Po kolejnej scence przerywnikowej, podczas ktorej zaatakuje nas sam Voldemort, znajdziemy sie
nad polng droga. Podczas tej fazy lotu bron sie przed Smierciozercami, ale gtownie atakuj
Voldemorta. Trafiajac go kilkakrotnie, etap dobiegnie konca.
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Misja 2: Wesele

Na poczatku etapu drugiego nie musisz obawiac sie atakéw ze strony sit zta. Przeciwnicy pojawiq,
sie dopiero nieco pozniej.

W pierwszej kolejnosci skieruj sie do postaci ubranej na biato, stojacej obok stolika w ogrodzie
(zaprowadzi Cie do niego zaklecie Czterech Stron Swiata, aktywowane klawiszem F).

Po rozmowie ze starcem, skieruj sie w gore wzniesienia, przechadzajac sie polng droga (i mijajac
po drodze przyjaznie nastawionych magéw).
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Na szczycie $ciezki znajdowad sie bedzie drewniana szopa. Podejdz do niej, a zataczy sie kolejna
scenka (tym razem z ojcem Rona). Tuz po niej dojdzie do ataku Smierciozercéw.

Takbgeia sy trafmiegis, pell wisohubeaz. Macking | preyirepma)
<Prireey prEyciak nrru-;:;- naibgprbe uby] sy, aby

W pierwszej kolejnosci ukryj sie za pobliskimi kostkami siana (,,przyklejanie” do oston odbywa sie
przy pomocy prawego przycisku myszy). Nastepnie przejdz do ostrzatu kolejnych napastnikéw.
Tych bedzie kilku (pojawiac sie beda po sobie).
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