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Wstep

Witajcie w czwartym roku nauki w Szkole Magii i Czarodziejstwa w Hogwarcie. W ponizszym
poradniku znajdziecie doktadny opis przejscia wszystkich pozioméw potrzebnych do ukonczenia
rozgrywki oraz szczegdétowy opis miejsc, gdzie znajdujq sie przedmioty odblokowujace specjalne
kary misji.

Na poczatek tylko jedna uwaga. W tej grze mozecie sterowa¢ Harrym, Hermiong oraz Ronem.
Oprécz zadan Turnieju Trdjmagicznego, do ktoérych moze przystgpi¢ tylko Harry, przed
rozpoczeciem kazdego poziomu dokonujecie wyboru, kim w danym momencie chcecie pokierowac.
Najlepiej jest sterowac¢ postaciami naprzemiennie. Dlaczego? Juz mowie. Podczas rozgrywki
zbieracie i zdobywacie mase fasolek Bertiego Botta, za ktére pdzniej mozecie zakupi¢ karty
podnoszace umiejetnosci postaci. Jednak kazdy z bohateréw posiada osobny licznik fasolek i
osobny zestaw kart do kupienia, a oczywistg sprawg jest to, ze najwiecej fasolek w danej czesci gry
zdobywa ta postaé, ktérg aktualnie sterujecie. Zatem jesli jestescie zainteresowani rozwijaniem
umiejetnosci wszystkich trzech bohaterdw, kierujcie nimi naprzemiennie.

Nie postaje mi nic innego, jak zyczy¢é Wam udanej zabawy. Powodzenia!

Karolina ,,Krooliq” Talaga
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Opis przejscia

Idz do Swistokliku

Harry z rodzing Weasleyéw oraz Hermiong wybrali sie na finat mistrzostw $wiata w quidditchu.
Impreza zostaje przerwana przez atak $mierciozercow, czyli krwiozerczych zwolennikéw i stug
Lorda Voldemorta. W tym momencie rozpoczyna sie gra, a Harry wraz z przyjaciétmi, Hermiong i
Ronem muszg ratowac sie ucieczkg. Gtownym celem tego etapu jest doprowadzenie bohateréw do
$wistokliku, dzieki ktéremu przeniosg sie w bezpieczne miejsce.

Zaczynasz w tym miejscu, biegnij przed siebie. Po chwili zaatakujg Was bfotoryje. Unicestwiaj je za
pomocg urokdéw (X).

Zbieraj fasolki oraz wszelkie przedmioty, najlepiej za pomocga zaklecia Accio (Z). Czerwone fasolKki
poprawiajg Twoja energie zyciowa, a niebieskie podnoszg wskaznik zaklecia Magicus Extremos (S),
ktore czasowo dopala wszelkie rzucane przez Was czary. Od tego momentu, gdy tylko wskaznik
magii zapetni sie, mozesz zwiekszac site Waszych zakle¢ w dowolnym momencie.

Tylko czekoladowe zaby nie dajq sie Sciagnaé przy pomocy Accio. Zbieraj wszystkie, jakie
zauwazysz, poniewaz sg zrédtem dodatkowych zy¢ Twoich bohaterow.
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Biegnij dalej, znajdziesz sie w miejscu, gdzie gtaz blokuje droge. Artur Weasley poleci Wam,
abyscie wspdlnie rzucili czar Wingardium Leviosa (C) na gtaz. Rzu¢ czar i trzymaj go caty czas, po
chwili dotaczg do Ciebie Hermiona i Ron, woéwczas przesun gtaz (strzatki w gore, dét, lewo, prawo),
aby odblokowac droge.

Biegnij dalej, znowu zaatakujg Was btotoryje, ponownie pozbadz sie ich, uzywajac urokdéw (X).
Mozesz tez zrzuca¢ na nie lezace dookota gtazy za pomoca czaru Wingardium Leviosa (C).
Dobiegniecie do kolejnego gtazu i tak jak w przypadku pierwszego przesuncie go wspdlnie,
uzywajac Wingardium Leviosa (C). Uciekajcie dalej.

Nagle, tuz przed Wami, zwali sie drzewo. Teraz skieruj czar Carpe Retractum (C) na ktode i za
pomocyg strzatek przesun jg, aby odblokowac¢ droge. Biegnac dalej trzeba bedzie, w ten sam
sposob, poradzi¢ sobie z kolejnymi, dwiema ktodami.
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Znajdziesz sie w miejscu, gdzie zaatakuje Was stado btotoryjow. Pozbadz sie ich i skieruj sie do
mostu. Tutaj réwniez musisz unicestwié kilka btotoryjow. Wejscie na most blokuje gtaz. Przesuncie
go wspolnie za pomocg Wingardium Leviosa (C).

Dobiegniecie do miejsca, gdzie stoi Smierciozerca. Uzyjcie Carpe Retractum (C) na ktodzie, a gtazy,
na ktérych stoi stuga Voldemorta zawalq sie.

W koncu dobiegniecie do mostu, przy ktéorym czeka na Was Artur Weasley. Wejdz na most i skieruj
sie do swistokliku.
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Obrona przed Czarna Magia

Harry, Hermiona i Ron umowili sie z profesorem Moodym na dodatkowe lekcje obrony przed czarng
magiaq.

Lekcja pierwsza

Moody kaze Ci rzucik urok (X) na wiaderko. Zréb to, a wypadna z niego fasolki. Od teraz rzucaj
uroki na wszelkie przedmioty, tj. wiadra, kufry, skrzynie, stoty itp. Uzywaj urokéw wielokrotnie na
danym przedmiocie, poniewaz wszystkie fasolki nie wypadaja za pierwszym razem. Dopiero po
kilkakrotnym potraktowaniu przedmiotu urokiem, uda Ci sie zdoby¢ caty zapas kryjacych sie w nim
fasolek.

Gdy spladrujesz to pomieszczenie, przejdz do nastepnego.

Moody wypusci na Was btotoryje. Najpierw pozbywaj sie ich, uzywajac urokéw (X). Po chwili
profesor kaze Ci podnosi¢ wspominane stworzenia przy pomocy czaru Wingardium Leviosa (C).
Podnos btotoryje i czekaj az sita czaru je unicestwi.

Pamietaj o zebraniu fasolek z wszelkich przedmiotéw. Nastepnie skieruj sie do kolejnego
pomieszczenia.
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