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Wstep

Zakonczmy wreszcie tg wojne — powiedziat kiedy$s Master Chief, ale stowa dotrzymat dopiero teraz.
Witam wszystkich i zapraszam do wspoélnej walki z obcymi. W poradniku znajdziecie nie tylko opis
przejscia wszystkich poziomdw, ale tez liste broni, pojazdéw, przedmiotéw, trofedw oraz doktadne
instrukcje dotyczace czaszek (opatrzone oczywiscie materiatem filmowym). Tak przygotowani
bedziecie mogli zdoby¢ maksymalng ilos¢ punktéw, by godnie reprezentowaé Szefa wszystkich
Szeféw.

A wiec zielony hetm witéz i obcych bij.

Maciej ,,Shinobix” Kurowiak
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Opis przejscia

Walk It Off
e Get to the river for evac

Po sprawdzeniu koordynacji ruchowej udaj sie za
zotnierzami przez dzungle. Ten etap to wtasciwie
trening, powinienes jednak pamieta¢ o kilku
prostych zasadach - nie lekcewaz Gruntow,
strzelaj wpierw do Brutdw i nie marnuj amunicji.
W droge.

Na rozgrzewke spotkasz kilku Gruntéw i Bruta.
Zatatw wpierw matpoluda, pozniej dokoncz
krasnali. Gdy nadlecq positki Phantomem, zatatw
ich nie schodzac ze skaty. Kolejno$¢ standardowa
- wpierw Brut, pozniej Grunci. Nie wdawaj sie w
kolejng walke gdyz nieopodal lezy wazny skarb.
Pierwsza z czaszek, ktérych zapewne chcesz mie¢
komplet.

Czaszka lezy nieopodal miejsca, w ktérym
nadleciat pierwszy Phantom. IdZ na prawo od
niego, podejdz do skarpy i spdjrz w dot. Czaszke
podnosisz przy pomocy przycisku R2.

Efekt: Znika catkowicie HUD.
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Blind Skull

zobacz film z poradnika

Po przejsciu przez jaskinie zauwazysz grupke
$pigcych Gruntow. Zejdz na dot i wykoncz ich
honorowo - nie budzac zadnego.

Rzeka jest juz niedaleko. Kolejna grupa obcych i
kolejna amunicja dla Ciebie. Jesli masz problem
ze zgromadzeniem odpowiedniej jej ilosci do
spikera, wez karabin od jednego z marines. Nad
brzegiem zostaniesz zaatakowany przez kolejng
grupe obcych. Niestety nici z ewakuacji.
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¢ Find Johnson’s crashed Pelican

Pelikan musiat sie rozbi¢, a Ty musisz go
odnalezé. Ruszaj w strone zabudowan,
wykanczajac kolejnych obcych. Uwazaj na
zgrupowanie Gruntéw i kilku Brutéw z Brute
Shotami. W dzungli zostaniesz zaatakowany
przez Szakali, wykoncz ich po kolei celnymi
strzatami.

¢ Find Johnson before he’s captured

Tutaj koncza sie zarty. Duze zgrupowanie
Gruntdw jest catkiem niebezpieczne. Proponuje
uzbroi¢ sie w karabin (bedzie trudno o amunicje
do spikera). Najpierw powystrzelaj Szakali
mierzacych do Ciebie ze skat, pdzniej po kolei
wykanczaj Gruntéw.
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Quid Pro Quo
¢ Rescue Johnson and his squad

Wez karabin snajperski i wykoncz jak najwiecej
wrogow z odlegtosci. Zeskocz na dét i wystrzelaj
Gruntéw. Twoim najwiekszym problemem
bedzie niewystarczajgca ilos¢ amunicji, dlatego
nie krepuj sie i zmieniaj bron gdy tylko bedzie to
konieczne. Na stalowym moscie uwazaj na
Szakali i Brutow (jesli nie masz ochote na walke
z trzema Brutami, mozesz przejs$¢ pod mostem,
wtedy Arbiter zajmie sie resztg). Przy odrobinie
szczescia przedrzesz sie na drugg strone. Udaj
sie w strone pomieszczen i uwolnij Johnsona i
jego ludzi.

e Stay alive! Pelican inbound!

Wrogowie wrogami, ale nas najbardziej
interesuje kolejna czaszka, ktore lezy w poblizu.
By do niej dotrze¢ musisz jednak wystrzelac
obcych patetajacych sie dookota.

By do niej sie zblizy¢ musisz wyjs¢ z
pomieszczenia, gdzie wieziono marines, is¢ w
lewo, w strone mostu i wskoczy¢ po stopniach
na rury ciggnace sie wzdtuz okien hangaru.

Efekt: grajac solo zaczynasz poziom od
poczatku jesli zostaniesz zabity; w przypadku
CO-Op wszyscy gracze wracajq do checkpointa,
jesli jeden z nich zginie.

Iron Skull

zobacz film z poradnika
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