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Wprowadzenie

Poradnik do Halo 3: ODST zawiera ogodlne porady dotyczace rozgrywki oraz opis przejscia
wszystkich misji (zarédwno nocnych, jak i retrospekcji). Cato$¢ uzupetniaja mapy z zaznaczonymi
lokacjami wszystkich nagran audio (Audio Logs), a takze wskazowki dotyczace trybu Firefight.

Maciej ,,Sandro” Jatowiec
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Porady ogodlne

1. Jezeli preferujesz walke na duzy dystans, staraj sie dobiera¢ sobie taka bron, ktéra jest
wyposazona w tryb przyblizenia z celownikiem. Rozgladaj sie zatem za pistoletem maszynowym
(Silenced SMG), karabinem Przymierza (Carbine) i karabinami snajperskimi (Sniper Rifle, Beam
Rifle). Walka na duzym dystansie jest zdecydowanie preferowana na wyzszych poziomach
trudnosci.

2. Jezeli chcesz (lub musisz) walczy¢ z przeciwnikami na krotkim dystansie, proponuje wyposazy¢
sie w Spiker, karabin plazmowy (Plasma Rifle), lub granatnik (Brute Shot). W ostatecznosci moze
tez by¢ strzelba (Shotgun), ale wedtug mnie sprawdza sie ona gorzej niz wymienione wyzej rodzaje
broni.

3. Podczas nocy i w zaciemnionych pomieszczeniach zawsze uzywaj trybu VISR (uruchamiany
klawiszem [X]). Po pierwsze, dziata on jak noktowizor i znacznie utatwia poruszanie sie w
ciemnosci. Po drugie, oznacza on czerwong obwodka wszystkich wrogdéw, co - szczegdlnie w
misjach nocnych na ulicach Mombasy - jest szalenie pomocne. Po trzecie, VISR wykrywa i oznacza
przeciwnikdw korzystajacych z trybu niewidzialnosci. Wreszcie po czwarte, dzieki niemu wazne
uwagi obiekty (nagrania audio, wskazdéwki uruchamiajace misje-retrospekcje) oznaczane sg
jasnym, zottym kolorem.

4. Dostepne sg cztery rodzaje granatow. Pierwszy tradycyjnie odbija sie od $cian i po paru
sekundach wybucha. Nastepne sg granaty plazmowe. Wyrdzniajg sie tym, ze przyklejajg sie
powierzchni, z ktérg sie zetkng, czyli np. z przeciwnikiem. Trzeci rodzaj granatéw dziata bardzo
podobnie, znajdziesz go na wyposazeniu Przymierza. Wyrdznia sie obecnoscig kolcéw na gtowicy.
Ostatni rodzaj tadunkéw dziata jak koktajl Mototowa - eksplozja oznacza podpalenie obszaru w
promieniu niecatych dwéch metréw.

5. Nieustannie rozgladaj sie za apteczkami i punktami medycznymi. Nawet jezeli nie potrzebujesz
pomocy, warto wiedzie¢ gdzie mozna takowg uzyskac.

6. Jezeli brakuje Ci broni/amunicji, spréobuj wymieni¢ sie giwerg z pobliskim sprzymierzencem.

7. Kompani sterowani przez sztuczng inteligencje powinni sterowaé pojazdami tylko w
ostatecznosci. Niestety, sg zbyt gtupi by wykonac jakikolwiek bardziej ztozony manewr.

8. Do niszczenia pojazdow lepiej nie uzywac granatéw. Po prostu kiepsko sie sprawdzajq. W razie
mozliwosci uzywaj specjalnych broni przeciwpancernych (Rocket Launcher, Fuel Rod Gun). Bardzo
dobrze sprawuje sie rowniez tzw. Spartan Laser, cho¢ jego obstuga wymaga nie lada umiejetnosci.

9. Im wiecej misji ukonczytes i im wiecej nagran audio znalazie$, tym wiecej sktadéw z bronig
bedziesz mdgt odwiedzi¢. Sktady z bronig to miejsca, w ktdérych mozesz znalez¢ granaty, amunicje i
pojazdy stuzgce do szybszego poruszania sie po miescie.

Tak na mapie oznaczany jest sktad z bronia.

10. W dalszej czesci tego poradnika czesto postuguje sie nazwami kierunkéw geograficznych,
czesto sprawdzaj mape (klawisz [Back]), by mie¢ pewnos$¢, ze idziesz w dobrym kierunku.

Strona: 4

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_071t_ebook

Halo 3: ODST - Poradnik GRY-OnLine

Opis przejscia

Prepare to Drop

Po zrzuceniu na ziemie odzyskasz przytomnos¢, lecz wcigz bedziesz zamkniety w kapsule. Rozejrzyj
sie dookota, by popchnaé¢ akcje do przodu. Jezeli akceptujesz ustawienia sterowania dotyczace
rozgladania sie, nacisnij [A]. W przeciwnym wypadku naciénij [B]. Niezaleznie od Twojego wyboru
w tym momencie, bedziesz musiat jeszcze kilka razy nacisna¢ [A], by kontynuowac.

By otworzy¢ kapsute, musisz wcisng¢ cztery zielone przyciski znajdujace sie naprzeciwko Ciebie.
Nakierowujgac na nie celownikiem i naciskajac [RB] nacisnij je wszystkie. Gdy juz to zrobisz,
przednia czes$¢ kapsuty odpadnie, a bohater zeskoczy na ziemie.

Stracisz troche energii, ale to nic - na razie nie ma zadnych wrogéw w poblizu. Musisz teraz
znalez¢ stacje medyczna. Ruszaj przed siebie, koto radiowozu. Po prawej stronie znajdziesz Slepq
uliczke, a w niej wspomniang stacje.
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Po skorzystaniu ze stacji, zawrd¢ i wro¢ do miejsca, w ktorym pozostawites swojg kapsute. Jedng z
uliczek idq wrogowie - Brute i trzech Gruntéw. Nacisnij [X], by wiaczy¢ tryb VISR. Dzieki temu
ustrojstwu wrogowie oznaczani sg nha czerwono, a sojusznicy na zielono. Uzyj swojej broni, by
wyeliminowa¢ wszystkich czterech przeciwnikdw. Jezeli stracisz przy tym troche energii, skorzystaj
z pobliskiej stacji medycznej. Zalecam réwniez zabrac bron Brute’a, wymien jg za pistolet.

Ruszaj przed siebie, az dojdziesz do duzego placu. Tutaj napotkasz kolejnych wrogdéw, ale nie
stanowig oni powaznego zagrozenia.

Z tego placu odchodzg dwie drogi. Jedna z nich to $lepa uliczka, druga wiedzie do kolejnej grupki
nieprzyjaciét. Zaatakuj ich, lecz nie ruszaj sie z placu - przeciwnicy podejda do Ciebie. Wybij ich
uzywajac broni zdobytej na Brute’ach.

Po walce skieruj sie do terminalu zamocowanego na $cianie, tuz koto wspomnianego placu. Dzieki
niemu $ciggniesz mape miasta do swojego systemu VISR.

Gdy juz pobierzesz mape, naciénij [Back]. Poswie¢ pare chwil na zapoznanie sie z mapka,
systemem markerow, listg zadan, itd. Gdy bedziesz gotowy kontynuowac akcje, ponownie nacisnij
[Back] i ruszaj na potudnie.
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Dojdziesz do oswietlonej na czerwono slepej uliczki. Po prawej stronie znajdziesz drzwi, ktore da
sie otworzyc¢ przytrzymujac [RB]. Wejdz do srodka i ruszaj korytarzem nieustannie przed siebie.

p——

.

Na samym koncu znajdziesz kolejne drzwi. Otwoérz je i rozwal stojace za nimi Grunty. Gdy juz
bedzie po walce, przejdz przed ogréd i wejdz do kolejnego budynku korzystajac z drzwi
umieszczonych miedzy wyswietlaczami (jeden z nich wyswietla napis DETOUR).
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