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Wprowadzenie

NIEOFIQJJ&I;N PORADNIK
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Wstep

Witam wszystkich w nieoficjalnym poradniku do gry Episode Two. Sktada sie on z solucji i garsci
praktycznych porad, ktére pomoga wam przetrwa¢ w Swiecie gry. Osdéb szukajacych porad
odnosnie broni i wrogdw, zapraszam do poradnika Half Life 2. Episode Two korzysta z takiego
samego arsenatu, jak HL 2. Nie ma tez wiekszych réznic wzgledem wrogdw. Znajdujace sie tam
informacje, sq wiec w petni wigzace takze dla tego tytutu. To bytoby na tyle. Przetadujcie bron i do
boju!

Garsc¢ porad
1. Zbieraj wszelkie zapasy, jakie tylko wpadng ci w rece.
2. Gdy wejdziesz do ciemnego pomieszczenia, od razu wiaczaj latarke.

3. Latarka dysponuje btyskawiczng tadowarka. Warto wytgczaé jg nim sama zgasnie. Szybciej
sie zregeneruje.

4, Staraj sie uzywac roznych przedmiotow, np. czerwonych beczek. Amunicja jest bardzo
cenna i warto likwidowac¢ wrogéw bez jej uzycia.

5. Jezeli walka bedzie zbyt trudna, przetacz sie do poziomu ,Ltatwy”.

6. Bardzo czesto zapisuj gre.
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Solucja

Poczagtek

Zejdz w dot wagonu i poczekaj, az Alyx otworzy go
dziatem grawitacyjnym. Po wyjsciu, wez od niej
dziatko grawitacyjne.

Udaj sie w prawo do bramy zamknigtej ciezkimi
drzwiami. Uzyj dziata grawitacyjnego, aby ja otworzy¢
(LPM).

Przejdz przez brame i skieruj sie w lewo, w strone
portalu. Po chwili doswiadczysz wytadowania
elektromagnetycznego. Spowoduje ono zniszczenie
mostu (B) i otwarcie przejscia do podziemi (A), ktére
byto do tej pory zamkniete. Skieruj sie tam. Pamietaj,
by po wejsciu do tunelu wiaczy¢ latarke.

Gdy wejdziesz do tunelu idz caty czas przed siebie.
Dojdziesz do dziury prowadzacej na dét. Zejdz nia.
Przed toba pojawi sie ogrodzenie z ciatem i dolnym
przejéciem zablokowanym przez deske. Uzyj dziata
grawitacyjnego, aby jg usungé. Kucnij i przejdz przez
dolne przejscie.
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Po przejsciu pod ogrodzeniem, idz caty czas przed
siebie. Dojdziesz do sporej sali. Po drugiej stronie
bedgq zombie zmagajacy sie z antlionami. Daj im
chwile powalczy¢. Gdy zostanie juz tylko jedna
strona, zlikwiduj jg za pomoca dziata grawitacyjnego i
czerwonych beczek. Uzyj PPM, by chwyci¢ beczke.
Wyceluj i wcisnij LPM, by wystrzeli¢ ja we wrogow.

Gdy zabijesz wrogdéw, wyjdz z pomieszczenia i zniszcz
skrzynke przy biatym budynku. Znajdujq sie w nigj
zapasy. Nastepnie podejdz do drzwi budynku i uzyj
klawisza akcji (domysinie E), aby je otworzyé. Wejdz
do $rodka i poczekaj, az Alyx sprawdzi komunikator.
Okaze sie, iz jest on niesprawny i bedziesz musiat jej
pomdc. Pomoc ograniczy sie do wsadzenia wtyczki
(A) do gniazdka (B). Aby wiozy¢ wtyczke, chwy¢ ja
(dziato lub klawisz akcji) i przesun do skrajnie
prawego gniazdka (jedyne wolne). Gdy podejdziesz
odpowiednio blisko, wtyczka zaskoczy.

Po wilozeniu wtyczki do kontaktu, Alyx wrdci do
komunikatora i nawigze tqcznos$¢ ze swoim ojcem. W
wyniku krétkiej wymiany zdan, dowiesz sie, ze
musicie dotrze¢ do bazy rebeliantdw. Rozmowe
przerwg zotnierze. Gdy to nastgpi obrd¢ sie i udaj do
drzwi za tobg. Otwoérz je, a potem skre¢ w prawo.
Przed tobg wejscie do kolejnych podziemi.

Wejdz do $rodka. Nie przegap skrzyni z zapasami,
ktéra stoi w wejsciu. Nastepnie skre¢ w prawo i zejdz
na doét. Okaze sie, ze pomieszczenie jest zabite
deskami. Na szczescie bedziesz moégt co$s na to
poradzi¢. Obrd¢ sie w lewo i skieruj w gére do
znajdujacego sie wyzej wozka.
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Podczas wspinaczki zauwazysz, ze wobzek jest
zablokowany przez deski. Pozbadz sie ich za pomocg
dziata grawitacyjnego. Woézek ruszy w doét i otworzy
przejscie do nowego obszaru. Pamietaj, by zejs¢ z
torow!

Zejdz w doét i skieruj sie na nasyp po prawej (A), a
nastepnie wejdz za ogrodzenie, kierujac sie w lewo

(B).

Znajdziesz sie na torowisku. Niestety oprocz ciebie i
Alyx bedzie tam kto$ jeszcze. Skieruj sie w strone
wagonow stojacych w poblizu nasypu i wejdz na gore
po znajdujacej sie tam drabince (A).

Nastepnie kieruj sie w prawo, az dojdziesz do dziury
w dachu, przykrytej srebrng ptyta. Usun jg za pomoca,
dziata i zejdz na dot.
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Trafisz do pomieszczenia z przyciskiem. Podejdz do
niego i uzyj klawisza akcji, aby go wiaczyc.

Nastepnie obré¢ sie za siebie. Oswietl latarkg
podioge. Bedzie tam wiaz zablokowany pordzewiatg
sztabg zelaza. Wyciagnij ja. Witaz otworzy sie i
bedziesz mdgt zej$¢ pod budynek. Zréb to. Pamietaj o
zabraniu zawartosci ze skrzyni znajdujacej sie przy
zejsciu. Gdy bedziesz na dole, idz przed siebie. Potem
w prawo, w kierunku $wiatta. Po chwili bedziesz przy
Alyx. Niestety zaatakuje ja hunter. Rany bedg
niemalze S$miertelne. Tobie réwniez sie oberwie i
stracisz na chwile przytomnos¢. Gdy sie ockniesz przy
Alyx bedzie gtodny antlion. Po chwili pojawi sie jednak
vort, ktory odpedzi go od Alyx i dzieki swej energii
ustabilizuje jej stan.

Vort powie ci, ze sam nie da rady uratowac Alyx i
musi jg jak najszybciej zanie$¢ do swoich
pobratymcow, ktérzy znajduja sie w kopalniach. To
bedzie tez i twdj cel. Niestety nie bedziecie mogli
pdjs¢ razem i bedziesz musiat sam znalez¢ droge na
dét. Udaj sie w prawo. Nastepnie przed siebie do
konca korytarza. Przeszkody blokujgace przejscie
usuwaj za pomocq dziata grawitacyjnego (LPM). Gdy
dojdziesz do konca korytarza skre¢ w lewo. IdZz do
konca kolejnego korytarza i ponownie skre¢ w lewo.
Wejdziesz do pomieszczenia z odkrytym dachem. Na
jego lewej Scianie bedzie wejscie do windy. Podejdz
do niego. Okaze sie, ze winda jest niesprawna. Gdy
wejdziesz do $rodka, z tatwoscig zauwazysz tom (A)
miedzy zebatkami. Wyjmij go (klawisz akcji lub dziato
grawitacyjne). Winda ruszy, ty zjedziesz pod ziemie.

Gdy zjedziesz na dot, vort poinformuje cie, ze
tymczasowo jeste$ zdany wytacznie na siebie.
Poszukaj przejscia zagrodzonego biatg deska i usun
ja.
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