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Wprowadzenie

W niniejszym poradniku znajdziesz drobiazgowe rozwigzanie pierwszego dodatku do gry Half-Life 2,
zatytulowanego Episode One. Okraszona duzq liczbg zdje¢ solucja, pozwoli Ci pomysinie
poprowadzi¢ Gordona Freemana przez wszystkie etapy, przygotowane przez twdrcéw programu.
Oprocz tego, w poradniku tym zawartem opis krétkiego scenariusza o nazwie Lost Coast, ktéry
zostat opublikowany przez firme Valve kilka miesiecy temu. Nie jest on ani ditugi, ani specjalnie
trudny, ale jesli ktos usilnie potrzebuje pomocy w jego ukonczeniu, rowniez go tu znajdzie.

Krystian ,,U.V. Impaler” Smoszna
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Opis przejscia

Undue Alarm

Akcja gry rozpoczyna sie u podnodza zrujnowanej Cytadeli. Chwilowo jeste$ zasypany przez gruz,
ale na powierzchnie wydostanie Cie pies - mechaniczny przyjaciel nalezacy do Alyx. Zabierz
pistolet grawitacyjny z fapy robota (#1) i poczekaj, az dziewczyna skonczy swodj monolog. Kiedy
towarzystwo uda sie na gore, wykorzystaj otrzymang bron do usuniecia desek podtrzymujacych

metalowg brame (#2). Spadajac, ta ostatnia utworzy pomost, pozwalajacy Ci dotaczy¢ do
kompanodw.

Alyx nawigze kontakt ze swoim ojcem oraz doktorem Kleinerem. Wyglada na to, ze konieczny
stanie sie powrot do Cytadeli. Podnie$ dwie apteczki lezace tuz obok monitora (#3) i wystuchaj

cierpliwie transmisji do konca. Dziewczyna poprosi psa o utorowanie dalszej drogi. Schyl sie i
podazaj jej sladem (#4).
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Podejdz do krawedzi i popatrz w dot (#5), zauwazysz potozong nizej pdtke skalng. Skocz na nig,
obroc sie w lewo i kieruj sie naprzdd (#6). Usun zagradzajacy trase samochdd (mozesz strzeli¢ do
niego przy pomocy Gravity Guna) i zbliz sie do ogniska. Po chwili dotaczy do Ciebie Alyx, a takze jej

pies.

Problem z transportem do Cytadeli rozwigze podopieczny Twojej towarzyszki. Samochod nie
wyglada moze najsolidniej (#7), ale to jedyna, skuteczna metoda na pokonanie przepasci. Gdy
Alyx wymieni z psem uwagi na temat catej operacji, podejdz do furgonetki i zajmij miejsce na
fotelu pasazera. Robot przerzuci Was na druga strone.

Gdy wreszcie znajdziecie sie w $rodku (#8), wysiadz z samochodu i skre¢ w lewo. Idz caty czas
przed siebie, jedyna dostepng droga.
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Po dotarciu do barierek (#9), skocz na nizszy poziom i skieruj sie do kolejnego korytarza. Przejscie
blokuje pole sitowe, podtrzymywane przez Stalkeréw (#10). Alyx wpadnie na pomyst uzycia
samonaprowadzajacych min (Rollermines), z ktorymi spotkates sie juz w podstawowej wersji gry.
Poczekaj, az dziewczyna dezaktywuje jedng z barier i ruszaj przed siebie (#11).

Na koncu trasy skocz na platforme znajdujaca sie nizej (#12) i natychmiast przesun sie na pochyty
element konstrukcji, gdyz grunt zapadnie Ci sie pod nogami. Nieopodal windy (#13) znajdziesz
panel do podreperowania sit witalnych i zbroi, a takze waskie przejscie do zbiornika z minami
(#14). Nacisnij czerwony przycisk i szybko ztap jedng ze spadajacych ,kulek”. Skorzystaj z windy i
podejdz do Alyx.
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Dziewczyna przeprogramuje mine w taki sposdb, aby nie zrobita Wam krzywdy. Podejdz do pola
sitowego i wpusc ,kulke” do sali ze Stalkerami. Gdy przeciwnicy bedg juz martwi, Alyx zlikwiduje
bariere blokujaca dalsza droge. Po krotkiej wedréwce, niepokojeni przez nikogo dotrzecie do kupy
ztomu (#15), ktdrg musisz usung¢ przy pomocy Gravity Guna.

Przeskoczywszy przez kolejng barierke (#16), znajdziesz sie w okolicy mostu. Zauwazysz, jak
przebiegajacy zotnierze zostajq straceni w przepas¢ przez ped powietrza (#17). Poczekaj, az
sytuacja sie ustabilizuje i biegiem przedostan sie na drugg strone. Musisz sie przy tym spieszy¢,
gdyz przerwa pomiedzy kolejnymi podmuchami jest bardzo krétka. Chwile pdzniej dotaczy do
Ciebie Alyx - to znak by$ ruszat naprzdd.

W koncu dotrzesz do olbrzymiego pomieszczenia (#18). Skocz w dot i cierpliwie oczekuj dalszego
rozwoju wydarzen. Kiedy bedzie juz po wszystkim, udaj sie w dalszg droge.
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