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Wprowadzenie

Poradnik do gry Half-Life zawiera bardzo dokfadny i bogato ilustrowany opis ukonczenia zmagan w
trybie dla jednego gracza. Oprocz tego w tekscie zawarto wykaz przeciwnikdw spotykanych w

trakcie wedréwki przez kompleks Black Mesa oraz kilka porad ogdlnych.

Krystian ,,U.V. Impaler” Smoszna
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Przeciwnicy

Ponizej znajdziesz doktadny wykaz wszystkich wrogdéw, jakich spotkasz podczas zwiedzania
kompleksu Black Mesa i fantastycznego $wiata Xen. Oprocz krotkiej charakterystyki kazdego
przeciwnika, w opisach znajdziesz tez rady dotyczace ich eksterminacji. W ponizszym rozdziale
pominieto bosséw: Gonarcha i Nihilantha. Bardzo doktadne wskazowki dotyczace walki z tymi
oponentami znajdziesz w solucji.

Alien Controller

Niewielki, latajacy stwor, ktéry wygladem przypomina gtéwnego bossa, Nihilantha. Tego obcego
bedziesz mdgt podziwiaé czesto w ostatnich etapach, gdy przeniesiesz sie do fantastycznego $wiata
Xen.

Alien Controller atakuje z powietrza za pomoca matych ognistych kul. Pociski nie zabierajq zbyt
wiele energii i tatwo je wymanewrowad, ale gdy ruszy na Ciebie kilka potworow jednoczesnie, moggq
one stanowi¢ spory problem. Generalnie dobrze jest eliminowac latajagce monstra w pierwszej
kolejnosci, nawet gdy atakowani jesteSmy przez innych przeciwnikdéw, zadajacych zdecydowanie
wieksze obrazenia.

Trafienie tego stwora przy pomocy niektdrych broni (np. kuszy) jest ktopotliwe. Controller porusza
sie w powietrzu bardzo pewnie i na dodatek stosuje uniki, przez co staje sie trudnym celem. Bez
watpienia najskuteczniejsza pukawka w walce z tymi przeciwnikami jest rewolwer. Zaleta tej broni
jest przede wszystkim jej szybkos$¢é. Strzat oddawany jest w mgnieniu oka, co wyklucza unik. Jakby
tego byto mato, kula potrafi dosiegna¢ celu z bardzo duzej odlegtosci, co utatwia stracanie wrogoéw,
gdy Ci znajduja sie wysoko nad nami.

Strona: 4
Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_071s_ebook

Half-Life — Poradnik GRY-OnLine

Alien Grunt

Podstawowy zotnierz obcych, ktéry do akcji wkroczy w srodkowej fazie gry i pozostanie jednym z
gtownych przeciwnikow do samego konca zabawy. Grunt to typowa maszyna do zabijania - jest
duzy, wytrzymaty i w reku dzierzy stosunkowo silng bron.

Najwiecej probleméw w potyczce z Gruntem sprawia jego orez, czyli Hornet Gun. Bron wypluwa
irytujgce pociski, ktore nie dos$¢, ze zadajg bolesne rany, to na dodatek odbijaja sie od Scian,
znacznie utrudniajgc wymiane ognia w ciasnych korytarzach. Z tego witasnie wzgledu najlepsza
metodg walki wydaje sie ostrzat przeciwnika z duzej odlegtosci, najlepiej za pomocg kuszy lub
rewolweru. Jezeli dystans do Grunta jest niewielki, dobrze jest skorzystaé z ustug strzelby. Ma ona
co prawda spory rozrzut, ale cielsko stwora jest na tyle szerokie, ze bez trudu przyjmie wszystko,
co poslesz w jego kierunku.

Barnacle

Ohydna naro$l, ktéra zawsze przyczepiona jest do sufitu, przez co niekiedy tatwo jg przegapic.
Barnacle tapie ofiary za pomocg zwisajacego z paszczy chwytaka, a nastepnie zaczyna przyciggac
je do siebie. Z obje¢ stwora mozna wyrwac sie tylko w jeden sposdb - zabijajac go.

W trakcie zabawy dobrze jest wyznawac zasade, ze wszystkie Barnacle nalezy zabi¢, zanim te
zdaza nas ztapa¢. Co prawda wrdg nie jest specjalnie wytrzymaty i stosunkowo szybko mozna
odczepi¢ sie od krepujacego ruchy chwytaka, ale wszelkie upadki z duzych wysokosci powodujq
utrate energii i to wcale nie mniejsza, niz wskutek ran zadanych przez ostre jak brzytwa kty tego
stwora. Do wyeliminowania Barnacle’a nie jest potrzebna duza sita ognia. Kilka strzatow z pistoletu
w zupetnosci wystarczy, by raz na zawsze wytaczy¢ przeciwnika z walki.
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Black Ops

Bardzo rzadko spotykane, ale za to $miertelnie niebezpieczne zabdjczyni, ktére odziane sg w
obcisty, czarny kombinezon. Kobiety poruszajg sie niezwykle szybko i wyposazone sg w bron palnag,
zadajacq duze obrazenia.

Potyczki z zabdjczyniami zawsze odbywaja sie w pomieszczeniach petnych konteneréw i skrzyn,
gdzie biegajace z ogromng szybkoscig kobiety tatwo straci¢ z oczu. Przede wszystkim musisz
zapomnie¢ o jakichkolwiek prébach poscigu. Zabdjczynie przebierajg nogami znacznie lepiej od
Ciebie i w czasie, gdy Ty bedziesz uganiat sie po magazynach za jedng z nich, towarzyszki
podziurawig Cie jak sito.

W walce z kobietami najskuteczniejsza jest taktyka defensywna. Znajdz sobie ustronny kat, w
ktérym z tatwoscig bedziesz kontrolowac okolice i nie ruszaj sie z miejsca. Zabdjczynie nie nalezg
do oso6b cierpliwych i juz po chwili dotrg do Twojej kryjowki, o czym powiadomig Cie ich kroki.
Kiedy na celowniku pojawi sie ktérakolwiek z kobiet, szybko pozbadz sie jej, faszerujac jg otowiem.
Operacje powtarzaj az do skutku.

Mozesz rowniez wykorzystac fakt, ze zabdjczynie bedg naciera¢ na Twojg kryjowke i wczesniej
przygotowac sie na atak, ustawiajac w kluczowych przejsciach miny. Kobiety sg tak samo gtupie,
jak inni wrogowie, dlatego z tatwoscig nadziejg sie na wszystkie zastawione putapki.
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Bullsquid

Niski, dziwnie wygladajacy stwoér, ktéry lubi towarzystwo wszelkich odpaddéw radioaktywnych.
Bullsquid porusza sie na dwéch nogach i jest zaskakujgco szybki, ale raczej nie bedziesz miec
okazji do przekonania sie o tym w praktyce. Przeciwnik ten uwielbia sta¢ w jednej pozycji i
atakowac swoich wrogow silnie zracq substancjg, ktora wypluwa z pyska. Przez swoje upodobania,
Bullsquid staje sie tatwym celem, na dodatek doskonale widocznym z duzych odlegtosci.

Walka z Bullsquidami nie nastrecza trudnosci. Szkodliwej $liny stwora mozna tatwo unikngg,
schodzac na bok z linii strzatu. Obcy nie nalezy do specjalnie wytrzymatych i jest podatny na ogien
ze strzelby - wystarczy znalez¢ sie wystarczajgco blisko i wpakowac¢ w cielsko jeden lub dwa
pociski. W ciasnych korytarzach i tunelach, gdzie nie ma miejsca na uniki, dobrze jest
wyeliminowaé Bullsquida z dystansu, np. za pomocg rewolweru.

Gargantua

Najwiekszy sposrod standardowych przeciwnikéw, z ktérymi staniesz do walki w trakcie gry.
Gargantua pojawia sie bardzo rzadko, dlatego kazde z czterech spotkan z nim bedzie duzym
przezyciem. Potwér ten jest nie tylko ogromny, ale tez i niezwykle wytrzymaty. W dwéch
przypadkach (rozdziaty On a Rail i Surface Tension) wyeliminujesz go w niekonwencjonalny sposéb
(szczegodty w solucji), natomiast w pozostatych (Interloper i Nihilanth), bedziesz mogt postac stwora
do piachu, korzystajac wytacznie ze swojego podrecznego arsenatu srodkow zagtady.

Gargantua atakuje zaréwno w zwarciu, jak i z dystansu, w obu przypadkach siejac ogromne
spustoszenie. Potwdr jest piekielnie wytrzymaty, dlatego jego eksterminacja za pomoca
tradycyjnych pukawek nie ma wiekszego sensu - szkoda amunicji. Zdecydowanie lepszym
rozwigzaniem okazuje sie uzycie granatdéw lub zdalnie detonowanych tadunkéw wybuchowych.
Zadajaq one duze obrazenia, dzieki czemu mozna stosunkowo szybko wyprawi¢ Gargantue na
tamten Swiat. W trakcie walki warto pamieta¢ jeszcze o wyborze odpowiedniej lokacji do walki.
Ogien najlepiej prowadzi¢ z takich miejsc, ktére pozwalajg w utamku sekund ukryé sie przed
atakiem przeciwnika, np. w matym korytarzu niedostepnym dla olbrzyma.
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