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Wstep

Witam w poradniku do gry Gun. Znajdziecie tutaj informacje niezbedne do ukonczenia przygody. W
pierwszym dziale zamiescitem ilustrowany opis wszystkich misji gtdwnych, ktérych wykonanie jest
niezbedne do ukonczenia gry, natomiast drugi pos$wiecitem zadaniom pobocznym, stanowigcym
niemal potowe wszystkich questow w grze.
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Misje gtowne
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LI EXORAW) THREE DUAIL FROM|OHE ERDMN — KILL ALL WILVES

——

Pierwsze zadanie to nic innego jak trening w postaci polowania. Wyrusz za Nedem i wykonuj
wszystkie jego polecenia. Na poczatku postrzelasz troche to ptakéow, naci$nij LPM i najedz
celownikiem na jedno z latajacych zwierzat, kiedy kontury krzyzyka zmienig sie biatego na
czerwony, oddaj strzat. Drugie zadanie jest niemal identyczne, tylko tym razem uzyjesz zblizenia i
zwolnienia czasu. Wcisnij ,c” i na spokojnie wyceluj w kolejng grupe ptakéw [1]. Kiedy sie z nimi
uporasz czeka cie walka z wilkami [2], wystarczy dobrze celowac i szybko strzelac.

Wyrusz w dalszg droge. Po znalezieniu sie na skale wyjmij strzelbe (alt) i skorzystaj ze zblizenia
(z). Nastepnie poczekaj chwile, az z lasu przed tobg wyjda dwa jelenie [1]. Kiedy to nastapi
zastrzel je, zejdz na dot i przygotuj sie na odparcie ataku wilkéw. Bedzie ich catkiem sporo, wiec
jesli ktérys sie do ciebie zblizy, skorzystaj z noza (PPM). Na koncu czeka cie pojedynek z
niedzwiedziem, podnie$ strzelbe kompana i zastrzel nig ogromnego przeciwnika, pamietaj ze
najwieksze straty zadajesz podczas strzatow w gtowe [2].
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Steamboat Massacre

DESTROY THE BOARDS NAMMING THE REAR WHEEL!

Od razu po przejeciu kontroli nad bohaterem, zacznij strzela¢ w przeciwnikéw ktérzy zaatakowali
statek. Przejdz przez poktad i skre¢ w prawg strone, gdzie natkniesz sie na wrogéw pochowanych
za drewnianymi skrzyniami. Uporaj sie z nimi, podnie$ dwie flaszki stojgce na pétce i kieruj sie na
wschdéd. Dotrzesz do bandyty trzymajacego zaktadniczke [1], polecam zwolnienie czasu i
precyzyjny strzat w gtowe rzezimieszka. Skre¢ w lewo i po zabiciu kilku kolejnych wrogéw przesun
drewniang belke [2].

Odwroéc¢ sie w strone zachodu i skorzystaj z dziata z lewej. Za jego pomocag zniszcz wszystkie
ptywajace jednostki przeciwnika [1]. Po jatce dalej kieruj sie na zachdd, czyszczac z wrogdw caty
dolny poktad. Skorzystaj z drewnianych schodéw prowadzacych na goére i pobiegnij do bronigcego
sie Neda, po czym razem z nim zacznij odpierac¢ wrogie ataki [2].
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Honest Tom

Kolejny trening, tym razem uczacy jazdy konnej. Poczatki sg tatwe wystarczy wykonywac polecenie
Toma tzn. troche pogalopowac (LShift), poskakac (spacja) i udac sie za swoim instruktorem na
miejsce startu wyscigu (wejdz w okrag koto Toma). Kiedy doliczy do zera szybko wystartuj (wcisnij
i przytrzymaj LShift) i pruj przed siebie po $ciezce. Od czasu do czasu przyspiesz konia, uderzajac
go ostrogami oraz przeskakuj przez pojawiajace sie przeszkody [1]. Jesli po trzech okrgzeniach
wpadniesz na mete pierwszy misja bedzie kontynuowana, w innym wypadku musisz powtorzyc¢
wyscig. Kolejnym zadaniem bedzie zabicie pieciu zubréw, podchodz do nich i wciskaj PPM,
nastepnie zréb uzytek ze strzelby i zestrzel butelki stojgce na skale [2].

KILL WOLVES| WHILE MOWHTED:

Ostatnia czes$¢ treningu to odparcie ataku wilkdéw. Skorzystaj ze zwolnienia czasu i strzelaj do
kazdego nadbiegajaqcego zwierzaka [1]. Zabij je wszystkie i przygotuj sie do walki z samym
Tomem, ktory nie okaze sie wcale taki dobroduszny. Na poczatku rozpraw sie z jego dwoma
kompanami, a na koncu zastrzel jego samego [2]. Nie jest to trudne zadanie, szczegdlnie jesli uda
ci sie go upolowac za pomocg strzelby, ktéra bardzo szybko zakonczy pojedynek.
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The Red Hand Gang

Po dotarciu do miasta udaj sie do baru z prawej strony, wejdz do Srodka i podejdz do barmana,
stojacego za ladg [1]. W czasie rozmowy rozpocznie sie ostra strzelanina, wychylajac sie zza lady
eliminuj po kolei wszystkich nadbiegajacych wrogéw. Skorzystaj ze schodéw z prawej i wejdz na
gore, po spacyfikowaniu strychu wyjdz na balkon i zastrzel kolejng partie rewolwerowcéw [2].
Przejdz przez drewniang werande i wejdz z powrotem do budynku przez przejscie z prawej.

SAVE IEMNY FROM RUDE

==
RUDE'R PILTIENCT
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Przejdz przez korytarz, schowaj sie za beczkami i zacznij ostrzeliwa¢ duzg grupe przeciwnikow,
ktérzy poukrywali sie w okolicznych pokojach. DojdZz do konica holu, gdzie spotkasz bandyte, ktéry
porwat Jenny, spowolnij czas i strzel prosto w jego glowe [1]. Po jego ubiciu dostaniesz nowy
rewolwer. Zejdz na dét po schodach przed toba, zastrzel wrogéw na dole i podejdz do podtuznej
dziury w $cianie [2], skad zacznij tluc we wbiegajacych na sale bandytéow (w pierwszej kolejnosci
likwiduj tych z pochodniami - nie mozesz dopusci¢ do spalenia budynku).
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