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Wstep

Widze, ze jednak zdofatem Cie przekona¢ do wejscia w ten biznes. Zapewniam Cie, ze zarobisz
wiecej, niz w Twojej dotychczasowej robocie w pizzerii. Robota do tatwych nie nalezy, ale masz
nieztomny charakter. Poradzisz sobie. Czasem kto$ bedzie chciat Cie zmieszaé z btotem, zastrzelié,
wysadzi¢ w powietrze lub uprowadzi¢, ale wystarczy ze posiedzisz dtuzej w tym interesie, a nic nie
bedzie Ci straszne. Jesli nie zrazisz sie pierwszym fatalnym wrazeniem, wszystko pdjdzie w miare
gtadko.

Wymuszenia? Porwania? Zabijanie? To wszystko stanie sie czescig Twojej codziennosci, jak mycie
zebdw czy spozywanie positkow. Nawet nie zorientujesz sie, kiedy etyka i moralno$¢ stang sie
pojeciami odlegtymi jak Storice. Wiem, co méwie, bo sam przez to przechodzitem.

Na nastepnych stronach tego dokumentu znajdziesz rozmaite wskazoéwki, jak przezy¢ w tym
érodowisku. Dobrze wiem, ze dasz sobie rade, ale przeczytaj to, tak na wszelki wypadek, by
unikna¢ bteddéw, ktére kosztowatby Cie zycie.

Jak widzisz, do dokumentu dotaczytem fotografie robione z lotu ptaka. Zielone fragmenty tego
dokumentu odnoszg sie zdje¢ umieszczonych ponizej lub po lewej stronie tekstu.

Zywie do Ciebie szacunek, ale poniewaz nie jestem w tym biznesie tak aktywny jak dawniej,
musisz zaskarbi¢ sobie wzgledy ludzi rzadzacych najwiekszymi miastami w kraju. I nie moéwie tu o
prezydentach, burmistrzach i innych takich. Politycy sie nas bojg, NAS! To nasi pracownicy, wiedza
ze nie cofniemy sie przed niczym, byleby tylko osiggna¢ wyznaczony cel. To MY trzymamy w garsci
metropolie i, oczywiscie, pienigdze. Predko sie zorientujesz, ze przychylnos¢ takich jak my daje
bardzo wiele. Docenisz to, gdy uniewinnig Cie po zastrzeleniu paru oséb bez kominiarki na twarzy.
W biaty dzien. W centrum miasta.

Dobra, teraz do roboty. Powiedzialem moim przyjaciotom z Liberty City, ze szukasz roboty.
Wkrotce do Ciebie zadzwonia, wiec nie rozstawaj sie z telefonem komdrkowym.

Powodzenia.
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Garsc porad

Istnieje kilka waznych rzeczy, o ktdérych kazdy rzezimieszek powinien wiedzie¢, jezeli chce przezyc
w Swiecie petnym jemu podobnych gosci.

Staraj sie jak najczesciej mie¢ na klatce piersiowej pancerz, a w reku karabin maszynowy.
Uzbrojonych przeciwnikdw mozesz spotkac nie tylko w trakcie wykonywania jakiej$ misji;
istnieje ryzyko, ze zwyczajnie przechadzajac sie ulicami miasta wejdzie Ci w droge ktos,
kto z réoznych powodow nie zginat z Twojej reki podczas poprzednich zlecen;

Pamietaj, ze ilos¢ zy¢ jest tutaj ograniczona. Jezeli szukajg Cie wszyscy gliniarze w miescie,
a Twoje szanse na wyjscie cato z opresji s niewielkie, potulnie daj sie zaku¢ w kajdanki
miast sia¢ otowiem na lewo i prawo, bo stréze prawa nie bedq sie szczypac i odpowiedzg
ogniem w takiej sytuacji. A strzelajg naprawde celnie. Dodam tez, ze Smier¢ lub wiezienie
czasami nie konczy misji niepowodzeniem, zatem po powrocie na ulice mozna dokonczy¢
robote;

Istnieje cos takiego jak mnoznik punktéw. Jak sama nazwa wskazuje, gdy jest wysoki,
otrzymujemy wiecej punktdw za nasze dziatania, na przyktad, rozjezdzanie przechodnidw.
Wyjséciowa stawka za jednego przechodnia wynosi sto punktéw, zatem, gdy nasz mnoznik
wynosi - przyktadowo - 7, dostaniemy za nieszczesnika 700 punktow. Mnoznik mozna
podnosi¢ wykonujgc misje, a takze zbierajac odpowiednie power-up’y;

Mozliwe jest zwiekszenie ilosci zy¢ poprzez wykonywanie tak zwanych Szatdw Zabijania
(Kill Frenzies) oraz zbieranie odpowiednich power-up’ow;

Pistolet to troszke za mato zeby skutecznie zwalczaé¢ wrogdw. Najlepiej w zabijaniu
sprawdza sie zderzak samochodu, potem jest karabin maszynowy, miotacz ognia,
wyrzutnia rakiet, a dopiero na samym koncu jest pistolet;

Samochody w wiekszosci przypadkéw chronig przed ostrzatem, ale pamietaj o tym, ze
policjanci sgq w stanie strzela¢ ponad dachami radiowozow. Nie radze tez stac¢ blisko auta
bedacego jednoczesnie ostong przed kulami - jezeli dojdzie do eksplozji wozu, nie bedzie
co zbiera¢ z gtéwnego bohatera;

Warto pamietac tez o tym, ze mozliwe jest przeskakiwanie samochoddéw (lub czotganie sie
pod nimi, jesli woz jest za wysoki). Pozwala to na szybkie ukrycie sie przed ostrzatem, a
takze utatwia ucieczke przed gliniarzami, ktérzy - nie wiedzie¢ czemu - rzadko kiedy
stosuja ten trik;

Jezeli jadac samochodem bedziesz stysze¢ niecodzienne cykanie, to znaczy ze woz jest
mocno zniszczony. Jesli Ci zycie mite, znajdz sobie nowe autko;

tapowki oraz zmiana lakieru i tablic sq najlepszymi sposobami na pozbycie sie natretnych
gliniarzy;

Istniejq cztery stopnie zaalarmowania policji. Przy pierwszym do akcji wtaczajq sie tylko te
radiowozy, ktére akurat znajduja sie w poblizu gtéwnego bohatera. Przy drugim Scigajg Cie
juz dodatkowe jednostki. Przy dwdch ostatnich stopniach rozzioszczenia niebieskich ilo$¢
radiowozéw sie zwieksza, a na gtéwnych ulicach miasta napotkasz blokady ziozone z
samochodow, spowalniaczy i uzbrojonych funkcjonariuszy. Przy trzecim stopniu sg oni
wyposazeni w pistolety, przy czwartym majq juz karabiny maszynowe. Blokady ustawiane
sq W zdecydowanej wiekszosci przypadkéw na 3-, 4- i czasem 6-pasmowych drogach.
Jezdnie z wiekszg iloscig pasoéw ruchu sg najwidoczniej za szerokie na blokady, totez nigdy
sie ich tam nie uswiadczy. O stopniu zaalarmowania mdwig gtowy policjantow pojawiajace
sie u gory ekranu;
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Jesli policja zacznie ustawia¢ blokady na wspomnianych wyzej drogach, zacznij jezdzic¢
chodnikami. To troche zmyli program - gra stwierdzi, ze skoro nie ma Cie na ulicy, to nie
warto generowac blokad. Dodam tez, ze jezeli juz napotkasz blokade na swej drodze, to
najlepiej jest po prostu zawrdci¢. Niestety, taki manewr jest wykonalny tylko wtedy, gdy
jedziesz sredniej jakosci samochodem i wypatrzysz blokade bardzo wczesnie;

To, ze gdzie$ nie wylano asfaltu, to nie znaczy ze nie da sie tamtedy przejechac. Zautki
miedzy budynkami niejednokrotnie pozwalajg na znaczne skrécenie sobie drogi do celu, a
poza tym nawet policja jakos rzadziej do nich zaglada;

Oczywistym jest, ze szybka jazda owocuje masqg sttuczek, ale z drugiej strony lepiej nie
jezdzi¢ po chodniku, bo dostanie sie za to mandacik. Jezeli czas akurat nie dziata na Twojq
niekorzys¢, jedz wolno;

Jezeli decydujesz sie na podrézowanie motocyklem, zawsze jedz po przerywanej linii
oddzielajacej pasy ruchu. Dzieki temu unikniesz masy sttuczek, o ktére naprawde bardzo
tatwo;

Cho¢ nadrzednym celem jest zbieranie kasy, nie zatuj wydac¢ kilku tysiakéw na
przemalowanie wozu Ilub zainstalowanie bomby, kiedy zajdzie taka potrzeba.
Wynagrodzenie pokryje Twoje wydatki, i to z nawigzka;

Punkty mozna zdobywaé poprzez wykonywanie zadan, sianie ogdlno pojetego chaosu i
zametu (zabijanie przechodniow i policjantow, rozwalanie wéz, sttuczki, itd.), a takze
poprzez sprzedawanie samochodéw w dokach. Wiecej na ten temat znajdziesz w rozdziale
zatytutowanym Sprzedaz samochodow;

Gra zapisuje swdéj stan w momencie, gdy ukonczony zostaje rozdziat; nie da sie robic
save’dw w dowolnej chwili;

Znajdujace sie na kolejnych stronach mapy miast maja nastepujace oznaczenia: bomba to
warsztat pirotechniczny, czerwony krzyz to szpital, odznaka to posterunek policji, statek to
doki, telefon to grupa aparatow telefonicznych, przez ktére otrzymujemy misje, a spray
oznacza warsztat lakierniczy;

Zanim przejdziesz przez ulice, spéjrz w lewo, potem w prawo, a potem jeszcze raz w lewo.
To nie zart! Niejeden cztowiek przez swojg nieuwage zginat pod kotami samochodu!
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Liberty City w pewnym stopniu odwzorowuje Nowy Jork. Miasto podzielone jest na trzy zasadnicze
czesci, oddzielone rzekami. tgczace je mosty majg cztery pasy ruchu, wiec policja na 110%
ustawiac bedzie na nich blokady, jezeli napytasz sobie biedy. Dzielnice sg tutaj duze, a uktad jezdni
niezbyt skomplikowany, zatem w wiekszosci przypadkéw mozliwe jest dojechanie do celu
postugujac sie wytgcznie wskazaniem zoéttej strzatki. Roznymi kolorami i kotkami zaznaczone sa...
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Wazne miejsca w Liberty City

Zaczynamy od dtugiego odcinka drogi oznaczonego barwa niebieska na powyzszej mapie. Jest to
ulica szesciopasmowa, ktérg mozna w krotkim czasie przedostac sie praktycznie z jednego konca
miasta do drugiego. Wazne jest réwniez to, ze jezdnia ta ma az szes¢ paséw ruchu. Na tak
szerokiej ulicy policja bardzo rzadko rozstawia blokady, wiec swietnie sie nig ucieka z miejsca
zbrodni.

Kolorem zielonym zaznaczony jest
niedokonczony most. Nigdy na nim nie
uswiadczymy ruchu ulicznego, a takze
policyjnych blokad. Dodatkowa niewatpliwg
zaletg jest fakt, iz majac szybki samochdd
mozna bez problemu przeskoczy¢ dziure w
drodze. Radze przeskakiwaé z jednej czesci na
drugg w miejscu, gdzie biegnie drugi od prawej
pas jezdni (patrz zdjecie obok). Jezeli konieczne
okaze sie szybkie i w miare bezpieczne
przedostanie przez zachodnig rzeke, nie krepuj
sie i korzystaj z mozliwosci, jaka stwarza ten
most.

Na zolto zaznaczytem na wschodzie bardzo ciekawg wyspe. Mozna na niej znalez¢é: wyrzutnie
rakiet, karte wyjscia z wiezienia i zwiekszenie mnoznika. Na zdjeciach ponizej przedstawitem
stojacy blisko wyspy supermotor, z ktérego dobrze jest skorzysta¢ przy dostawaniu sie na wyspe,
a takze skocznie, ktorg nalezy w tym celu uzy¢. Do miasta wraca sie doktadnie ta sama droga.

Aha - zawsze bierz krétki rozped. Chyba nie chcesz zeby motocykl uderzyt w Sciane naprzeciw
skoczni i zrobit Ci ,bum” miedzy nogami, co?
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Czerwonymi koétkami oznaczytem lokalizacje czotgéow. Kazdy ma czasem ochote na relaks po
robocie, nie?

Tak sie sktada, ze czotgi dostepne sg jedynie w drugim rozdziale zatytutowanym Heist Almighty.
Ponadto, maszyna na potnocnym zachodzie stoi na ogrodzonym terenie, na ktdry mozna sie dostac
jedynie we wnetrzu radiowozu lub ambulansu.

Strona: 7

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0715_ebook

