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Wprowadzenie

GORKY.O2

PORADNIK

Wprowadzenie

Witam w poradniku do najnowszego polskiego sneakera - mowa o grze Gorky 02: Aurora
Watching. Na poczatku zawarte zostaty ogolne porady dotyczace grania - jesli bedziesz sie nimi
kierowat, bez problemu przejdziesz przez wszystkie etapy. Jednak jesli napotkasz jakis problem, to
zapraszam wtedy do doktadnego opisu wszystkich misji, wraz z mapami, lokalizacjq przeciwnikow
oraz wszelkich ddébr, jakie przyjdzie Ci znalez¢ (te ostatnie w tekscie oznaczone sg one kolorem
zielonym).

W opisie misji nie ma wielu oznaczen, ktére mogtyby sprawia¢ problem. Na mapie numery
odpowiadajg obrazkom, do ktdérych dotaczony jest odpowiedni opis. Pamietaj, ze obrazek
przedstawia to co widzisz, natomiast jego numer na mapie — miejsce, w ktérym stoisz. I tak, jesli
obrazek przedstawia przeciwnika, do ktérego bohater celuje ze strzelby snajperskiej - to punkt na
mapie nie przedstawia pozycji przeciwnika, lecz pozycje bohatera. Przeciwnicy oznaczeni sg zéttymi
kropkami, jesli wykonuja jaki$ ruch lub patrolujg jaki$ odcinek — zostato to zaznaczone na mapie
odpowiednimi liniami. Czasami tez zielonymi strzatkami oznaczona jest trasa, jakg nalezy przeby¢,
np. w misji ze skuterem $nieznym. Zycze mitej lektury i wielu emocji zwigzanych z penetracja
tajnej bazy ukrytej w Arktyce.
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Jak grac¢ aby wygrac

Tutaj znajduje sie zbidr luznych rad i sposobdéw rozprawiania sie z przeciwnikami. Jesli bedziesz
grat zgodnie z zawartymi tu wskazéwkami, spokojnie poradzisz sobie z kazdym problemem.

Po pierwsze - koniecznie przejdz misje treningowq. Tutaj zostaniesz zapoznany z podstawami
grania w Gorky 02. Bez tego bedzie ci o wiele trudniej odnalez¢ sie w grze.

Po drugie, przeszukuj wszystkie ciata, szafki i skrzynki. Prawie kazde ciato co$ ma przy sobie -
amunicje, bron, czy apteczki. Z szafkami i skrzyniami jest inaczej. Nie kazdg mozna otworzy¢,
dlatego jesli widzisz rzad szafek, to zatrzymuj sie na sekunde przy kazdej i sprawdzaj czy pojawi
sie biaty kwadrat. Jesli tak - oznacza to, ze mozesz dang szafke otworzyc i przeszukac.

Po trzecie — komputery. Bardzo czesto niezbedne jest wiamanie sie do komputeréw, aby otworzy¢
brame, wytaczy¢ kamere - stowem - moc przejs¢ dalej. Jednak niektére komputery zawierajg pliki,
a zdobyte informacje sq sumowane pod koniec misji. Dzieki temu uzyskujesz lepszy wynik. Nie do
wszystkich komputeréw mozna sie wlamaé. Tylko do tych, ktére wydajg co jaki$ czas dzwiek i
zapala sie na nich Swiatetko, mozna sie dostad. Jesli nie ma dzwieku i $wiatetka — mozesz spokojnie
dany komputer zostawic.

Po czwarte - uzywaj apteczek. Chociaz im ich mniej uzyjesz, tym lepszy wynik misji, jednak nie
warto pozwoli¢ sie zabic¢, jesli jestes tuz przy koncu poziomu. Zwykta apteczka podnosi zdrowie o
kilkanascie procent, natomiast ,Bogus” regeneruje prawie catg energie zyciowa.

Trzecigq sprawg sa przeciwnicy - sposobow pokonywania ich jest wiele, tutaj podam te
najskuteczniejsze i mozliwe najczesciej do uzycia.

Zachodzenie od tytu i uzywanie noza

Jest to najbezpieczniejszy sposdb i jednoczesnie najcichszy. Musisz wyjac¢ ndz i podejs¢ blisko do
przeciwnika (koniecznie w trybie skradania sie!), a potem - gdy kursor-celownik zacznie mrugaé¢ -
nacisng¢ LPM. Zanim jednak to zrobisz, upewnij sie ze ofiara nie jest przez nikogo obserwowana i
najlepiej zapisz gre. Czasami mozna zabi¢ kogo$ i szybko ukry¢ ciato, zanim nadejdzie lub spojrzy
w twojg strone kto$, kto moze cie wykry¢ - najczesciej patrolujacy straznik. Warto tez porozgladac
sie za wentylatorami - niekiedy nie tylko zaprowadzg cie dalej w misji, lecz takze pozwolg zajsc¢
przeciwnikéw od tytu.

Ciche zabijanie z daleka

Czasami trzeba zabi¢ przeciwnika po cichu, jednak nie ma jak do niego doj$¢. Wtedy z pomoca
przychodzi cicha amunicja pistoletu. Amunicja poddzwiekowa jest cichsza niz zwykta, lecz takze
styszalna, natomiast tej absolutnie cichej jest najmniej — od sytuacji zalezy, ktéra powinna by¢
uzyta. Jesli chodzi o przeciwnikow za$, to sg trzy mozliwosci. Pierwsza to stojacy straznik - tylem
do ciebie, ale nie masz jak go niego podejs¢. Wtedy wyceluj w gtowe, poczekaj az celownik zacznie
mruga¢ (oznacza to, ze strzat jest $miertelny) i strzel. Druga to straznik stojacy bokiem i
rozgladajacy sie. Przeciwnicy sg oznaczeni zéttymi kotami z tréjkatnymi srodkami na minimapie.
Najostrzejszy czubek wskazuje gdzie dany straznik w tej chwili patrzy. Zapisz gre i stan tak, aby
moc sie wychyli¢ i wcelowaé w gtowe straznikowi, a nastepnie strzel - i lepiej, zeby byt to celny
strzat. Trzeci i ostatni przypadek to patrolujacy straznik. Na poczatek obejrzyj jego trase ruchu na
minimapie (lub skorzystaj z map zawartych w poradniku) i stan za jakims$ rogiem. Niech straznik
sie zblizy do ciebie, postoi chwile, odwrdci sie i zacznie patrolowac, odchodzac od ciebie. Wtedy
wyjdz w trybie skradania lub wybiegnij (w zaleznosci, jak daleko jest od ciebie straznik) i wyceluj w
gtowe. Moze by¢ trudno wcelowaé w poruszajgcego sie straznika, dlatego w razie niepowodzenia
wgraj zapisang gre.
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Gltosne zabijanie z daleka

W sposéb opisany powyzej nie zawsze musisz zabija¢ uzywajac cichej amunicji. Jesli masz
pewnos$c¢, ze nikt cie nie ustyszy (przyktadowo - straznicy nic nie stysza, jesli s w jakims w pokoju,
a drzwi do niego sg zamkniete), wtedy mozesz uzy¢ pistoletu z gtosng amunicjg lub pistoletu
maszynowego. Lepiej jest oszczedzac, jesli mozna, cichg amunicje na bardziej wymagajace jej
sytuacje.

Smieré z daleka

Strzelba snajperska jest idealna na wrogow znajdujacych sie na otwartych przestrzeniach lub w
duzych pomieszczeniach. Celuj zawsze w glowy. Mata szansa jest, ze kto$ cie ustyszy, jednak
oszczedzaj naboje, gdyz zazwyczaj nie bedziesz miat ich duzo. Uwazaj tez na wrogich snajperdw.

Walka twarza w twarz

Takich konfrontacji nie da sie unikna¢. Jednak wykorzystujac pewien trik mozesz zawsze stac¢ na
wygranej pozycji - a raczej na zastonietej. Musisz odnalez¢ cos$, za czym nie jestes widoczny w
trybie skradania sie, ale kiedy zmienisz na tryb biegu, wida¢ twojg gtowe. Straznicy, cho¢ zwykle
celnie strzelaja, nie sa na tyle celni, aby za kazdym razem trafi¢ w twojg gtowe (cho¢ jest to
mozliwe). Najczesciej w ogdle nie mogg cie trafi¢. Dobra metodq jest pokazanie sie straznikom i
ucieczka za tego typu przeszkode. Tam wiacz tryb skradania, aby sie ukry¢ — wtedy przeciwnicy,
nie widzac cie, zaczng cie szukaé. Gdy pokaza ci sie, wtedy wyprostuj sie i celuj im w glowy. W
dziewieciu przypadkach na dziesie¢ ta metoda sie sprawdza. Jesli nie ma zastony, a musisz pozby¢
sie szybko wrogdéw, wtedy uzywaj strzelby lub pistoletu maszynowego.

Putapki - dzwiek, gaz, wybuch

Sa trzy rodzaje putapek. Pierwsze, ktérej nie uzytem ani razu w grze, to sygnalizator dzwiekowy.
Jego dziatanie pokazane jest w misji treningowej, lecz straznika réwnie dobrze mozna zwabi¢ w
jakies miejsce krokami lub strzatem. Drugi typ to gaz obezwiadniajacy i tadunek wybuchowy.
Wystepuja one w trzech rodzajach - z detektorem ruchu (uruchamiaja sie, gdy wrogowie znajda
sie w poblizu), zdalnie sterowane (musisz sam uruchomic putapke, gdy zobaczysz na minimapie, ze
przeciwnik sie do niej zblizyt) oraz uruchamiajace sie po jakims, ustawionym przez ciebie, czasie
(najmniej uzyteczny typ). Gaz obezwiadnia przeciwnikédw - trzeba potem ich dobié¢, natomiast
wybuch, cho¢ gtosniejszy, to zabija na miejscu. Zwabianie straznikdw w putapki jest dobrym
sposobem ich eliminacji, ale w 95% przypadkéow mozna sobie poradzi¢ sposobami wymienionymi
ponizej. Lepiej zostawi¢ sobie putapki na bardziej wymagajace tego sytuacje. Putapki sg dobrym
sposobem na wieksze grupy (dwoch i wiecej) straznikow.

Kula dzwiekowa, kula wybuchowa, kula z gazem
obezwtadniajgqcym

Kule sg wyrzucane przez bohatera na odlegtos¢ jakiegos metra. Im dluzej przytrzymasz klawisz
uzycia (domyslnie: E), tym dalej kula sie potoczy. Uwazaj jednak - jesli zbyt diugo bedziesz
trzymat klawisz, kula moze wybuchngé ci w rekach, a to raczej do przyjemnych rzeczy nie nalezy.
Dzwiek bedzie cie informowat, jak blisko wybuchu jest kula (im wyzszy i czestszy - tym blizej).
Kule réznig sie tym, ze praktycznie od razu sie uruchamiaja. Kula z gazem lub kula wybuchowa to
dobry sposo6b na straznikdw, ktérych zabicie jest bardzo trudne - kiedy nawet wychylenie sie moze
nie poméc. Przyktadowa sytuacja, to dwdch straznikow siedzacych przed komputerami, ktoérych nie
zdazysz szybko zabi¢ tak, aby nie doszto do strzelaniny. Gaz ciebie nie moze obezwtadnié, jednak
wybuch moze zrani¢. Kule dzwiekowe sg praktycznie bezuzyteczne.

Strona: 5 www.gry-online.pl

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_070m_ebook

Gorky 02: Aurora Watching - Poradnik GRY-OnLine

Misja 1-A

Cel: Znajdz wejscie do podziemnej czes$ci bazy

r\ r v e
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To dosc¢ krdtka i prosta misja, jednak zostanie szczegdtowo opisana, abys mdgt w praktyce
zastosowac¢ umiejetnosci, ktérych nauczyte$ sie przechodzac misje szkoleniowa. Nauczysz sie

podstawowych czynnosci - otwierania bram, zabijania przeciwnikéw w rézny sposéb, wiamywania
sie do komputeréw itp. Zaczynamy.
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Stoisz przed brama, co pokazuje obrazek [01]. Musisz do niej podejs¢ i jg otworzy¢ - kliknij
prawym przyciskiem myszy, gdy pojawig sie biate rogi kwadratu. Gdy ukaze sie opcja otwodrz,
kliknij lewym przyciskiem, a wrota stang otworem. Teraz uzyj rolki by zmniejszy¢ szybkosé
poruszania sie do minimum - czyli do skradania sie. Dzieki temu przeciwnicy cie nie ustyszg. Idz w
prawo, do drzwi widocznych na obrazku [02], ktore otwdrz w ten sam sposdb, co brame.

Wcisnij przycisk wiaczajacy ekwipunek i przytrzymaj go. Kliknij na ikone noza w lewym dolnym
rogu ekranu. Potem - skradajac sie oczywiscie - podejdz do siedzacego przy komputerze straznika,
pokazanego na obrazku [03]. Gdy tylko pojawi sie czerwony kursor i zacznie mrugaé¢ (musisz
nacelowa¢ na gtowe przeciwnika), kliknij lewym przyciskiem myszki. Poderzniesz gardto
straznikowi, jak pokazuje to obrazek [04]. Potem spdjrz na jego ciato i gdy pojawig sie rogi biatego
kwadratu, kliknij PPM, a pdzniej LPM - znajdziesz amunicje do pistoletu. Ostatnig rzeczg jaka tu
zrobisz, to wilamanie sie do komputera - robi sie to identycznie jak otwieranie bramy. Gdy
wiamiesz sie, bedziesz mégt przeczyta¢ wiadomos¢. Teraz stan obok drzwi blisko biurka (widoczne
na obu powyzszych obrazkach), otwdrz je i wyjmij karabin snajperski — w taki sam sposéb jak néz.
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