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Wprowadzenie

Poradnik do gry God of War III zawiera szczegdtowy opis przejscia wraz z wyzwaniami, dostepnymi
po ukonczeniu gtdwnego watku fabularnego. Korzystajac z niego, znajdziesz wszystkie pidra
feniksa, oczy gorgon i rogi minotauréw. Ponadto, czytajac poradnik wejdziesz w posiadanie
wszystkich boskich przedmiotéw oraz w wystarczajacg ilos¢ doswiadczenia, pozwalajacq na
ulepszenie wszystkich broni podczas jednorazowego przejécia. Catos¢ okraszona zostata bogatymi
opisami napotkanych przeciwnikéw (ich zachowanie oraz strategie walki), jak rowniez garstkq
porad ogdlnych.

W trakcie lektury natkniesz sie na kilka rodzajow oznaczen. Kolorem czerwonym wyrdznitem
skrzynie zawierajace doswiadczenie, natomiast markery z trzema wykrzyknikami ( wskazuja,
ze dany akapit opisuje potozenie ukrytego wzmocnienia. Znaczniki (lewy screen) i
(prawy screen) pojawiajg sie w miejscach, w ktérych rozpoznanie miejsca z obrazka i powigzanie
go z opisem tekstowym ma kluczowe znaczenie dla bezproblemowej rozgrywki. Na potrzeby
poradnika wprowadzitem réwniez nazewnictwo, ufatwiajace zrozumienie niektorych opiséw - i tak
kwadrat, kotko, krzyzyk i trojkat nazwane zostaty ,podstawowymi przyciskami”.

LUKASE” cRiSH" KENGRYNA
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Garsc porad

Podczas przechodzenia gry napotkasz wiele skrzyn uzupetniajgcych stan zdrowia i magii.
Jesli nie bedziesz potrzebowac¢ wzmocnienia, nie otwieraj ich, gdyz czesto moze sie zdgzy¢
tak, ze bedziesz koto nich przechodzi¢ raz jeszcze i wtedy przydadza Ci sie nieco bardziej.

Walczac tukiem Apolla badz swiadom, ze zapalajac jednego stabszego przeciwnika, mozesz
spowodowac reakcje tancuchowq i cata grupa blisko stojacych obok siebie napastnikow
stanie w ptomieniach (jest to jeden szybki atak, ktéry zaowocowaé moze wielkimi
obrazeniami).

Podczas gry zdobedziesz cztery podstawowe bronie (zmieniaé je bedziesz za pomocq
strzatek). Nie przywiqzuj sie do jednej broni na state (jak to miato miejsce we
wczesniejszych odstonach serii), tylko przetaczaj sie pomiedzy nimi, dostosowujac sie do
sytuacji dziejacej sie na ekranie (czytajac poradnik znajdziesz doktadne informacje, w
ktorym momencie wyja¢ jaki orez).

Przed rozpoczeciem rozgrywki wybierz odpowiedni dla siebie poziom trudnosci ze
$wiadomoscia, ze jesli podczas zabawy zginiemy kilkakrotnie w jednym miejscu, gra zapyta
nas o pozwolenie obnizenia go (bez pdzniejszej mozliwosci powrotu do wczesniej
wybranego).

W stosunku do poprzednich czesci trylogii, zmianie ulegt sposob prezentowania przyciskow
wymagajacych wecisniecia podczas Quick Time Event. Teraz symbol guzika pojawiac sie
bedzie po analogicznej (do utozenia na padzie) stronie ekranu. Utatwia to interakcje i
pozwala na ogladanie scenek, zamiast obserwowania zmieniajacych sie symboli.

Bardzo czesto odpalenie specjalnego ataku (pod R2) stuzy¢ moze jako uniwersalny unik,
skuteczny w kazdej sytuacji. W trakcie specjalnego ataku nie mozesz bowiem zostac
trafionym. Korzystaj z tej mozliwosci w sytuacjach najwiekszego zagrozenia.
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Opis przejscia

Gaja

Gre rozpoczynamy przechadzkg po ciele Gai. Juz na samym starcie zaatakowany zostaniesz przez
kilku najstabszych przeciwnikdw (nieumartych). Zabijajac ich, poznasz podstawowg mechanike gry,
zwigzang z zadawaniem obrazen.

TRUAIAIGY MEUMARLY LesloNis A [URIRURIRE

Po wyeliminowaniu zagrozenia, nad areng pojawi sie Helios i spalajgc czes¢ cierni, umozliwi Ci
dalszg droge. Podejdz do przewrdconego konara i odrzu¢ go na bok (szybko wciskajgac kotko).

Nastepnie biegnij przed siebie (po drodze eliminujac kilku $miatkéw), az dodrzesz do miejsca, gdzie
zaatakowany zostaniesz przez wodnego ,konia”. Jest to jedna z macek przywotanego przez
Posejdona lewiatana, a jej wyeliminowanie nie bedzie nalezato do najprostszych zadan. Podbiegnij
do niej i zaatakuj zwyktymi atakami, a gdy ta przygotuje sie do ataku zrodtem wody
(odchylajac daleko gtowe), odpal zdolno$é Ostrz Ateny (pod prawym spustem — R2). W ten sposéb
uchronisz sie od utraty zdrowia, jednoczesénie zadajac obrazenia przeciwnikowi. Mozliwe jest
rowniez odskoczenia na bok, za pomocg prawej gatki.
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W chwili zadania wystarczajacych obrazen, Gaja
obrdci sie a Ty zawisniesz w powietrzu. Pomimo
zmiany potozenia, walka nie ulega zmianie.
Podejdz do przeciwnika i atakuj tak szybko, jak
to tylko mozliwe. W tym momencie nie bedziesz
atakowany zréodtem wody, jedynie bocznymi
konczynami.

Gdy potwor oberwie kilkakrotnie, znéw zmienisz
potozenie - tym razem bedziesz sie wspinat
pionowg $ciang. Taktyka nie ulega jednak
zmianie - uderz kilkakrotnie i odskakuj na boki,
by w ten sposéb unikngé utraty zdrowia w
trakcie uderzen przeciwnika.

=7 — ﬂ T WE T o
L4 9 W O 4 -
| L ] -3 | i
b i - VA e L h
+ N 5 - ~ i
3

Po chwili znéw staniesz na réwnych nogach i dojdzie do ostatniego starcia z wodnym ,koniem”
(przynajmniej przez moment). Przeciwnik znéw bedzie atakowaé za pomoca wody, unikaj jej
podobnie jak przed momentem, uruchamiajac wir z pod R2.

W chwili gdy zadasz wystarczajaca ilos¢ obrazen, potwdr znieruchomieje i pojawi sie nad nim
symbol wykanczania - duze, obracajace sie ,kotko”. Podbiegnij do niego i wcisnij wskazany
przycisk. Odpalisz w ten sposéb sekwencje Quick Time Events, w ktdérej bedziesz musiat w
odpowiednim momencie wciska¢ wskazane guziki. Dojdzie do czterech (losowych) interakcji,
wykorzystujacych podstawowe guziki: trojkat, kwadrat, kétko i X. Jesli wszystko pdjdzie dobrze,
zataczy sie scenka i wyladujesz na zboczu gory.
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Trzymajac sie zbocza géry podazaj najpierw w prawg strone, przeskakujac nad wyrwami, a
nastepnie w gére, do momentu, az staniesz na réwnych nogach. Biegnij przed siebie, po drodze
otwierajac skrzynie z doswiadczeniem.

Na koncu dostepnej drogi bedziesz zmuszony przej$¢ waskim wypustem skalnym. Po drugiej
stronie zaatakuje Cie kilku $miatkow. Beda to najlatwiejsi przeciwnicy, z dwoma tucznikami - nic,
czym powinienes$ sie martwic.
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