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GHOSTBUSTERS

~——vTHE VIDEO GAME ——

Wprowadzenie

W poradniku do gry Ghostbusters: The Video Game znajdziesz przede wszystkim bardzo
szczegbtowy opis przejscia wszystkich siedmiu etapow giéwnej kampanii. Solucja przedstawia
sugerowane metody pozbywania sie duchdéw, jak réwniez ujawnia lokalizacje cennych bonuséw.
Kolorem niebieskim oznaczytem miejsca, w ktérych mozna znalez¢ przeklete artefakty, zas
kolorem zielonym wyszczegdlnitem mozliwe do zeskanowania duchy. Oprocz tego w poradniku
znajduje sie petne zestawienie wszystkich osiagnie¢ i trofedw, wraz z omdwieniem metod ich
pozyskania.

Jacek ,Stranger” Hatas
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Opis przejscia gry

Etap treningowy - Remiza strazacka

Opis przejscia etapu: Pierwsze zadanie polega na przedostaniu sie na nizsze pietro i w tym celu
proponuje w widowiskowy sposob zjechaé¢ po rurze. Odpowiednie obiekty odnajdziesz obok
automatu do gier oraz w sypialni. Opcjonalnie mozesz tez skorzysta¢ ze schodow.

Po dotarciu do garazu skieruj sie w strone schodow, zlokalizowanych na lewo od miejsca, w ktérym
siedzi sekretarka. Obréc¢ sie w lewo i po raz pierwszy skorzystaj ze swojej broni, wystrzeliwujac
strumien w strone miejsca, w ktérym znajduje sie Slimer. Duch ucieknie, a Ty otrzymasz dalsze

wytyczne.

Ehp LATLE el
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Zgodnie z otrzymanym poleceniem biegnij za Ray’em do piwnicy. Zatrzymaj sie i wystuchaj
krotkiego tutoriala na temat sposobu tapania duchéow. Proces ten podzielony jest na trzy fazy, ktére
oczywiscie doktadnie sobie potestujesz. Zacznij od uzywania strumienia razacego (Blast Stream),
celujgc oczywiscie w ducha. Kontynuuj ostrzat, wystuchujac wskazéwek na temat tego, ze ducha
udaje Ci sie stopniowo ostabiac.

Nie zapominaj o tym zeby co jaki$ czas inicjowa¢ procedure oczyszczenia, bo w przeciwnym
wypadku bron sie przegrzeje. Atakuj Slimera tak dtugo az ten ucieknie z piwnicy. Zauwaz, ze na
jego miejsce pojawit sie Sloth Ghost, na ktérym ukonczysz poznawanie procedury tapania
duchow. Na razie atakuj nowa kreature z wykorzystaniem standardowego strumienia.

T Capture the sioth ghost.

Po kilku chwilach ducha powinno Ci sie udac uwiezi¢ w strumieniu. Wystuchaj dalszych wskazéwek
swojego sojusznika, a w szczegdlnosci wskazdwek na temat mozliwosci ostabiania prébujacego
wydostac sie z potrzasku ducha. W tym celu musisz nakierowywac strumien w przeciwng strone od
kierunku ucieczki zjawy. Dodatkowo pamietaj o tym zeby nie krzyzowaé strumieni ze swoim
sojusznikiem.

W oms wank B0 e
Courbir &

Strona: 5

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06zp_ebook

Ghostbusters: The Video Game - Poradnik GRY-OnLine

W momencie awansu do trzeciej fazy poinformowany zostaniesz o koniecznosci roztozenia na ziemi
putapki. Po wykonaniu tej akcji ponownie uzyj gtdbwnej broni, lecz tym razem skup sie na tym zeby
duch znalazt sie bezposrednio nad putapka. Musisz teraz zapobiegad ostatnim juz préobom
wydostania sie ducha. Podobnie jak wyzej, oznacza to koniecznos$¢ nakierowywania strumienia w
przeciwng strone do unikow zjawy.

Po udanej akcji nie zapomnij zabra¢ z ziemi putapki ze ztapanym duchem. Tyczy sie to takze
dalszej fazy gry, ale pamietaj, ze mozesz podnosi¢ tylko swoje putapki. Po obejrzeniu cut-scenki
zbliz sie do pojazdu i wsigqdz do sSrodka celem zakonczeniu tego dos¢ krétkiego i prostego
samouczka.
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Etap 1 - Hotel Sedgewick

Opis przejscia etapu: Podgzaj za swoimi sojusznikami i nie przejmuj sie tym, ze chwilowo nie
mozesz uzywac broni. Docelowo dotrzecie do windy, ktéra zawiezie wszystkich na wyzsze pietro.
Ruszaj tu prosto, a po dotarciu do rozwidlenia skre¢ w lewo, gdyz pozostate przejécia i tak

zostatyby zablokowane.

Uwazaj poniewaz po dotarciu do klatki schodowej jeden z duchéw rzuci w strone Ciebie oraz
Twojego sojusznika kilka obiektow. Nie jest to duze zagrozenie, a takze nie musisz bada¢ samych
schoddéw. 1dz dalej. Po odnalezieniu Slimera szybko wychyl sie zza naroznika i rozpocznij ostrzat.

Duch po raz kolejny ucieknie.

Po wystuchaniu rozmowy po raz pierwszy bedziesz mdgt skorzysta¢ z czytnika PKE. Na poczatek
namierz fioletowg plame na $cianie, a odkryjesz Ektoplazme. Nastepnie skieruj sie w strone
korytarza. Obserwuj odczyty czytnika, a bardzo szybko dotrzesz do niewielkiego wazonu. Wykonaj

skan obiektu, co wyptoszy Slimera.
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