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Wprowadzenie

Poradnik i solucja do gry Ghost of Tsushima jest wielkim kompendium wiedzy na temat najnowszej
produkcji studia Sucker Punch. Zapoznanie sie z informacjami oraz poradami zawartymi w niniejszym
poradniku pozwoli ci ukonczy¢ wszystkie gléwne i poboczne misje oraz zbadaé wielki swiat Ghost
of Tsushima w 100%o. Twoje wysitki powinny zostaé¢ nagrodzone odnalezieniem 100% sekretéw gry
oraz zdobyciem platynowego trofeum.

Nasz poradnik do gry Ghost of Tsushima otwiera rozdziat bedacy przewodnikiem po grze, ktérego
nadrzednymi zatozeniami sg omowienie najwazniejszych mechanik rozgrywki i utatwienie rozpoczecia
przygody z gra. Jedng z najistotniejszych stron w przewodniku sg porady na start, ktore oferujg
wskazowki dla poczatkujacych graczy oraz informacje pomocne w utrzymaniu postaci przy zyciu. Kolejne
strony przewodnika to miedzy innymi porady na temat skradania sie (styl Ducha), staczania
bezposrednich walk (styl Samuraja), rozwijania postaci, craftingu, eksploracji s§wiata gry, jazdy
konnej, zaliczania zadan, czy korzystania z najlepszych broni i gadzetéw. W naszym przewodniku
znalazto sie miejsce dla poradnika trofeowego, w ktérym bardzo dokfadnie omowiliSmy wszystkie
dostepne trofea oraz sposoby ich pozyskania. Przewodnik uzupetniajg strony m.in. na temat sterowania,
wymagan sprzetowych, dostepnych edycji gry oraz informacji ile czasu zajmuje przejscie Ghost of
Tsushima. Odpowiadamy réwniez na najczesciej zadawane pytania w rozdziale FAQ.

W naszym poradniku znajdziesz oczywiscie szczeg6towy opis przejscia gry Ghost of Tsushima. Nasza
solucja podzielona zostata na opisy wszystkich giéwnych questéw oraz opisy opcjonalnych
pobocznych zadan, ktérych ukonczenie nie jest wymagane do zaliczenia gtéwnej fabuty. W opisach
przejscia poszczegdlnych zadan znajdziesz wskazowki jak zaliczaé cele misji, jak zakrada¢ sie do wrogich
lokacji, jak wygrywac bezposrednie starcia oraz jak pokonywaé bosséw, ktorzy mogg stanowi¢ wieksze
wyzwanie. W omoéwienia wybranych misji uwzglednilismy takze wazne wybory oraz przedstawiliSmy
konsekwencje podjetych decyzji. Oprocz tego mozesz dowiedzie¢ sie o tym czy Ghost of Tsushima ma
rézne zakonczenia.

Jednym z wiekszym rozdziatdw naszego poradnika do Ghost of Tsushima jest atlas swiata, w ktorym
skupiliSmy sie na omoéwieniu wszystkich mozliwych do odwiedzenia lokacji oraz wszystkich atrakcji
skrywanych na tytutowej wyspie Cuszima. Skorzystanie z przygotowanych przez nas informacji pozwoli ci
odnalez¢ wszystkie sekrety gry, do ktérych zaliczajq sie miedzy innymi kapliczki.
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Wszystkie questy gtéwne

Ponizej znajdziesz zestawienie wszystkich gtéwnych i pobocznych zadan gry Ghost of Tsushima.
Opisy przejscia wszystkich questow / opowiesci znajdujg sie w naszej solucji.
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Prolog

Kodeks wojownika
Opowies¢ Senseia Ishikawy
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