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Wprowadzenie

Nieoficjalny opis przejéscia do Get Even zawiera solucje do wszystkich wspomnien Blacka oraz
wszystkich wspomnien Reda, ktorzy sg dwoma gtownymi bohaterami gry. W omowieniu kazdego etapu
znalazty sie informacje na temat zaliczania celéw misji, konfrontacji z przeciwnikami, skutecznego
skradania sie oraz ewentualnych wyboréw i ich konsekwencji. Cenng informacja jest to, iz w opisie
uwzglednione zostaty miejsca odnajdywania sekretow (notatki, dokumenty, plakaty, nagrania)
oraz $ladow nadajacych sie do zeskanowania.

Poradnik z opisem przejscia uzupetniony zostat dwoma dodatkowymi rozdziatami. Pierwszy z nich to
zestawienie ukrytych wspomnien, do ktérych mozna dotrze¢ po odnalezieniu wszystkich Sladéw w
poszczegdllnych etapach. Drugi dodatkowy rozdziat zawiera opisy rozwigzania najtrudniejszych
zagadek gry.

Get Even to gra autorstwa polskiego studia The Farm 51, ktéra taczy w sobie elementy produkcji
koncentrujacej sie na eksploracji oraz gry akcji, w ktérej mozliwe jest angazowanie sie w bezposrednie
konfrontacje z przeciwnikami. Jednym z atutédw gry jest jej intrygujaca fabuta. W Get Even wcielamy sie w
postac¢ prywatnego detektywa Cole'a Blacka, ktory budzi sie w szpitalu psychiatrycznym wraz z wyraznymi
ubytkami w pamieci. Gtéwny bohater pod nadzorem tajemniczego Reda zaczyna korzysta¢ ze specjalnych
gogli VR pozwalajacych na odczytywanie i ponowne przezywanie wspomnien. Black liczy, ze w ten sposdb
uda mu sie wydosta¢ z psychiatryka oraz pozyska¢ brakujace elementy uktadanki potrzebne do
zrekonstruowania catego przebiegu wydarzen.

Jacek "Stranger" Hatas (www.gry-online.pl)
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Opis przejscia
Black

Odnalezienie i uwolnienie zaktadnika

Na stronie znajduje sie opis przejscia prologu gry Get Even, ktory jest czescig wspomnienia o nazwie "The
Kidnapping" (po tym jak dostatecznie awansujesz w grze bedziesz mdgt zacza¢ powtarzaé rozegrane juz
wczesniej wspomnienia, np. w celu podjecia innych decyzji czy odnalezienia pominietych sekretow). W
trakcie zaliczania tej sceny zapoznasz sie z podstawowag mechanikg gry i bedziesz tez mogt zbadad
pierwsze $lady.

White frame turned green. 5] or () begins analysis

Zielone kropki na ekranie telefonu utatwiajg odnajdywanie obiektéw nadajgcych sie do zeskanowania

Wyjdz z budynku i rozpocznij dos¢ liniowy przemarsz przez las. Zauwazysz odlatujgcego drona oraz
wartownika zmierzajagcego w lewo. Zostaw go w spokoju (mogtby$ go tez zastrzelic - masz na
wyposazeniu pistolet) i udaj sie w strone wejscia do zniszczonej szkoty. Poczgwszy od tego miejsca warto
rozglada¢ sie za $ladami. Pierwszym z nich bedzie , ktérego mozesz zeskanowac (wybierz
odpowiednig aplikacje z menu telefonu i spraw zeby dron znalazt sie w kadrze).
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You may anly scan evidence when the white frame tums green

Jeden ze sladéw odnajdziesz przy kaloryferze

Wyrusz dalej i skorzystaj ze schoddw. Kolejnym s$ladem do zeskanowania bedzie
wiszacy na kaloryferze.

W poblizu znajduja sie takze oraz lezacy na ziemi . Zeskanuj oba te obiekty. Wznéw
podroz i odszukaj w jednym z kolejnych pomieszczen . Uzyj raz jeszcze
skanera.

Zakradniecie sie do przeciwnika pozwoli ci go bezproblemowo sie pozbyé

Dotrzesz do klatki schodowej i musisz zej$¢ na nizszy poziom. Za rogiem przebywa wartownik i mozesz
"przetestowac" na nim wykonywanie cichych egzekucji. Kucnij, zakradnij sie w poblize przeciwnika i
wcisnij przycisk ataku. Po udanej egzekucji przejdz na koniec korytarza i zeskanuj , do ktérego
oddawata strzaty wyeliminowana osoba.
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CornerGun jest pomocny w zabijaniu wrogow

Kontynuuj podroz przez budynek. Po zblizeniu sie do nowego przeciwnika gra pozwoli ci przetestowac
dziatanie CornerGuna, ktory umozliwia oddawanie strzatdw zza naroznika. Jego dwie gtdowne zalety to
znacznie mniejsze ryzyko wykrycia oraz wyzszy poziom bezpieczenstwa dzieki prowadzeniu ostrzatu bez
wychylania sie osobiscie zza zastony. Uzyj CornerGuna na prawym narozniku. Nastepnie z pomocg trybu
termowizji namierz nowego wroga i zabij go strzatem w gtowe.

Zabij dwdéch ostatnich przeciwnikow

Ostatnia czes$¢ tego wspomnienia rozegra sie w pomieszczeniu gdzie wieziona jest Grace. Skorzystaj tu ze
spowolnienia czasu zeby w tatwy sposéb rozprawic sie z dwoma wartownikami.

Samej Grace nie mozesz niestety uratowac¢ nawet jesli zdecydujesz sie na wejscie w interakcje z bombg i
wprowadzenie podanego przez nig kodu 3001. Prolog wkrdtce zakonczy sie i awansujesz do kolejnej

sceny.
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