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Wstep

Witam serdecznie w poradniku do jednej z najlepszych gier 2008 roku. Gears of War 2 pod niemal
kazdym wzgledem okazat sie jeszcze lepszy od poprzednika. W poradniku znajdziesz zaréwno sam
opis przejscia gry, jak i sposoby na walke z bossami. Dzieki niemu znajdziesz réwniez wszystkie
czterdziesci jeden ukrytych przedmiotdw oraz poznasz wymagania stawiane przez achievementy.
Mitej zabawy.

v

HILT R

Przemek ,,g40st” Zamecki

Porady ogodlne

e Nie $piesz sie. Gears of War 2 jest grq, w ktorej gtdwny nacisk potozony jest na
wykorzystywanie zaston i stopniowe eliminowanie wrogdw.

e Jezeli miates$ juz stycznos$¢ z pierwszg czescig Gears of War, zacznij zabawe co najmniej od
normalnego poziomu trudnosci. W poréwnaniu do niej bowiem, zostat on nieco obnizony i
na nowicjuszu gra przechodzi sie wtasciwie sama.

e Bardzo wazne jest, abys$ szybko zrozumiat na czym polega aktywne przetadowanie broni.
Skraca to nie tylko czas potrzebny na dokonanie tej czynnosci, ale pozwala réwniez czesci
obecnych w magazynku kul mie¢ wieksza site razenia. Najlepsze rezultaty aktywne
przetadowanie przynosi w momencie nacisniecia przycisku RB tuz przed osiggnieciem przez
wskaznik pierwszego punktu na widocznej w prawym gdérnym rogu skali.
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Szarancza

Trep

Mieso armatnie Szaranczy wysytane na
$mier¢ catymi tysiqgcami. Wszystkie trepy sg
samcami, poniewaz ich zony, panie
berserkerki, raczej nie nadaja sie na karnych
i postusznych zotnierzy. Spotykany w
kazdym miejscu planety Sera, zwykle w
kilku lub kilkunastoosobowych grupach.
Pojedynczo stanowi znikome zagrozenie.

Snajper

Na nizszych poziomach trudnosci bardzo
stabi, jednak im wyzej, tym lepsza celnosé
osiqgajaq i zadaja wiecej obrazen. Potrafig
porzadnie uprzykrzyé zycie, tak wiec jezeli
atakujq Cie trepy i snajperzy, to wlasnie tych
drugich najpierw sie pozbywaj. Chyba, ze
masz wystarczajaco duzo oston i miejsca na
wszelkie manewry.

Bumer

Bum i po Tobie. Powolni, ale wystrzeliwane
przez nich pociski zabijajg na miejscu. Na
cate szczescie sg do$¢ mato rozgarnieci i
przed kazdym strzatem musza wypowiedzie¢
stowko Boom! Strzelaj im w glowy, beda
szybciej padac.

Bumer z miotaczem
ptomieni

Na bliski dystans bardzo niebezpieczni.
Potrafig niezle przypali¢ skrzydetka. Staraj
sie wiec strzela¢ w przenoszone przez nich
na plecach zbiorniki z imulsjg. Jeden celny
strzat ze snajperki i bumer wybucha wraz z
najblizej stojgcymi towarzyszami.

Miazdzyciel

Ci panowie sg takze bardzo powolni, a w
rekach dzierzg szybkostrzelne dziatka
obrotowe. W dodatku z racji noszonego
hetmu sg odporni na strzaty w gtowe. W ich
eliminowaniu najwazniejsza jest cierpliwos¢ i
czeste zmienianie miejsca ostony.
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Oprawca

Stwory rodem z nordyckich bajek. Kryja sie
za potezng tarcza i wymachuja wielkim,
wybuchowy morgenszternem . Strzelaj im w
gtowe, a jezeli zastonig sie tarcza, wal po
tydkach. Pod zadnym pozorem nie zblizaj sie
do nich na bezposrednig odlegtos¢. Uwaga:
jak chca, potrafig by¢ dos¢ szybkie.

Theron

Elitarna piechota Szaranczy wyposazona w
wybuchowe f{uki. Na wyzszych poziomach
trudnosci sg oni piekielnie celni, dlatego nie
wolno wystawiac sie ponad ostone na diuzej
niz to jest konieczne. Poczekaj az wystrzelg
pocisk i dopiero wtedy do nich strzelaj.

Kantus

Te osobniki to cos w rodzaju duchowych
przywodcow Locustéw. Dowodzg zwykle
punktami oporu, ale nie stanowig wigekszego
problemu. Co prawda sg znacznie bardziej
wytrzymali niz zwykle trepy, ale po
kilkunastu strzatach w twarz i oni w koncu
padajq na glebe.

Juchacz

Szybkie i na dodatek dysponujace potwornie
mocnym kopnieciem. Ciezko im uciec,
dlatego tez trzymaj sie od nich jak
najbardziej na dystans. Nawet, jezeli uda Ci
sie zabi¢ jezdzca, to juchacz wcigz jest
bardzo niebezpiecznym zwierzeciem.

Rozrywacz

Kawaleria powietrzna Szaranczy. Bardzo
niebezpieczna i dysponujaca duzg sita ognia.
Kiedy wyladujg na ziemi sa dosy¢ niezdarne,
nie pozwdl jednak, aby stwodr ten zblizyt sie
zanadto do Ciebie. Nawet ostona nie pomoze
przeciwko jego atakowi odndézem.
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Parszywiec

Paskudne stworzenie ogtuszajqce swoich
przeciwnikéw dzikim wrzaskiem. Poruszajq
sie na czterech konczynach i potrafig by¢
naprawde szybkie. Na nizszym poziomie
trudnosci wystarczy je raz zdzieli¢ kolbg w
teb. Na wyzszych walka z nimi wymaga juz
nieco zabiegu i zrecznych palcéw. Idealnie
przeciwko nim sprawdza sie shotgun.

Ticker

Mate, paskudne, szybkie i na dodatek
wybuchaja. Mozna je eliminowaé z wiekszej
odlegtosci lub poczeka¢ az podejda blizej i
uruchomia detonator. Szybkie odturlanie sie
pomaga uniknac¢ wtedy obrazen.
Ekstremalnie niebezpieczne przeciwko
réznym pojazdom.

Brumak

Brumak czy nie brumak, ale $wietny rumak,
0 czym zresztg bedziesz miat okazje sam sie
przekonaé. Sa to wytrzymate bestie
przenoszace na grzbiecie caty arsenat. Ich
stabe punkty to witasnie owo dziatko i
uzebione paszczyska. Nie sa specjalnie
szybkie, dlatego tez stanowig wrecz idealny
cel.

Trupiarz

Wykorzystywane przez Szarancze do
przekopywania podziemnych tuneli. W
bezposrednim starciu sg ekstremalnie
grozne. Jedno ich uderzenie rozwala czotg w
drobne kawatki. Sq nie do ruszenia, kiedy
zakrywajq ciatlo dlugimi, pajgkowatymi
odndézami. Kiedy jednak sie odstonig, stajg
sie praktycznie bezbronne.

Skatoczerw

Maja ultramocne pancerze i uwielbiajg
czerwone owoce wiszgce pod sufitami jaskin.
Doskonale sprawujg sie jako mobilne ostony
i w kilku starciach z Szarancza bedg wrecz
nieodzownym wyposazeniem kazdego
zotnierza koalicji. Nie sg agresywne, cho¢ na
przytulani raczej sie nie nadaja. Gtownie z
powodu swojej wielkosci i, co tu duzo
mowié, obrzydliwego wygladu.
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Ostrze wiloczni

Witamy w Delcie

Po obejrzeniu wprowadzenia do gry i wystuchania dialogu na temat obecnej sytuacji taktycznej
wybierz szkolenie. Nawet jezeli poprzednig czes¢ Gearsdw znasz jak wiasng kieszen, to i tak warto,
bowiem juz na poziomie szkoleniowym bedziesz miat okazje zebra¢ dwa obiekty do swojego
Dziennika Wojennego. Dlatego tez zabierz Carmine’a na pierwszy patrol.

Wystuchaj dialogu, w ktorym Marcus nauczy zottodzioba ziotej zasady. Kiedy idac, kilkanascie
krokow dalej otrzymasz polecenie kryj sie, naci$nij na padzie przycisk A i przyklej sie plecami do
jakiej$ przeszkody terenowej.
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