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PORADNIK

Wstep

Gears of War witasnie ukazat sie na PC i jesli potrzebujesz pomocy w walce z wojskami Szaranczy,
to znajdziesz jg witasnie tu. Poradnik zawiera opis ukonczenia catej gry oraz doktadne instrukcje
dotyczace walk z bossami - wszystkie opatrzone materiatem filmowym. Zawarte sg tu tez
szczegoOtowe lokalizacje trzydziestu trzech COG-Tagow. Poradnik w catosci odnosi sie do poziomu
trudnosci ,casual”. Nie ma na co czeka¢ - czas odzyskaé utracong dume gatunku ludzkiego i
pokaza¢ Szaranczy gdzie jej miejsce!

Maciej ,,Shinobix” Kurowiak
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Kilka porad kaprala

Gears of War jest w catosci grg liniowg, wiec nie sposob sie tu zgubié. Jesli jakims$ zbiegiem
okolicznosci nie bedziesz wiedziat gdzie péjs¢, po prostu rozejrzyj sie w okolicy, a szybko
odnajdziesz dalszg droge. Walka w tej grze polega na korzystaniu z oston i strzelaniu z okreslonych
pozycji, dlatego tez nigdy nie wystawiaj sie na ogien i korzystaj z wszystkich dobrodziejstw, jakie
dajq bariery i barykady. W poradniku informacje dotyczace amunicji znajdziesz sporadycznie - nie
jest ona deficytowa i rzadko kiedy jej brakuje. Nie znaczy to jednak, ze nalezy jg bezsensownie
marnowac i ostrzeliwac sufity.

Potwory i brohn

Niektore stwory pokonasz tylko przy uzyciu specjalnych broni. Siewca (Seeder) wymaga zawsze
uzycia Miota - specjalnej broni, ktéra namierza laserem cel dla ataku z powietrza. Nedzarzy
(Wretches), jak i ich zmutowane wersje (Dark Wretches) niszcz przy pomocy shotguna. Mozesz tez
do nich strzela¢ z karabinu, ale nie zuzywaj amunicji. Krotkie serie bez celowania w zupetnosci
wystarcza. Stworzenia te, mimo, ze sg bardzo grozne w walce wrecz, nie majg pancerza i padajq
jak muchy. Wszystkim wrogom chodzacym na dwoéch nogach staraj sie celowa¢ w glowe -
oszczedzisz amunicje i czas. Jako, ze w GoW walka w duzej wiekszosci ma charakter pozycyjny,
bardzo przydaje sie karabin snajperski - jesli takowy znajdziesz, trzymaj go dopdki nie wyczerpiesz
amunicji.
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Solucja

1. Akt I: 14 days after E-day

Cela nie jest najlepszym miejscem dla zawodowego
zotnierza jakim jest Marcus Fenix. Na szczescie
zjawia sie Dom, by wydoby¢ go z tego bagna...
Pytanie tylko za jaka cene?

Przy pierwszym pytaniu o droge wybierz ,Training”.
W duzej komnacie wez z podtogi 1.Tag. Wejdz na
pietro. Przy biurku wcisnij przycisk. Za drzwiami
zestrzel dwa czerwone punkty na $cianach, by
przejsc dalej.

Kieruj sie caly czas na wprost, otwdrz drzwi.
Niebawem dotrzesz do mostu. Ukryj sie po lewej
stronie przejscia i strzelaj do Drona, gdy tylko ten
wychyli glowe. Zabawa z klawiszami polega na
tym, by je wcisngé, szybko pobiec w kierunku
otwartych drzwi i rzuci¢ sie przez nie do przodu
(przéd + A).

Gdy znajdziesz sie w duzej komnacie, zejdz na dét i
pozbieraj granaty. Dwa Drony zatatw z ukrycia przy
kolumnach po prawej. Zejdz w dét schodami. Ktos
sie dobija do drzwi - zajmij pozycje za ktéras z
barier i przygotuj granat. Rzu¢ nim natychmiast
gdy wrogowie wbiegng do $rodka. Mozesz tez
oczywiscie ukry¢ sie i wybi¢ biegajace Drony po
kolei. 2.Tag znajduje sie z tytu komnaty, za stotem
po prawej stronie. Wyjdz przez drzwi.
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Juz tylko krok dzieli Cie od wolnosci. Przede
wszystkim idz w lewo, by wzigé 3.Tag. Najlepszg
taktyka w tej lokacji jest obejscie Dronéw od lewej
flanki i wystrzelanie ich po kolei. Dom przyjmie na
siebie ogien. Gratulacje. Wiasnie opuscites
wiezienie.
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2. Akt I: Trial by Fire

Biegnij schodami na goére, w srodku przejdz
korytarzem. Zostaniecie zaatakowani przez Kkilka
Drondéw. Ukryj sie za pierwsza barierg i strzelaj. Nie
powinny sprawi¢ ci probleméw. Zaraz po walce,
Twoi ludzie wskazg Ci miejsce na ziemi, gdzie lezy
4.Tag.

Wez amunicje i granaty i udaj sie schodami w gore.
Po krétkim przerywniku zostaniesz zaatakowany
przez potwory. Masz dwa wyjscia. Pierwsze jest
fatwiejsze, mozesz po prostu ukryc¢ sie za barierka i
wycig¢ w pien wrogdw, czekajac az dziura, z ktorej
wychodzg po prostu zniknie. Mozesz tez sprébowacd
przebi¢ sie do przodu i wrzuci¢ do niej granat.

Nieco dalej zostaniesz zaatakowany przez kolejng
grupke Szaranczy. Niewiele tu jest do roboty, gdyz
twoi ludzie wykonajg za Ciebie wiekszos¢ pracy. Po
wszystkim skieruj sie za nimi, przejdz przez most i
wejdz do budynku.

Zaraz potem pojawi sie dziura, z ktdérej wyjdzie
Szarancza. Dos$¢ tatwo do niej dojs¢ obchodzac
komnate od lewej strony. Wrzu¢ granat do otworu,
a reszte wrogow wystrzelaj standardowo. Kilka
krokéw dalej pojawi sie kolejna dziura. Biegnij
szybko do przodu, wrzu¢ do niej granat i cofnij sie,
by zaja¢ pozycje i wystrzela¢ reszte wrogow. Nim
opuscisz budynek, wez 5.Tag z trawnika. Po
wyjsciu z budynku skieruj sie w strone zwiok, ktére
widziate$ z mostu.
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