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Wprowadzenie 
 

Poradnik do Gears of War Judgment zawiera kompletny opis przejścia wszystkich misji kampanii 
wraz z taktyką do poszczególnych starć i trudniejszych momentów. Opis zawiera również 
wskazówki ułatwiające zdobycie trzech gwiazdek w każdej sekcji. Całość uzupełnia opis lokalizacji 
nieśmiertelników, jakie można znaleźć podczas gry oraz sposobu odblokowania wszystkich 
osiągnięć w grze. Poradnik znacząco ułatwi przejście gry na najwyższym poziomie trudności. 

Poradnik zawiera: 

• Opis przejścia wszystkich misji kampanii; 

• Lokalizację wszystkich nieśmiertelników; 

• Wskazówki uzyskania trzech gwiazdek w odtajnionych misjach; 

• Listę osiągnięć oraz opis ich zdobycia; 

• Wprowadzenie w mechanikę gry; 

 

 

W poradniku użyto następujących oznaczeń: 

• Kolorem niebieskim oznaczono przeciwników; 

• Kolorem zielonym oznaczono nieśmiertelniki; 

• Pogrubioną czcionką wyróżniono nazwy sekcji misji; 

 

Uwaga! 

W tej części Gears of War broń oraz przeciwnicy na każdym etapie gry są generowani losowo. 
Oznacza to, że konfiguracje wrogów spotkanych w grze mogą różnić się od tych przedstawionych w 
poradniku.  

Michał Rutkowski (www.gry-online.pl) 
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Sterowanie - Xbox 360 

 

 

Poruszanie się 

 

Sterowanie kamerą 

 
Osłona 

Sprint (przytrzymać) 

 
Atak wręcz 

Piła Lancera (przytrzymać) 

 
Przeładowanie broni 

Interakcja (przytrzymać) 

 
Zmiana broni 

 

Cel misji 
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 Rzut granatem 

 

Celowanie 

 Aktywne przeładowanie 

 

Strzał 

 
Menu 

 

Kup książkę

http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06zm_ebook


Gears of War: Judgment – Poradnik GRY-Online.pl 

Strona: 7 

Muzeum chwały wojskowej 
S t a r e  m i a s t o  

 
Wyjdź z korytarza i zejdź po schodach z lewej strony. Skręć w prawo i usuń blokującą dalszą drogę 
sofę. Po lewej stronie skorzystaj otwórz zablokowane drzwi. Przejdź wąskimi alejkami do placu po 
lewej stronie z płonącym drzewem na środku. Tutaj spotkasz pierwszą grupę przeciwników (m.in. 
Parszywce, które będą strać się skrócić dystans do Ciebie). Zejdź po pierwszych schodach i 
schowaj się za murkiem, skąd będziesz mieć dobrą widoczność na wrogów poniżej. 
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