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Solucja

Wprowadzenie

Grand Theft Auto: Vice City to tytut, ktdérego nie trzeba nikomu przedstawiaé. Wszak wiekszos¢
graczy miata w swojej karierze do czynienia choc¢by z jedng z jedna z trzech poprzednich czesci,
reszte zapraszam do zapoznania sie z materiatami zgromadzonymi w serwisie informacyjnym GRY-
OnLine.

Ten poradnik jest opisem wszystkich czynnosci, jakie gracz musi wykonac¢ by ukonczy¢ gre w 100%
(zgodnie z wpisem w statystykach) oraz szczegdtowo objasnia kilka ciekawych aspektéw. Poza
opisem wykonania poszczegélnych misji, zaréwno tych wymaganych do ukonczenia gtéwnego
watku gry, jak i dodatkowych oraz bonusowych, znajdziecie tu spis wszystkich paczek, rozbojow,
sklepéw, apartamentéw wraz z instytucjami oraz lokacje miejsc wyznaczonych jako unikalne skoki.

Jako ze jest tego sporo, podzielitem poradnik na dwie czesci. Szczegdtowy spis zwartosci
poradnikdw oraz sposobu ukonczenia gry w 100% zawartem w kolejnym rozdziale. Jesli szukacie
informacji na temat dostepnego uzbrojenia, samochoddw, stacji radiowych czy innych
szczegStowych informacji na temat Vice City, wszystko to znajdziecie na stronie www.gta.pl.

Pozostaje mi juz tylko zaprosi¢ Was do zapoznania sie z poradnikiem oraz do samej gry, ktéra
potrafi wciggna¢ na kilka dtugich wieczoréw.
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Jak ukonczy¢ gre w 100%?

By ukonczy¢ gre, musisz wykona¢ szereg czynnosci. Podzielitem je wedtug czesci poradnikéow, w
ktorych ich opis sie znajduje. I tak, musisz wykonac:

Czesc pierwsza — Encyklopedia:
1. Rozboje - Rampages (35/35)
2. Unikalne skoki — Unique Stunt Jumps (36/36)
3. Znalez¢ ukryte totemy / paczki - Hidden Packages (100/100)
4. Obrabowac sklepy - Shops (15/15)
Czesc¢ druga - Solucja:
5. Wykupi¢ kryjowki - Hideouts (7/7)
6. Wykupi¢ posiadtosci - Assets (10/10)
7. Ukonczy¢ misje watku gtéwnego (24/24)
8. Ukonczy¢ zadania dodatkowe (18/18)
9. Ukonczy¢ misje w posiadtosciach (25/25)
10. Ukonczy¢ misje TOP FUN (3/3)
11. Ukonczy¢ misje specjalne (4/4)
12. Ukonczy¢ misje na stadionie (3/3)
13. Ukonczy¢ misje lotnicze — helikoptery (4/4)
14. Wykonac¢ zadania dla Policji, Strazy Pozarnej oraz Pogotowia (level 12)
15. Rozwiez¢ pizze (55)
16. Uzbiera¢ odpowiednig ilo$¢ punktéw na strzelnicy (45)

17. Ukonczy¢ zadania finatowe (2/2)

Co daje ukonczenie gry w 100%?

Poza satysfakcjg? Przede wszystkim kilka ciekawostek. Oto i one:
1. Dostajesz trzy limuzyny, zaparkowane przed Willa.

2. Zdrowie oraz kamizelka kuloodporna wzrastajg do 200.

3. Trzech ochroniarzy.

4. Nowe ubranie o nazwie Frankie.
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Podstawowe informacje

Rozgrywka w Vice City nie nalezy do najprostszych. Zostate$ rzucony do wielkiego miasta, w
ktorym wszystkie sprawy biegng idg wtasnym torem. Ty jestes tylko jednym z jego mieszkancow,
wypuszczonym dopiero co z wiezienia, z masq dlugdéw i wierzycielem na karku. Musisz
wykombinowa¢, jak zarobi¢ mase pieniedzy i sta¢ sie w miescie wazng osobistoscia.

Wykonujac kolejne misje zblizasz sie do swojego celu. Jednak warto uswiadomic sobie na poczatek
kilka podstawowych spraw:

1. Gwiazdki w prawym goéornym rogu ekranu.

To tzw. Wanted Level, czyli pasek informujacy, jak bardzo jeste$ scigany przez policje. Im wiecej
gwiazdek, tym wieksze sity zostang rzucone, by cie schwyta¢. Z jedng gwiazdka mozesz spokojnie
sie przemieszczad, a jesli znikniesz z oczu policji, ta szybko zniknie. Z dwoma to juz nie przelewki,
éciga Cie sporo radiowozow, a same juz nie znikng. Przy trzech masz na ogonie helikopter, a
czterech — oddziaty specjalne. Potem juz tylko pojawi sie SWAT, FBI i w koncu wojsko, z czotgiem
na czele.

2. Jak pozby¢ sie lub zmniejszy¢ Wanted Level?

Istnieje kilka sposéb, by tego dokonac¢. Najprostsza jest znalezienie specjalnych ,gwiazdek”,
réozowych punktéow porozrzucanych po miescie. Gdy jeste$ Scigany i zbierzesz jedng takg gwiazdke
(pieszo lub samochodem), ilo$¢ gwiazdek na wskazniku spadnie o jedna w dot.

Kolejny sposob przydaje sie, gdy jeste$ w pojezdzie (nie mozesz tego zrobi¢, gdy kierujesz
radiowozem policyjnym, karetkg czy straza pozarnag). Odszukaj specjalne miejsce, zaznaczone na
mapie ikong ze sprayem. Gdy wjedziesz do ich wnetrza, Twoje auto zostanie przemalowane i
naprawione. Gwiazdki nie znikng, a zbledng - jesli zwrdcisz ponownie uwage policji, zostaniesz
rozpoznany. W przeciwnym razie po kilku chwilach bedziesz miat zupetny spokéj.

Najlepsza metodq jest korzystanie z miejsc, w ktorych mozesz sie przebraé. Ten sposoéb dziata w
100%, musisz tylko zabra¢ ubranie pieszo. Ciuszki znajdziesz w specjalnych punktach w miescie
(wykonujac misje poznasz ich lokalizacje) oraz w Hotelu i pdzniej swojej Willi. Zatozenie nowego
ubrania skutkuje natychmiastowq dezorientacjg organdw Scigania.

3. Jak zdoby¢ pienigdze?

Wykonujac misje i zadania opisane w tym poradniku. Poza tym jest na to masa sposobow i
wszystko zalezy od Twojej inwencji. Mozesz zdejmowac przechodnidw i zabiera¢ ich zaskérniaki czy
mozesz wozi¢ pasazerdw autobusem.

4. Jak kupowac¢ posiadtosci - Assets i kryjowki - Hideouts?

Zaczne od konca. Kryjoéwki mozesz kupowac zawsze, jesli oczywiscie pozwolg Ci na to posiadane
fundusze. Ale posiadto$ci mozna zaczg¢ kupowac dopiero po wykonaniu misji Shakedown. Wtedy
juz dwie z nich bedg naleze¢ do Ciebie.

5. Co sie dzieje w grze, jesli zgine lub ztapie mnie policja?
Wbrew pozorom nie konczysz zabawy. W przypadku zatlapania przez policje, ladujesz na

komisariacie, a po zejsciu z tego $wiata, w okolicy najblizszego szpitala. Tracisz przy tym cate
swoje uzbrojenie, troszke pieniedzy a aktualnie rozgrywana misja konczy sie niepowodzeniem.
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Hideouts

Podstawy
Co to sq Hideouts?

Hideouts (z ang. Kryjowki) to specyficzne miejsca na mapie, ktére mozesz za sprecyzowang sume
wykupi¢. Sg one duzo tansze niz Assety, jednak nie generujg zarobku. Jedyna ich funkcjg jest
stuzenie Ci za przyczotek i miejsce chwilowego spoczynku.

Mozesz w nich zapisa¢ stan gry oraz przechowa¢ wybrane auto w garazu. Warto sie tymi
budynkami zainteresowac, gdyz mozesz je kupi¢ juz na poczatku gry.

Jak kupic¢ takag kryjowke?

Przy kazdej mozliwej do kupienia posiadtosci znajdziesz specyficzny znak - domek zielonego
koloru. Jesli posiadasz wymagane fundusze, wystarczy podej$¢ do owego znaku i wcisng¢ TAB, a
posiadito$¢ bedzie Twoja.

Dobrze, ale co z tego mam?
Przede wszystkim miejsce, gdzie mozesz sie schroni¢ przed policjg oraz zapisa¢ gre (oczywiscie

pomiedzy misjami). Poza tym wykupienie wszystkich kryjéwek jest wymagane do ukonczenia gry w
100%.
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