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Wprowadzenie

Poradnik do Frontlines: Fuel of War zawiera porady ogdlne, czyli przydatne wskazéwki, z ktérymi
warto zapoznac sie przed przystgpieniem do gry. Gtdwna czescig poradnika jest bogato ilustrowany
i szczego6towy opis przejscia wszystkich misji w kampanii. Do kazdego z zadan jest dotaczona
mapa, na ktorej zaznaczono wszystkie cele do wykonania. W samych opisach pogrubiona
czcionka zaznaczano wazne miejsca wystepujace na mapie, zielone cyfry (np. 1, 2) odnosza sie
do oznaczen na mapie, a niebieskie cyfry w nawiasach ([1], [2]) oznaczajg kolejno pierwszy i
drugi obrazek nad tekstem.

Michat ,Wolfen” Basta (www.gry-online.pl)
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Wskazowki

- Jesdli zostaniesz ranny ukryj sie w bezpiecznym miejscu i poczekaj, az twoje zdrowie sie
zregeneruje. W amunicje mozesz sie z kolei zaopatrzy¢ w metalowych i czesto wystepujacych
kontenerach, na ktérych widnieje symbol pociskow.

- Chociaz w wielu misjach na polu bitwy wspomagajg cie kompani, to nie oczekuj od nich zbyt
wiele. W wiekszosci przypadkéw ich skutecznos¢ jest zatosnie niska, wiec wszystko i tak jest na
twojej gtowie.

- Przejmowanie punktéw strategicznych odbywa sie najczesciej poprzez wyeliminowanie wrogich
wojsk w danym terenie lub staniecie przy flarze, z ktdérej wydobywa sie czerwony dym. Po
odczekaniu odpowiednio dtugiej chwili flara zacznie dymi¢ na niebiesko, a punkt zostanie przejety.

- W przejetych punktach strategicznych bedziesz mdgt ,odrodzi¢” swojg posta¢ w przypadku
$mierci lub jesli wybierzesz opcje ,Rozstaw” z menu po wcisnieciu klawisza Escape. Im wiecej celéw
zrealizujesz, tym wiecej punktéw rozstawienia bedziesz posiadat.

- Przy kazdym rozstawieniu mozesz wybra¢ podstawowaq bron z arsenatu po lewej stronie mapy.
Karabiny szturmowe maja nieztg site ognia, ale charakteryzujg sie duzym odrzutem. Karabiny
snajperskie to dobra alternatywa do rozprawiania sie z wrogiem na odlegtos¢é. Najbardziej
uniwersalne sg jednak karabiny komandoskie, ktdére facza w sobie duza szybkostrzelnos¢ i swietng
celno$¢ nawet na sporych dystansach. Granatniki i granaty przydajgq sie do niszczenia wrogich
umocnien (np. opancerzonych karabindw maszynowych), a wyrzutnie rakiet sq swietng bronig do
rozprawiania sie z wrogimi czotgami i $migtowcami.

- Oprocz zwyczajnych broni w kazdej misji natkniesz sie na wiele przydatnych wynalazkéw
bojowych np. latajacych i wybuchowych sond czy rozktadanych karabindw maszynowych. Warto na
biezgco testowac tego typu ,zabawki”, aby wiedzie¢ w jakich sytuacjach ich uzywaé. Zauwaz, ze
sporo z sond bojowych posiada moc sygnatu — poniewaz sg to narzedzia sterowane radiowo, musisz
znajdowaé sie w miare blisko nich, poniewaz w innym przypadku stracisz zasieg i mozliwos¢
kontroli nad sonda. W takich przypadkach mozesz wcisna¢ prawy przycisk myszy, przenies¢ sie w
~Skore” zotnierza, zblizy¢ sie do sondy, ponownie wybrac¢ jg z dostepnych broni i wcisng¢ prawy
przycisk, dzieki czemu moc sygnatu sie zwiekszy.

- W grze nie brakuje rowniez mozliwosci prowadzenia pojazdéw, na przykitad wozdw
opancerzonych, czotgéw czy Smigtowcdédw. Czasami zdarza sie jednak, ze nie mozesz wjechac na
jaki$ teren z powodu impulsu EMP, ktéry blokuje wszystkie systemy elektroniczne. W takich
przypadkach postaraj sie namierzy¢é maszt emitujacy charakterystyczny, czerwony sygnat w
ksztatcie kota i zniszczy¢ go, dzieki czemu bedziesz moégt nadal korzystac z pojazdow.
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Opis przejscia

Rozdziat 1 - Zapada ciemnos¢

1 - Miejsce wypadku

2 - Zbrojownia

3 - Stanowisko plot.

4 - Sonda

5 - Terminal kontroli

6 — Wschodnia wieza parku maszyn
7 - Zachodnia wieza parku maszyn
8 - Rafineria zachodnia

9 - Rafineria centralna

10 - Rafineria wschodnia

11 - Miejsce przetrzymywania reportera
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Twoim pierwszym zadaniem jest obronienie sie przed atakami wroga w miejscu wypadku 1.
Rozpocznij od zastrzelenia wroga stojacego na dachu budynku za $migtowcem [1]. Nastepnie
szybko doskocz do swoich kompandw ukrytych za kamiennym murkiem [2].

Wychylajg sie zza niego rozpocznij eliminowac¢ kolejnych oponentéw [1]. Warto w tym celu
skorzystac z celownika, ktory aktywujesz po wcisnieciu prawego przycisku myszy [2].

Po walce przeskocz przez mur i uzupetnij zapasy korzystajac ze skrzyni z amunicjq znajdujacq sie
przed toba [1]. Nastepnie wyrusz w kierunku zbrojowni 2, ktérg bedziesz musiat zajaé. Zacznij
kierowac sie w jej strone po ulicy z wrakami pojazdéw [2].
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Podczas wedrowki uwazaj na ukrytych Zzotnierzy [1]. Kiedy ich wypatrzysz szybko znajdz sobie
jaka$ kryjéwke i ostrzeliwuj ich z niej. W pewnej chwili na twojej drodze pojawi sie opancerzony
pojazd [2].

Ukryj sie za pobliskg $ciang i zamien karabin szturmowy na granatnik (menu broni aktywujesz
wciskajg klawisz Q, mozesz je zmieniaé rowniez kétkiem myszy). Kiedy wezmiesz go w rece wychyl
sie zza schronienia i obré¢ wroga maszyne w pyt [1]. Kontynuuj marsz do zbrojowni i rozpraw sie z
bronigcymi jej oponentami [2].

Nastepnie wejdz do budynku [1] i zacznij eliminowa¢ zotnierzy w s$rodku. Skieruj sie w strone
dtugiego korytarza i zatatw wszystkich straznikéw [2], ktorzy go pilnuja.
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