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Wprowadzenie

Niniejszy opis powstat w celu pomocy graczom, ktérzy nie sg zbytnio zorientowani w systemie gry,
badz tez majg problemy z przejsciem powierzonych im misji. Zdecydowatem sie nie podawaé, gdzie
znajdujq sie apteczki, czy inne $rodki militarne, gdyz odnalezienie ich nie stanowi najmniejszego
problemu, a ja dodatkowo mdgtbym niepotrzebnie namiesza¢ w tekscie. Co jeszcze.. Zanim
przejdziesz do gry, proponuje przeczyta¢ uwagi ogdlnikowe, w ktdérych objasniam jak kierowac
oddziatem, jakg bron mamy do dyspozycji i ktdrg powinniSmy preferowac¢ oraz jak odczytywac
symbole na mapie. No i najwazniejsze - jest to jedna z metod przejscia tej gry, gdyz mozna jq
ukonczy¢ na wiele sposobdéw z uwagi na jej niemate rozbudowanie (potacie terenéw sg ogromne!).
Nie bédjcie sie, zatem kombinowaé na wiasng reke. Na koniec wstepu zycze powodzenia wszystkim
graczom, by nie splamili honoru druzyny zostawiajgc podopiecznych na teatrze wojennym.
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Informacje podstawowe

Jak byé¢é wzorowym kapitanem

Swym podopiecznym mozemy wydawac trzy rodzaje prostych rozkazow. Ttumaczac je na jezyk
laika brzmig mniej wiecej w ten oto sposob: odwrdt, atak, obrona. Jesli wykrzykniemy pierwszy z
nich, nasi pomocnicy beda podaza¢ za nami krok w krok otwierajac ogien w razie potrzeby. Drugi
to wskazanie celu (np. po nakierowaniu na jakiego$ wrogiego partyzanta, nad ktéorym pojawi sie
czerwony piorun) lub miejsca, ktére ma by¢ poddane infiltracji badz zniszczeniu. Za pomocq
lornetki wskazujemy to miejsce bardzo doktadnie (ujrzysz charakterystyczny zotty piorun). No i
trzeci, czyli najprosciej mowigc ostona danego punktu (nasza druzyna nie bedzie sie ruszata z
miejsca). Aha, jesli przytrzymamy chwilke dany guzik odpowiedzialny za rozkaz to Chris wyda go
jednoczesnie catemu potkowi.

Charyzma

Na poczatku dostaniemy do dyspozycji dwdch rebeliantéw. W takim sktadzie odpada raczej atak
szturmowy, z zaskoczenia. Najlepiej kaza¢ chtopakom eliminowac¢ pojedyncze cele. Maksymalnie
mozna kierowa¢ dwunastoma osobami, przy czym juz széstka mozna zrobi¢ konkretna rzeznie.

Takze pamietaj - jesli oddziat bedzie piecioosobowy to wal ,na Jana”, z zaskoczenia, a Ruscy beda
pada¢ jak kaczki. Na otwartych przestrzeniach stosuj te sama taktyke, tylko uprzednio usun
najgrozniejszych osobnikéw, takich jak snajperzy czy panowie siedzacy za dziatkami.

Wraz z postepkami w grze wzrasta pasek, ,charismy”, ktory ciggnie za sobg mozliwosé
powiekszenia zespotu. Jeden napetniony pasek, to jeden rebeliant wiecej w zespole. Rzemyk
tadujemy za sprawg pomysinego wykonania powierzonej nam misji, lub filantropig; pomagajac
rannym lub pojmanym cywilom. Co ciekawe, nie musisz wykonywac¢ wszystkich zadan poza jednym
- powieszeniem flagi.

Coz, decyzja nalezy do ciebie, ja nie chciatbym straci¢ tak dobrej zabawy.

Mapa i symbole
- drabinka - miejsce gdzie mozna zapodac¢ quicke save
- gwiazda - areat strategiczny, ktéry nalezy przejaé. Jako znak tryumfu trzeba zawiesi¢ flage
- kratki - miejsce gdzie przetrzymywani sg wiezniowie

- wybuch - miejsce, ktore nalezy wysadzi¢
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Pistol zwykty pistolet, ktéry nasz bohater nosi zawsze ze soba. Jest on
najstabszy z catego oreza, totez proponuje zamienic¢ go na...

Revolver silniejszy od zwykiego pistoletu, lecz nasz heros w standardzie ma do
niego mniej amunicji. No i ma bebenek zamiast magazynku, przez co
trzeba go co chwile przetadowywac.

Molotow butelka z fatwopalng ciecza; stosunkowo mate pole razenia

Granaty duzo lepsza alternatywa miedzy Mokotowem, gdyz granaty maja duze

pole razenia, przez co sita odrzutu pomaga nam w chwilowym
rozproszeniu oponentdw i wystrzeleniu ich po kolei.

Sub Machine Gun

karabinek z duzym rozrzutem i $redniq sita - zapomnij o nim

Shotgun

niezastgpiony na mate odlegtosci. Sek w tym, iz w zwarciu bedziemy
niezwykle rzadko, gdyz walki beda toczone zwykle w pét dystansie, a na
takie odlegtosci srutowka radzi sobie jak przedszkolna praktykantka w
pierwszym dniu z bachorami. Jednym stowem odradzam.

Machine Gun

spory kaliber. Swietna sprawdza sie w pét dystansie, ale sypie sie na
daleka odlegtos¢. Uzywaj, kiedy bedzie potrzeba.

Sniper Rifle chyba nie musze nic ttumaczy¢é. Niezastgpiony na bardzo dalekie
odlegtosci i czyszczenie terenu.
Assault Rifle wedtug mnie jest to najlepszy karabin w grze, gdyz wysmienicie sprawdza

sie na wszystkich odcinkach, ma staby rozrzut i duza moc. Jest to bron,
ktdrg bratem na kazdg misje!

Rocket Launcher

wyrzutnia rakiet jest niezbedna do zniszczenia czotgdw i $Smigtowcow.
Naciskasz na spust i zapominasz.
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Solucja

Manhattan Invasion
Cel: Umknij przed inwazjg radziecka

Po scence przedstawiajacej porwanie twego brata, przejmujemy kontrole nad naszym bohaterem.
Nie jest to zbyt mita perspektywa zwazywszy na to, iz za oknem szaleje rosyjski $migtowiec prujac
do nas (i nie tylko) z jakiego$ poteznego dziatka. Jesli nie chcemy skonczy¢ gry zbyt szybko, radze
z kopyta wybiec z mieszkania (pilot wciaz bedzie dawat upust swej ztosci).

Na klatce spotkasz sterroryzowanych mieszkancow budynku. Pos$rod nich znajduje sie
niejaki Mr. Jones - rozpoznasz go po zotnierzu, ktory sie nad nim pastwi. Zaczaj sie i przywal
Ruskowi z klucza hydraulicznego (czyzby aluzja do Mariana?). Jones grzecznie podziekuje za pomoc
i powie aby$ udat sie razem z nim w jakie$ bezpieczne miejsce (Rebel Base). Podgzaj za nim krok
w krok -za drzwiami zabije on straznika; wchodzac na dach zabierz jego bron i kropnij z partnerem
kolejnych dwdch Russow (w smigtowcu, ktéry wiasnie odleciat siedziat twdj porwany brat).
Nic to - Jones bedzie kontynuowat ucieczke schodami pozarowymi.

B0 IS W ol | sl B B
pemie i B b s K .

Na dole powie ci abys$ rozwalit beczki , obok, ktdérych stojg zotnierze. Schodzac zostaniesz
ranny od wybuchu. W uliczce stoi zaparkowana karetka, a przy niej znajduje sie apteczka, z ktorej
nie omieszkaj skorzysta¢. Teraz musisz uwazac¢, zeby nie zgubi¢ swego przewodnika, gdyz
wybiegniecie na ulice Manhattanu gdzie przeprowadzona zostata inwazja - miej oczy szeroko
otwarte, bo dym jest konkretny! W tym catym chaosie powinniscie napotka¢ przy budynku rannego
Bagztona . Po udzieleniu mu pomocy on poprowadzi dalszg ucieczke.
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Po wejséciu do domu na korytarzu przy drzwiach powie ci, aby$ wzigt koktajl Mototowa i cisngt nim
w strone agresordw chowajacych sie za jaka$ prymitywng zaporg (005). Zabij jeszcze dwodch
Russow czajacych sie za autem, poczym otworz kluczem kanat (006) - witam w nowym domu...

Rebel Base

Podejdz do Mr. Jones i otwdrz mape. Powie ci, ze brat znajduje sie prawdopodobnie w Post Office.
Jednak zeby sie tam dosta¢ musisz uwolni¢ liderke sprzymierzonych Isabelle, ktorg przetrzymujg
Ruscy w Police Station. Cel to opanowanie posterunku policji — jako znak zwyciestwa na gmachu
ma zosta¢ powieszona amerykanska flaga (amerykanie i ich patriotyzm - ehh). Zatem atakujemy
Police Station...
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