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Wprowadzenie

Poradnik do Far Cry 5 to rozbudowany opis przejscia i porady, ktére pomoga zdoby¢ wszystkie skrzynki
prepperskie oraz odblokowa¢ wszystkich towarzyszy (tzw. specjalistéw). Niniejszy poradnik podzielono na
kilka duzych czesci. Pierwsza czes¢ poradnika to przewodnik po grze, w ktérym znalazty sie wskazowki i
podpowiedzi na temat jej najwazniejszych mechanik, takich jak rozwdj bohatera czy talenty na start.

Czes¢ te otwiera rozdziat z przydatnymi poradami na start, w ktorym omowione zostaty nietypowe
rozwigzania czy potencjalne problemy, ktéore mozna napotkaé¢ w poczatkowych godzinach spedzonych z
Far Cry 5. Na kolejnych stronach poruszone zostaty takie tematy jak dobér uzbrojenia i wyposazenia
bohatera, wytwarzanie przedmiotéw, polowanie na dzikie 2zwierzeta, rekrutowanie
specjalistow (towarzyszy), rozwijanie postaci czy tlowienie ryb.

Sporo miejsca w naszym poradniku do gry Far Cry 5 zajmuje rozdziat FAQ z odpowiedziami na czesto
zadawane pytania. Kolejne strony oferujg wsparcie miedzy innymi w tym jak szybko wzbogaci¢ sie,
jak tatwo zdoby¢ lepsze bronie i pojazdy, jak tatwo odblokowywaé punkty talentéw i na co je
wydawaé, jak zwiekszy¢ inwentarz bohatera, jak przejmowaé posterunki kultu czy jak
montowac¢ ulepszenia broni. Kolejny bardzo wazny rozdziat to poradnik do osiagnieé¢. Mozna w nim
odnalez¢ petna liste trofedw gry Far Cry 5. Kazde osiggniecie ma dokfadny opis o wymaganiach do
jego odblokowania oraz komentarz podpowiadajacy jak najtatwiej tego dokonac.

W naszym poradniku do gry Far Cry 5 nie mogto zabrakna¢ kompletnej solucji. Opis przejscia gry
podzielony zostat regionami. W kazdym z trzech gtéwnych obszaréw swiata gry znajdujg sie opisy
przejscia misji fabularnych (giéwnego watku fabularnego gry) oraz opisy przejscia misji
pobocznych. Cato$¢ uzupetniajg wysokiej jakosci mapy wszystkich regionéw swiata. Zaznaczone
na nich zostaty posterunki kultu, wlasnoséci kultu do zniszczenia oraz skrytki prepperskie.
Wspomniane skrytki majg réwniez swoje odrebne opisy z obrazkami pomagajacymi w ich odnalezieniu.
Solucja zostata podzielona na regiony w grze:

Nasz poradnik zawiera rowniez rozbudowany poradnik trofeowy, dzieki ktéremu zdobedziesz nie tylko
platyne w Far Cry 5, ale réwniez wszystkie osiggniecia STEAM.

Far Cry 5 to kolejna czes$¢ bardzo popularnej serii gier akcji. Tym razem przenosimy sie do fikcyjnego
hrabstwa Hope w Montanie w Stanach Zjednoczonych. Motywem przewodnim gry jest powstrzymanie
dziatalnosci fanatycznego kultu religijnego, na czele ktérego stoi szaleniec Joseph Seed. Sterowana przez
nas posta¢ musi pomagac lokalnemu ruchowi oporu, by stopniowo ostabia¢ kult. Far Cry 5 oferuje jak
zwykle bardzo duzy otwarty $wiat oraz mase dodatkowych atrakcji, ktérymi mozemy zajmowacé sie w
przerwach pomiedzy zaliczaniem misji fabularnych.

Jacek "Stranger" Hatas (www.gry-online.pl)
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Przewodnik po grze

Porady na start

Ponizej zamiesciliSmy szereg wskazowek i podpowiedzi do gry Far Cry 5. Porady na start majg w
zatozeniach utatwi¢ zapoznanie sie z mniej oczywistymi elementami rozgrywki oraz poméc w rozwigzaniu
typowych problemoéw, ktére moga pojawi¢ sie w trakcie pierwszych godzin spedzonych z grg. Wiele z
ponizszych tematow szerzej opisanych zostato na kolejnych stronach przewodnika oraz bezposrednio w
naszym opisie przejscia gry Far Cry 5.

= Eksploracja $wiata - podstawowe informacje o podrézowaniu po hrabstwie Hope
= Postepy w kampanii fabularnej - jak awansowac¢ w gtéwnej fabule?

= Aktywnosci i losowe wydarzenia - co czeka na gracza w $wiecie gry?

= Zdobywanie broni i pojazdéw - jak tatwo lepiej sie wyposazy¢?

= Kolejne sloty na bronie - dlaczego warto miec przy sobie rézne pukawki?

* Przyfaczanie specjalistow do druzyny - zalety rekrutowania towarzyszy

= QOdblokowywanie talentéw - zmieniony system rozwoju postaci

» Skradanie sie - jak i po co dziatac¢ z ukrycia?

» Konfrontacje z dzikg zwierzyng - jak nie dac sie zabi¢ zwierzetom?

= Leczenie i Smieré bohatera - co sie stanie jesli zgine?

» Zapisywanie stanu gry - kiedy zachowywane sgq postepy w grze?
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Eksploracja Swiata - podstawowe informacje o podrézowaniu po hrabstwie
Hope
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Far Cry 5 to gra z ogromnym otwartym Swiatem i badaniem go mozesz zaja¢ sie tuz po zaliczeniu
wszystkich zadan wchodzacych w skifad prologu. Mowa tu mianowicie o wprowadzeniu do gry (pierwsze
spotkanie z kultystami) oraz o kilku krotkich questach rozgrywajgcych sie na wyspie Dutcha. Od tego
momentu mozesz:

* Przemierzac region o nazwie Dolina Holland - jest to obszar kontrolowany przez Johna Seeda
* Przemierzac¢ region o nazwie Rzeka Henbane - jest to obszar kontrolowany przez Faith Seed
* Przemierzac region o nazwie Gory Whitetail - jest to obszar kontrolowany przez Jacoba Seeda

Wazna uwaga - Nie musisz skupic¢ sie na eksploracji i przejeciu tylko jednego z wymienionych regionéw.
Mozesz swobodnie podrézowa¢ pomiedzy tymi obszarami w zaleznosci od checi i potrzeb (np. szybsze
zrekrutowanie nowych towarzyszy).

Gra posiada mechanizm szybkiej podrdzy i jest on bardzo prosty w obstudze. W miare eksploracji mapy
$wiata pojawiajg sie na niej nowe niebieskie ikony i sg to punkty szybkiej podrézy. Mozesz za darmo
korzystac z szybkiej podrozy, ale jest ona dostepna tylko jesli bohatera aktualnie nikt nie atakuje.

Prawie cata mapa $wiata jest niestety poczatkowo zakryta przez "mgte wojny". W celu odkrywania jej
kolejnych fragmentdw musisz do nich osobiscie dociera¢, ALE gra uwzglednia podrézowanie po mapie
wylacznie pieszo lub z uzyciem pojazdéw naziemnych (samochody, ciezaréwki, quady, todzie itp.).
Nie mozesz odstania¢ mapy podczas korzystania z samolotéw czy $miglowcow. Najlepiej jest
objechaé¢ wszystkie gtéwne drogi w danym regionie dowolnym samochodem i nastepnie uzy¢ quada do
odkrycia obszaréw w trudniej dostepnych miejscach, np. w terenach zagdrzonych czy w lasach.
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