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Wprowadzenie

== A\ 2.

PROJECT ORIGIN

Witaj w nieoficjalnym poradniku do strzelaniny ,F.E.A.R. 2: Project Origin”. Tekst ten skfada sie
przede wszystkim z bardzo doktadnego opisu przejscia siedmiu gtdwnych rozdziatdw (czternascie
poziomow), stanowigcych kampanie dla pojedynczego gracza. Solucja zawiera omdéwienie
wszystkich walk, ktére gtowny bohater musi stoczy¢, jak réowniez liczne wskazowki odnosnie
otoczenia i zlecanych przez gre zadan. Oprdcz opisu przejscia trybu dla pojedynczego gracza w
poradniku zawartem takze szczegdtowe zestawienie wszystkich bonusowych przedmiotéw
(dokumenty, dyski CD, strzykawki) oraz achievementéw (osiagnie¢). Powodzenia i mitej zabawy!

Jacek ,Stranger” Hatas
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Opis przejscia gry
Interval 01 - Premonition

Nie przestrasz sie na widok Almy. Zaczekaj az gtdwny bohater podniesie sie z ziemi. Musisz teraz
podaza¢ za dziewczynka w strone widocznych w oddali ptongcych obiektéw. Docelowo musisz
wskoczy¢ do pokazanej na screenie [#1] ptonacej dziury, znajdujacej sie przy zniszczonym
moscie. Po chwili znajdziesz sie wewnatrz pojazdu opancerzonego.

[#1]

Przed Tobg dluzsza sekwencja z rozmowy z innymi postaciami. Pierwsza grupa opusci pojazd nieco
wczesniej. Ty natomiast przystgpisz do eksploracji wiezowca wraz z Jankowskim. Zaczekaj az gtdwny
bohater wyjdzie z pojazdu. Wyswietlane na ekranie okna podpowiedzi (dotycza one gtéwnie klawiszologii
oraz ekwipunku) mozesz ignorowa¢ lub zapoznawal sie ze szczegdtami. Za kazdym razem musisz
wywotac¢ okno PDA, wciskajac klawisz TAB. Ruszaj w strone gtdwnego wejscia do budynku. Po uzyskaniu
informacji, iz jest ono zablokowane, skieruj sie do pokazanego na screenie [#2] wejscia do kawiarenki.

WE SHOWLD' GET INSIDE.

[#2]
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Whnetrza kawiarenki nie musisz szczegdtowo badac. Skieruj sie natomiast do wyjscia, znajdujacego
sie na tylach tego obiektu. Zignoruj klatke schodowa, gdyz przejscie jest zablokowane. W
pokazanym na screenie miejscu [#3] przeskocz nad barierka. Nie strzelaj do skrzynki pod
napieciem, gdyz eksplozja zabrataby Ci duzo energii. Skieruj sie do lewych drzwi, gdyz te na
wprost sg zablokowane.

[#3]

Zgodnie z podpowiedzig gry, warto tu skorzysta¢ z latarki (klawisz F). W przysztosci pamietaj
jednak o tym, ze Swiatto latarki moze doprowadzi¢ do odkrycia Twojej pozycji przez wrogdéw. Na
razie na nikogo nie wpadniesz, tak wiec nie rezygnuj z tego gadzetu. Udaj sie do drzwi
oznaczonych jako EXIT (zielona lampka). Po znalezieniu sie w nowym pomieszczeniu idzZ w prawo.
W pokazanym na screenie miejscu [#4] kucnij (klawisz C) i zaczekaj az kolega z druzyny wykona
te sama akcje.
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Idz w lewo i zbliz sie do pozostatych cztonkéw druzyny, zgromadzonych przy biurku z zabitym
straznikiem. Po wystuchaniu rozkazéw nie biegnij od razu za swym przetozonym, tylko zbadaj
okoliczny teren. W pokazanym na screenie miejscu [#5] odnajdziesz dokument - Security
concern. Mozesz tez skorzysta¢ z pobliskiego terminalu komputerowego, a obejrzysz ciekawy zapis
z egzekucji dokonanej na strazniku.

PRESS

PICK UF INTEL ITEM s

[#5]

Udaj sie w strone przejscia, z ktérego skorzystali juz pozostali cztonkowie druzyny. Zignoruj kolejng,
wizje. Uwazaj natomiast na przeciwnika, ktory wybiegnie z windy [#6]. Prawdopodobnie
odniesiesz tu drobne obrazenia, ale nie musisz sie tym zbytnio przejmowac. Wejdz teraz do windy i
zaczekaj az dotrze ona na nowy poziom. Nie zapomnij badac¢ ciat przeciwnikéw w poszukiwaniu
amunicji. Upewnij sie tez, ze z inwentarza wybrates$ pistolet maszynowy.

[#6]
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Po dotarciu na nowe pietro szybko podbiegnij do najblizszych przeszkdd i schowaj sie za nimi. Nie
zapomnij tez o tym, ze mozesz przestawia¢ niektore obiekty, tworzac z nich bardziej skuteczne
zastony. Nie daj sie nikomu zaskoczy¢ od prawej strony [#7], gdyz lewa bedzie zapewne
pilnowana przez Twojg kolezanke. W miare mozliwosci zabij z tego miejsca wszystkich wrogow
zanim zdecydujesz sie skorzystac¢ z pobliskich schoddw.

[#7]

Skieruj sie do jedynego mozliwego wyjscia. Podobnie jak wczesniej, od razu podbiegnij do
najblizszych zaston. Pomagaj sobie przyblizeniem obrazu i w szczegdlnosci zainteresuj sie
przeciwnikami, ktéorzy pojawig sie na dwoéch widocznych w oddali balkonikach [#8]. Po
zakonczonych walkach podnie$ strzykawke w celu zregenerowania paska zdrowia. Mozesz ruszac
dalej.

[#8]
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