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NIEOFICJALNY PORADNIK DO GRY
FIRST ENCOUNTER ASSAULT RECON

FEAR

PERSEUS MANDATE
AUTOR: ADAM “HARPEN” WOZNY

Wprowadzenie

Nieoficjalny poradnik do gry F.E.A.R.: Perseus Mandate sktada sie z kompletnego opisu przejscia
wszystkich siedmiu interwatéw. Prowadzi gracza w taki sposdb, by ten mégt bez wiekszych
problemoéw radzi¢ sobie z przeciwnikami. W poczatkowych misjach zwracam uwage na wiele
szczegbtdw, natomiast pdzniej tylko doradzam, jak najlepiej wyczysci¢ dany obszar, proponujac
jedynie miejsca, z ktoérych najdogodniej prowadzi¢ ostrzat. Poradnik zawiera takze informacje o
elementach wyposazenia, ktére przydadzg sie w pdzniejszych starciach z wrogami oraz podaje
pofozenie wzmacniaczy odruchdéw i strzykawek zwiekszajacych (na state) poziom zdrowia
(wyrdznionych w tekscie kolorem zielonym). Zycze mitej zabawy.

Adam ,Harpen” Wozny
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Opis przejscia
Interwat 01 - Sledztwo

Przybycie

Obejrzyj krotka scenke wprowadzajaca, z ktérej dowiesz sie o projekcie Perseusz, bedacym
tematem przewodnim dodatku. Po chwili program aktywuje drugi film, tym razem przedstawiajacy
cztonkéw jednostki F.E.A.R., w tym i Ciebie. Zostaliscie oszukani przez ATC, z pewnoscig ta
organizacja co$ ukrywa. Musicie zabezpieczy¢ kompleks Armacham, ale najpierw udacie sie do
centrum analitycznego ATC.

#1 #2

Po wylgdowaniu biegnij przed siebie i zaczekaj, az sity wroga zrzuca [#1] dwoch agentéw Delty.
Twoi kompani zajma sie tym po prawej, Ty zas skieruj sie w lewg strone. Moze sie jednak zdarzy¢,
ze Twoim koledzy nie poradzg sobie z wrogiem, wowczas bedziesz musiat sam go zabi¢. Idz dalej
jedyna mozliwg drogaq, az dojdziesz do miejsca pokazanego na [#2]. Pamietaj o zbieraniu apteczek
i pozostawionej przez wrogéw amunicji.

#3 #4

Najbezpieczniej schowad sie za zielonym kontenerem [#3], by z tego miejsca rozpoczal ostrzat.
Wychylaj sie, jak tylko bedziesz miat mozliwo$¢ korzystania ze spowalniacza czasu. Proponuje
najpierw zaja¢ sie zotnierzem znajdujacym sie na ziemi, a dopiero pdzniej rozprawi¢ sie z
pozostatymi. Na prawo od kontenera zlokalizujesz opancerzenie. Powinno zmniejszy¢ ilosé
otrzymywanych obrazen. Nie masz prawa sie tu zgubié, ruszaj wiec przed siebie. Po chwili natrafisz
na kolejng grupe przeciwnikow. Schowaj sie za samochodem [#4].
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#5 #6

Nie polecam rozpoczecia ostrzatu pod ostong granatu dymnego rzuconego przez wroga. Odczekaj
chwile, az bedziesz miat dobrg widocznos$¢. Jeden Zotnierz znajduje sie na wprost Ciebie, zas drugi
- po lewej stronie [#5]. Wybiegnij szybko i zajmij sie najpierw nimi, tyle ze w odwrotnej
kolejnosci. Przejdz kawatek i zatrzymaj sie, zaatakuje Cie tutaj jeszcze jeden nieprzyjaciel [#6].
Teraz $Smiato mozesz zabraé apteczke, pancerz i amunicje, ktdre lezg po lewej, takze pod $ciekami
znajdziesz troche naboi. Proponuje wyposazy¢ sie tez w Karabin ASP, wez go, wyrzucajac
Pistolet AT-14. Niewatpliwie skorzystasz z niego w kolejnych pojedynkach.

#7 #8

Kiedy dojdziesz do [#7], nie $piesz sie i pozwdl kompanom skoczy¢ w dét, sam natomiast
wyciagnij zdobyty przed chwilg karabin snajperski i rozpocznij eliminacje wrogdw, z ktérymi
koledzy raczej sobie nie poradzg. W sumie do zabicia masz czterech zotnierzy, na kazdego potrzeba
zwykle dwie kule, o ile bedziesz celowat w gtowe. Po skoriczonej akcji zeskocz i idz w prawo do
[#8]. Kawatek dalej znajdziesz dwie skrzynki, rozbij je i zabierz amunicje do Karabinu
Szturmowego G2A2 oraz apteczke.
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#9 #10

Powinienes$ teraz dotaczy¢ do pozostatych agentéw F.E.A.R. Przed nimi znajdziesz kolejng apteczke
oraz ustyszysz, ze czajq sie tu kolejni przeciwnicy. Kiedy Twoi koledzy pobiegng w lewo, Ty udaj sie
po cichu w prawo. W ten sposdb zaskoczycie agentéw Delty [#9]. Na prawo od wejscia, do
ktérego musisz sie udac [#10], lezy kolejna apteczka, wez jg, a nastepnie zaopatrz sie w pancerz,
jesli go potrzebujesz. Mozesz réwniez wymienié ktéras z giwer na Strzelbe Bojowa VK-12,

L T ]

#11 #12

Teraz wejdz po znajdujacej sie nieopodal zéttej drabinie, po czym dotrzyj jedyng witasciwg trasg do
[#11] i przestrzel kiédke. Po lewej stronie obok pudta z granatami znajdziesz wzmacniacz

odruchow. Zabierz amunicje z broni lezacej przy $cianie, a nastepnie udaj sie za kolegami do
[#12].
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#13 #14

Otwoérz drzwi, zbiegnij po schodach i skre¢ w prawo, az dotrzesz do [#13] - strzelajac do wrogdéw
bedacych nad Tobg, bedziesz miat lekkg przewage. Niektdrzy oczywiscie zdaza zbiec na dét. Zabijaj
kolejno napotykanych przeciwnikow. Jako ciekawostke dodam, ze jednego z nich mozesz zniszczy¢,
strzelajac w z6ttg beczke, jesli stanie on obok niej [#14]. Po skonczonej akcji wbiegnij po
schodach. Zabierz wszystkie apteczki oraz lekki pancerz, jesli ich potrzebujesz, po czym wré¢ na
dot do swoich towarzyszy.

Zaprowadzg Cie do kolejnej hali, w ktorej stawisz czofa niezbyt trudnym, aczkolwiek irytujgcym
przeciwnikom. [#15]. W trakcie walki pamietaj, by nie dopuszczac ich na bliskg odlegtos¢, gdyz nie
sg wyposazeni w zadng bron palng, co zmusza ich do atakowania rekoma. Sg dos¢ szybcy, ale z
pomocg spowalniacza czasu i celnego trafiania w glowe powiniene$ poradzi¢ sobie z nimi bez
najmniejszych problemow.

#15 #16

Zabierz znajdujacy sie na godrze pancerz i apteczke, po czym idz za kompanami, ktérzy otworza
przed Tobg kolejne drzwi. Wychodzac na dwér [#16], spotkacie jeszcze dwoch przeciwnikdw,
ktérzy niestety uciekng. Nie gon ich. Zamiast tego idz caty czas prosto i odnajdz wneke po lewej.
Znajdziesz tam pierwszg strzykawke zwiekszajaca poziom zdrowia. Ustyszysz wybuch, po
czym zostaniesz zamkniety w tunelu. Koledzy obiecajq, ze Cie stamtad wyciagng. Biegnij przed
siebie, az spadniesz, prébujac przeskoczy¢ przez rozwalony mostek.
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