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PORADNIK Btvaontine

Wstep

Witamy w nieoficjalnym poradniku do niesamowitego first person shootera p.t. F.E.A.R. (First
Encounter Assault Recon). Poradnik zawiera dokfadny opis przejscia gry, ze wskazaniem miejsc
wszystkich przedmiotéow i przeciwnikédw. Do tego dochodzg wskazéwki, jak poradzi¢ sobie w
okreslonych walkach. Wszelkie przedmioty, ktéore mozna wzig¢ zostaty w poradniku wyrdznione
kolorem zielonym, natomiast telefony i laptopy, ktére przekazujg nam informacje - kolorem
brazowym. Zyczymy przyjemnej lektury i dobrej zabawy.

Piotr ,,Ziuziek” Deja
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Opis przejscia

[Interwat 01] Punkt poczatkowy

CEL: ZnajdZz miejsce pobytu Paxtona Fettela

Po tym, jak wysigdziesz z samochodu, idZ prosto, a potem skre¢ w prawo. Dojdziesz do
drewnianego ptotu. Podejdz do desek i - po kolei w nie celujac - zniszcz je uderzeniami kolby
(domyslnie - prawy przycisk myszy).

Przejdz przez wejscie, ktére utworzytes i skre¢ w lewo. Idz na koniec placu, a gdy miniesz ptonaca
metalowg beczke, skre¢ w prawo. Zauwazysz drzwi, do ktérych podejdz. Otwérz je i wejdz do
srodka.
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Skre¢ w lewo, potem w prawo i jeszcze raz w prawo. Dojdziesz do ciemnego pokoju, w ktérym
wiacz latarke. Omin metalowe potki - dojdziesz do drzwi, ktére otworzg sie dos¢ nietypowo. Trafisz
w ten sposdb do recepcji. Dostaniesz nowy cel misji.

CEL: Spotkaj sie z Jankowskim

W ubikacji po lewej stronie nie ma nic ciekawego. Zbadaj natomiast dwa potgczone ze sobg pokoje
po prawej. W tym dalszym znajdziesz na stole $wiecacy na niebiesko Wzmacniacz zdrowia,
lezacy na stole. Jest widoczny na prawym obrazku.

Dopiero potem wrdc¢ sie do recepcji, wejdz na schody i otwdrz podwodjne drzwi. Kolejne sag
zablokowane, musisz wiec skreci¢ w lewo i i$¢ korytarzem. Dojdziesz do stotu widocznego na
prawym obrazku. Przeskocz przez stét. Drzwi po lewej sg rowniez zablokowane, dlatego podazaj
dalej korytarzem i skre¢ w prawo.
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Idz przed siebie, az dojdziesz do pokoju. Wejdz do niego i zbliz sie do widocznych na prawym
obrazku desek. Musisz kucngé, by przejsc dalej.

Skre¢ w prawo. Drzwi przed toba sie zamkna, lecz otwdrz je ponownie. Trafisz do wiekszego
pokoju. Niewazne czy wybierzesz wejscie po prawej czy przez pokdj po lewej.

Obie drogi prowadza do zamknietych na ktddke drzwi. Musisz wycelowa¢ w nig i strzeli¢. Droga
stanie otworem - otwdrz drzwi, a nastepnie skorzystaj ze schodéw. Potem idz jedyng mozliwg
droga do podwodjnych drzwi. Drzwi sq zamkniete, lecz po chwili przybiegnie Jankowski i usunie
przeszkode blokujaca drzwi.
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CEL: Zlokalizuj i unieszkodliw Paxtona Fettela

Otworz je i wejdz do korytarza. Twdj kolega wywazy kolejne drzwi. Po chwili obraz sie zmieni, a ty
zaczniesz stysze¢ dziwne gtosy. Gdy wejdziesz za Jankowskim okaze sie, ze agent zniknat... Teraz
masz do wyboru albo droge przez drzwi po lewej, albo przez dziure w $cianie po prawej. Obie
zaprowadzg cie w to samo miejsce - do pokoju z trupem ma krzesle. Jankowski pojawi sie znowu,
a ty dostaniesz kolejny cel misji.

CEL: Przeszukaj okolice

Idz do drzwi za krzestem i wejdz po schodach. Otworz drzwi — wejdziesz na dach. Podgzaj przed
siebie, a potem w lewo, do kolejnych lekko uchylonych drzwi. Otwoérz je i wejdz do $rodka.
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