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Wprowadzenie

Poradnik do gry F.3.A.R (czyli Fear 3) zawiera opis przejscia trybu kampanii oraz podpowiedzi do
gry dotyczace prowadzenia najwazniejszych staré. Dodatkowo na koncu poradnika znajduje sie
rozdziat poswiecony potozeniu lalek Almy.

F.3.A.R. jest gra akcji, w ktérej potaczono ze sobg mechanike shooteréw FPS z klimatem
charakterystycznym dla gier z gatunku survival horror. W praktyce oznacza to, ze jesteSmy zdani
na swojg bron i umiejetnosci, ktére bedg testowane w otoczeniu petnym przerazajgcych zjawisk
paranormalnych oraz przez wrogdéw posiadajacych bardzo niestandardowe zestawy zachowan.

Ten pierwszy raz jest najwazniejszy. W grze F.3.A.R. postarano sie o losowe generowanie
przeciwnikow, niestety taki zabieg nie jest w stanie przywrdci¢ nam wrazen jakich doswiadczymy
przechodzac kampanie po raz pierwszy. Aby czerpac jak najwiecej przyjemnosci z gry nalezy by¢
przygotowanym na cieszenie sie wiasnym strachem, pamietajac o tym przed rozpoczeciem zabawy
zadbajmy o wtasciwy nastrdéj otoczenia. Granie po zmroku, w ciszy (lub duzych stuchawkach) oraz
w pokoju oswietlanym jedynie ekranem monitora zdecydowanie wzmocni rado$¢ piynaca z
pokonywania kolejnych etapéw.
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Uzyte oznaczenia:

[11, [2] - cyfry w nawiasach kwadratowych odwotujg sie do screendw znajdujacych sie
bezposrednio nad tekstem, w ktérym wystepuja. Jedynka oznacza lewy, a dwdjka prawy obrazek.

[#1.1], [#2.1], [#2.2] - cyfry w nawiasach kwadratowych poprzedzone haszem ,#"” sygnalizuja,
ze w poblizu mozliwe jest odnalezienie lalki Almy. Aby pozna¢ ich doktadng lokacje nalezy udac sie
do rozdziatu zatytutowanego ,Lalki AlImy” i poszuka¢ opisu zaczynajacego sie od tych samych cyfr.

Wymagania techniczne:

Komponent Wymagania minimalne: Wymagania zalecane:
System Windows XP Windows 7
Procesor Intel Core 2 Duo 2.4 GHz Intel Core 2 Duo 2.93 GHz

AMD Athlon x2 4800+ 2.5GHz Intel Quad Core 2.66 GHz

AMD Phenom II x2 550 3, 06GHz

Karta graficzna NVIDIA 8800 GT 512 MB RAM NVIDIA 9800 GTX+ 512MB RAM
ATI HD 3850 512MB RAM ATI HD 3850 512MB RAM
RAM 2GB 4GB
DirectX 9.0c 11

Robert Frac (www.gry-online.pl)
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Porady ogolne

- Potozenie zwtok, z ktdrymi mozemy utworzy¢ wiez generowane jest losowo.

- Na kazdym poziomie ukryta zostata jedna ,lalka Almy”. Lokalizacja lalki na pierwszym poziomie
jest zawsze ta sama w pozostatych misjach jest losowa.

- Starcia toczone sg w z gory ustalonych miejscach, ale sami wrogowie generowani sg po czesci
losowo, przez co powtarzajac dany etap gry mozemy zostaé zaatakowani z innych niz poprzednio
stron.
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- Grajac Point Manem mamy mozliwos¢ spowolniania czasu poprzez korzystanie z energii. Wejscie
w tryb spowolnienia znaczaco utatwia celowanie we wrogow i pomaga w zapanowaniu nad polem
walki.

- Grajac w trybie kampanii dla pojedynczego gracza mozemy rozegraé misje Fettelem, pod
warunkiem, ze wczesniej zaliczyliSmy jg Point Manem.

- Grajac Fettelem korzystamy z energii do przejmowania przeciwnikdw oraz ich rozsadzania. Po
przejeciu wroga bedziemy caty czas traci¢ energie, az do jej wyczerpania, co rowniez oznacza
$mieré naszego gospodarza. Sposobem na uzupetnianie energii podczas opetania jest podnoszenie
»dusz” zabitych przeciwnikow.

- Rozsadzanie wrogéw od wewnatrz podczas opetania nie powinno by¢ stosowane podczas walki z
duzg liczba przeciwnikéw. Zabijanie w ten sposéb kosztuje duza dawke energii, przez co nie
mozemy przejacé kolejnego ciat dopdki nie odzyskamy sit.
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- W trakcie przechodzenia misji mozemy wykonywac¢ wyzwania, nagrodg za nie sg dodatkowe
punkty, dzieki ktérym podnosimy range. Premig za zdobycie nowej rangi sg bonusy zwiekszajace
skuteczno$¢ kierowanego przez nas bohatera.

- Do oswietlenia mrocznych korytarzy i pomieszczen mozemy uzywac latarki, niestety sprawia ona,
ze jesteSmy szybciej wykrywani przez przeciwnikow.
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