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WELCOME TO THE REAL GAME GUEDE

Wprowadzenie

Enter the Matrix to ciekawa gra akcji, niezawierajaca, co prawda, zadnych innowacyjnych
elementdw, ale oferujaca to, co gracze lubig najbardziej - szybka, na nizszych poziomach trudnosci
nawet zupetnie bezstresowag zabawe. Ta gra jest pewnym rozwinieciem fabuty filmu Matrix:
Rewolucje i zawiera kilka ciekawych opowiesci, wyjasniajacych co nieco rozgrywajace sie w nim
wydarzenia.

Poradnik jest opisem przejscia gry krok po kroku na najwyzszym poziomie trudnosci, prowadzgacym
za raczke od poczatku do korca opowiesci. Zawartem w nim porady dla obu gtéwnych bohateréow -
Niobe oraz Ghosta, wraz z ich nieco odmienng droga prowadzacg do celu. Mam nadzieje, ze
znajdziecie w nim odpowiedz na kazdy Wasz problem zwigzany z tg gra.
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Spis Misji
Czesc¢ 1

Przed rozpoczeciem gry mozesz wybra¢ jedng z dwodch postaci — Ghosta lub Niobe. Zaleznie od
dokonanego wyboru, droga prowadzaca od poczatku do konca opowiesci bedzie zgota odmienna.
Ponizej znajduje sie poréwnanie poziomow, jakie zostaty przygotowane dla kazdego z bohaterdw.

Niektore misje sq dostepne tylko dla Ghosta, inne tylko dla Niobe, jednak wiekszo$¢ z nich bedzie
rozgrywana przez oboje bohateréw. Dlatego tez poradnik zawiera opis przejscia w wersji dla
Ghosta, a poziomy zwiedzane przy okazji przez Niobe zostaly opisane oddzielnie. Pozostate,
zaznaczone ponizej na czarno, sg wspolne dla obu postaci.

Niektére misje rézniq sie szczegdétami. Gldwnie bedg to te z samochodem w roli gtéwnej, gdzie
zamiennie nasi ulubiency beda: np. jeden - prowadzi¢ auto, drugi - strzela¢ z karabinu. Sg to
misje bardzo do siebie podobne, wiec tez zostaty opisane gtéwnie w przypadku Ghosta i grajac
Niobe nalezy sie wtasnie tym opisem kierowac.
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