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Wprowadzenie 

Enter the Matrix to ciekawa gra akcji, niezawierająca, co prawda, żadnych innowacyjnych 
elementów, ale oferująca to, co gracze lubią najbardziej – szybką, na niższych poziomach trudności 
nawet zupełnie bezstresową zabawę. Ta gra jest pewnym rozwinięciem fabuły filmu Matrix: 
Rewolucje i zawiera kilka ciekawych opowieści, wyjaśniających co nieco rozgrywające się w nim 
wydarzenia. 

Poradnik jest opisem przejścia gry krok po kroku na najwyższym poziomie trudności, prowadzącym 
za rączkę od początku do końca opowieści. Zawarłem w nim porady dla obu głównych bohaterów – 
Niobe oraz Ghosta, wraz z ich nieco odmienną drogą prowadzącą do celu. Mam nadzieję, że 
znajdziecie w nim odpowiedź na każdy Wasz problem związany z tą grą. 
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Spis Misji 

C z ę ś ć  1  

Przed rozpoczęciem gry możesz wybrać jedną z dwóch postaci – Ghosta lub Niobe. Zależnie od 
dokonanego wyboru, droga prowadząca od początku do końca opowieści będzie zgoła odmienna. 
Poniżej znajduje się porównanie poziomów, jakie zostały przygotowane dla każdego z bohaterów. 

Niektóre misje są dostępne tylko dla Ghosta, inne tylko dla Niobe, jednak większość z nich będzie 
rozgrywana przez oboje bohaterów. Dlatego też poradnik zawiera opis przejścia w wersji dla 
Ghosta, a poziomy zwiedzane przy okazji przez Niobe zostały opisane oddzielnie. Pozostałe, 
zaznaczone poniżej na czarno, są wspólne dla obu postaci. 

Niektóre misje różnią się szczegółami. Głównie będą to te z samochodem w roli głównej, gdzie 
zamiennie nasi ulubieńcy będą: np. jeden – prowadzić auto, drugi – strzelać z karabinu. Są to 
misje bardzo do siebie podobne, więc też zostały opisane głównie w przypadku Ghosta i grając 
Niobe należy się właśnie tym opisem kierować. 
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C z ę ś ć  2  
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