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WSTEP

Tréjwymiarowa gra akcji/TPP z elementami przygodowymi i cRPG, z akcjg osadzong w Swiecie
fantasy zwanym Enclave. Swym wykonaniem przypomina znakomitg produkcje z roku 2001, pt.
Severance: Blade of Darkness. Swiat Enklawa w zamierzchtych czasach podzielony zostat na dwie
czesci, ogromnym, niemozliwym do przebycia peknieciem. Oba powstate kontynenty zamieszkujg
dwie catkowicie skrajne i nienawidzace sie nawzajem nacje, jedna dumnie nazywa sie ludem
Swiatta, druga za$ ludem Ciemnosci. Kraina $wiatta to lad urodzajny, bogaty w dary natury i
zamieszkaty przez prawych obywateli, zas lad ciemnosci to przeciwienstwo tego pierwszego, jatowa
i nieurodzajna ziemia, petna zta i plugastwa.

JASNA STRONA

ETAP 1: IMPRISONED
¢ znalezé sposéb na wydostanie sie z celi
e znalez¢ jakas bron
e pokonac¢ wszystkich wrogow
e uciec z wiezienia

Budzisz sie w swojej celi. Po krétkiej scence jedna ze
Scian zostanie rozbita. Bedziesz mdgt przedostac sie
przez zniszczone kraty. Jezeli chcesz to zerknij przez
wybita dziure na zewnatrz. Kiedy sie juz napatrzysz
ruszaj do sasiedniego pomieszczenia.

Biegnij prosto. Przy jednym z ciat znajdziesz miecz
(wyrdzniono go specyficzng poswiatg tak wiec NA
PEWNO go zauwazysz :-)). Wez go i od razu
wyciggnij. Aby tego dokonac nacisnij klawisz Q.
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Biegnij caty czas prosto. Uwazaj poniewaz kolejne
wstrzasy spowodujg, iz niektére cegly formujace
Sciany zaczng sie obsuwac. Jesli na nie wpadniesz
stracisz troche zdrowia. Wbiegnij po schodach na
goére i zabierz pochodnie lezacg przy opuszczonych
kratach.

Wracaj do pomieszczenia, w ktérym znalazie$ miecz.
Kieruj sie przy lewej Scianie, poniewaz przeciwlegte
mury zaczng sie wali¢. Musisz podejs¢ do dzwigni i
pociagna¢ za nig (domys$lnie prawy przycisk myszy),
aby podnies$¢ znajdujacy sie obok zapore.

Biegnij prosto. Wybierz pochodnie (domysinie
dokonuje sie tego wciskajac klawisz E). Biegnij dalej.
Po dojsciu do pozornego $lepego zautka bedziesz
musiat kucng¢ (domysinie C). Przejdz na drugq
strone. Po dotarciu do korica korytarza zeskocz na
dét ($miato, nic sie nie stanie).

Dojdziesz do drabiny. Zgodnie z tym co podpowiada
gra aby sie na nig dosta¢ nalezy skoczy¢ a bedac w
locie nacisng¢ gérny kursor. Uwaga! Nie musisz sie
rozpedza¢. Wystarczy, ze staniesz pod nig i po
prostu skoczysz (SPACJA). Zacznij sie wspinaé. Po
wyjsciu na gére zabierz tarcze i od razu przetacz na
nig (klawisz E).
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Pokonaj pierwszego wroga. Kazda walka przy uzyciu
miecza i tarczy powinna wygladaé¢ nastepujaco:
podbiegasz do wroga i od razu wykonujesz
btyskawiczne ciecie, nastepnie odskakujesz a gdy
przeciwnik sie zamachnie (pudtujac) ponownie
podbiegasz i wykonujesz identyczny atak. W
przypadku silnych i szybkich zarazem wrogéw
dojdzie jeszcze do tego blok (domyslnie uruchamiany
pod prawym przyciskiem myszy). Po zabiciu goblina
podnie$ lewq krate. Do tego celu stuzy specjalny
mechanizm widoczny na screenie.

Whbiegnij po schodach na goére. ZATRZYMAJ SIE
poniewaz z sufitu spadnie kilka cegiet. Dopiero teraz
zajmij sie dwoma przeciwnikami. Pamietaj, aby
jednoczesnie walczyé tylko z jednym. Dzieki temu
istniejq spore szanse, ze z takiego starcia wyjdziesz
bez zadnego uszczerbku na zdrowiu. Biegnij prosto.
Niedaleko schodéw znajdziesz ztoto. Po chwili zawali
sie jedna ze Scian.

Wskocz do s$rodka, zabij przeciwnikéw. Zabierz tez
zloto oraz fiolke ze zdrowiem. Otworza sie drzwi.
Biegnij prosto. Uwazaj jednak poniewaz w momencie
gdy dotrzesz do korica tego pomieszczenia ponownie
zatrzesie sie ziemia. Biegnij po schodach na goére.
Dojdziesz do kolejnych pomieszczen.

PozbadZ sie pierwszego przeciwnika i zabierz fiolke
ze zdrowiem ze stolika po prawej. Biegnij w prawo a
nastepnie do samego konca. Do pomieszczenia
wpadnie przeciwnik. Zabij go i zabierz ztoto, ktére po
sobie pozostawit (a takze dodatkowo to, ktore
znajduje sie w samym pokoju). Wracaj do drzwi,
przez ktore przyszedte$ i ruszaj prosto (az do
samego konca). Wpadniesz tu na jednego stworka
(goblina), ktéry bedzie pilnowat klucza. Zabij go a z
kluczem cofnij sie do masywnych drzwi, ktére
minate$ po drodze. Otworz je. Zataczy sie krdciutka
scenka.
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ETAP 2: PROTECT THE OUTPOST

e pokona¢é najezdzcow

e zabic Bor’je

Strona: 6

Biegnij prosto. Tymczasowo przytaczy sie do Ciebie
stojaca obok tuczniczka. Zbiegnij po schodach i
podejdz do zabitego sojusznika. Przy jego ciele
znajdziesz kusze. Jesli chcesz mozesz z niej
korzysta¢. Pamietaj o tym, ze klawisz Q stuzy do
wybierania kolejnej broni.

Otwdrz brame. Zabij trzech wrogow. Pomoze Ci w
tym tuczniczka. Koniecznie uwazaj na strzaty i
pociski przelatujace przez mur! Kazdy kontakt z
takim obiektem bedzie oznaczat utrate sporej ilosci
zdrowia. Za rogiem znajdziesz ztoto. Podejdz teraz
do armaty i wcis$nij prawy przycisk myszy.

Wyceluj na frontowg brame i wystrzel. Przebiegnij
przez zniszczone wrota. Zabierz zioto. Uwazaj
poniewaz jeden z przeciwnikow podsadzit dynamit
pod widoczne kraty. Cofnij sie do bramy. Po
wybuchu uwazaj, aby nie oberwa¢ lecacymi
odtamkami, poniewaz zabiorg Ci one troche energii
zyciowej.

Pokonaj nieco mocniejszego przeciwnika, ktory byt
odpowiedzialny za podtozenie bomby. Wbiegnij do
érodka. Uwazaj na TNT (nie mozna niestety
powstrzymac tego wybuchu). Schowaj sie za jednym
ze stupow, aby unikng¢ ewentualnych odtamkow.
Znajdziesz tu dwoch wrogdw w tym jednego
kusznika. Omijaj wystrzeliwane przez niego belty
(strafe’ujac lub skaczac). Zanim ruszysz dalej skieruj
sie do dwdch skrzyn niedaleko miejsca, w ktorym
wybuchta skrzynka. Znajdziesz tu zioto.
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Wybierz prawe drzwi. Zabij pojedynczego wroga.
Znajdziesz tu ztoto (na dole oraz na samej gorze) a
takze fiolke z substancjg leczacq. Wracaj do
gtbwnego pomieszczenia, ale tym razem wybierz
lewe drzwi. Zabij kolejnego wroga. Zanim jednak
skierujesz sie do widocznych obok wroét podejdz do
skrzyn. Za nimi ukryto catkiem spore ilosci ztota.

Zabierz je i dopiero teraz skieruj sie do
niezbadanego jeszcze pomieszczenia. Zabierz zioto
(lezy na skrzyni naprzeciwko wejscia) i idz dalej.
Wpadniesz tu na dwédch silniejszych przeciwnikdéw.
Pamietaj, aby stosowac¢ taktyke polegajaca na
doskoczeniu do wroga, wykonaniu btyskawicznego
machniecia mieczem i odskoczeniu w celu unikniecia
jego ataku.

Mozesz i$¢ dalej. Przejdz przez czerwone wrota.
Znajdziesz tu czterech wrogéw: dwdch z mieczykami
i dwoch kusznikéw. Radzitbym na poczatek zajac¢ sie
tymi drugimi (stojq na schodach). Po skonczonej
walce zabierz zioto, ktore skryto pod schodami (a
takze to po zabitych wrogach).

Ruszaj na gére. Po drodze bedziesz musiat zabié
trzech kolejnych wrogéw (w tym jednego kusznika).
Zabierz tez przy okazji lezace na skrzyni zioto.
Ruszaj na samg gore. Uwazaj na przeciwnika, ktoéry
bedzie chciat zepchna¢ na Ciebie skrzynie. Zabij go i
ruszaj dalej. Biegnij prosto. Znajdziesz tu ztoto.
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