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Wprowadzenie

Witam w nieoficjalnym poradniku do gry ,El Matador”. Ponizszy tekst sktada sie w catosci z
doktadnego opisu przejscia wszystkich etapow gry. Mowa tu oczywiscie o kampanii singleplayer. ,El
Matador” jest stosunkowo wymagajacq strzelanka. Przed przystgpieniem do wiasciwej zabawy
radzitbym zapoznac sie z zamieszczonymi ponizej poradami, a takze petnoprawnym tutorialem,
ktéry zostat tez oczywiscie omdwiony w dalszej czesci poradnika. Jesli chodzi o wtasciwy opis
przejscia gry, osobiscie preferowatem wolniejszy tryb rozgrywki, premiujacy prowadzenie ostrzatu
zza kolejnych zaston. Agresywne i zarazem bardziej widowiskowe akcje sg oczywiscie mozliwe,
cho¢ w wielu przypadkach bardzo ryzykowne. To samo tyczy sie uzywanych narzedzi zagtady.
Osobiscie preferowatem korzystanie z pojedynczych modeli broni, ale nic nie stoi oczywiscie na
przeszkodzie zeby wybra¢ dwie identyczne giwery. Zycze udanej gry!
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1. Zapisywanie stanu gry

Tak jak juz wspomniatem wczesniej, ,El Matador” jest stosunkowo wymagajaca strzelanka. Czeste
zapisywanie aktualnego stanu gry jest wigec bardzo wazne. Podobnie jak w wielu innych
strzelankach, bedziesz mogt korzysta¢ zarédwno z normalnych zapisow, jak i quick save’éw.
Radzitbym oczywiscie zapisywac¢ aktualny stan gry na kilku réznych slotach, tak aby nie musie¢
powtarza¢ catej mapy. Jesli zas chodzi o quicksave’a, z opcji tej powinienes$ korzysta¢ za kazdym
razem, gdy bedziesz prébowat wejs¢ do nowego pomieszczenia. Przemawia za tym miedzy innymi
to, iz bardzo czesto bedziesz dysponowat ograniczonym polem widzenia. W grze nie ma opcji
wychylania sie na boki, tak wiec wiele pomieszczen bedziesz musiat bada¢ ,w ciemno”. Warto jest
wiec by¢ na to przygotowanym, tak aby nie powtarzac¢ wiekszych partii danego poziomu.

2. Prowadzenie walk - bez spowolnienia czasu

Na pierwszy rzut oka mogtoby wydawac sie, iz tryb spowolnienia czasu powinien by¢ pozytecznym
dodatkiem. W rzeczywistosci sprawa prezentuje sie jednak zupetnie inaczej. Jest tak szczegdlnie
wtedy, gdy grasz na jednym z wyzszych poziomow trudnosci. Bullet-time staje sie wtedy niezbyt
przydatnym dodatkiem. Niestety, w grze ,El Matador” nie zawarto opcji wychylania sie na boki czy
«przyklejania” do $ciany. W rezultacie niektére pojedynki majg dos$¢ chaotyczny przebieg i
niejednokrotnie ograniczaja sie do tego kto szybciej pociggnie za spust. W rezultacie radzitbym
wyjatkowo ostroznie bada¢ kolejne pomieszczenia. W catej grze zawarto jedynie kilka zagadek
czasowych, ktére bedg od Ciebie wymagatly podejmowania szybszych dziatan. We wszystkich
pozostatych sytuacjach nie bedziesz sie musiat Spieszy¢. Podstawowa kwestia zwigzana jest z opcja
przyblizania obrazu, z ktérej mozliwie jak najczesciej powinienes$ korzystac¢. Staraj sie namierzaé
kolejnych przeciwnikéw, celujac w ich gltowy lub (w ostatecznosci) korpus. Radzitbym takze
przetaczac¢ sobie tryb prowadzenia ostrzatu, wybierajac pojedyncze pociski. Zmniejszysz w ten
sposéb odrzut, zwiekszajac jednoczesnie celnosé. W dalszej czesci zabawy pojawiajq sie karabiny z
lunetami oraz snajperki, co dodatkowo powinno ci utatwi¢ sprawe.

3. Prowadzenie walk - z uzyciem spowolnienia czasu

Bullet-time nie jest niestety tak przydatny, jak poczatkowo mogtoby sie wydawac. W
przeciwienstwie do takich gier jak chociazby ,Max Payne”, w ktérych zataczajac te opcje mozna
bylo posuwac sie do $mielszych dziatan, w opisywanej grze korzystanie ze spowolnienia czasu
zwieksza jedynie szanse na odniesienie powazniejszych obrazen. Wykonywanie rzutow jest bardzo
ryzykowne. Niejednokrotnie bedzie wiec tak, iz stracisz w ten sposob wiecej punktéw zdrowia (lub
pancerza). W rezultacie radzitbym korzysta¢ z opisanych w poprzednich punkcie dziatan. Bullet-
time uaktywnij tylko wtedy, gdy znajdziesz sie w sytuacji bez wyjscia. Wykonujac pojedynczy rzut
mozna bowiem zatatwi¢ nawet 3-4 wrogdéw. Pamietaj jednoczesnie o tym zeby w takich sytuacjach
korzysta¢ z lepszych giwer, dzieki czemu pojedynczy rzut odniesie lepszy skutek.

4. Korzystanie z odpowiednich modeli broni

W trakcie zabawy bedziesz mégt skorzysta¢ z wyjatkowo rozbudowanego arsenatu broni,
aczkolwiek tak na dobrg sprawe tylko kilka modeli bedzie godnych uwagi. W poczatkowej fazie
zabawy zdecydowanie najczesciej bedziesz korzystat z podwdjnych pistoletéw lub karabinkéw Uzi.
Bronie te nie dysponujg jednak duza sitg razenia, tak wiec bedziesz z nich musiat po jakim$ czasie
zrezygnowac. Osobiscie radzitbym mozliwie jak najszybciej zacza¢ korzysta¢ z popularnych
Katasznikowodw lub karabinkéw szturmowych. Wbrew temu co mégtbys sadzi¢, bardzo czesto lepiej
sprawdzajg sie te bronie, ktore nie zostaly wyposazone w lunete. Zdarza sie bowiem tak, iz
niejednokrotnie bedziesz musiat szybko przyblizy¢ sobie widok. W przypadku broni z luneta jest to
troche utrudnione. Warto takze zauwazy¢, iz przewaznie nie ma problemoéw z amunicjg do tych
broni, szczegdlnie w dalszych rozdziatach gry. W ostatecznosci mozesz sie jednak przestawia¢ na
karabinek Commando, ktéry jest tylko troche nie stabszy. Nie polecam natomiast innych giwer.
Mam tu na mysli wyjatkowo powolne CKM-y, czy tez rewolwery, ktére wiasciwie do niczego sie nie
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przydadza. W trakcie zabawy mozesz tez korzysta¢ z granatow. Jest to szczegdlnie wskazane w
tych sytuacjach, w ktorych znasz doktadne pozycje przeciwnikdw. Nie zapominaj takze o
wybuchowych beczkach, ktére moga powaznie ostabic sity wroga.

5. Badanie otoczenia

Tak jak juz wczesniej powiedziatem, problemy z amunicjg zdarzajg sie stosunkowo rzadko. Gorzej
jest natomiast z apteczkami oraz kamizelkami kuloodpornymi. Przedmioty te pojawiajq sie co
prawda przy ciatach niektorych wrogdéw, ale dzieje sie tak stosunkowo rzadko. W rezultacie
radzitbym doktadnie badac kolejne pomieszczenia. W omawianej grze nie zawarto co prawda
zadnych sekretnych komnat, ale niektére obiekty zostaty umieszczone w rzadziej odwiedzanych
miejscach. W miare mozliwosci lokacje te staratem sie zaznaczy¢ we wiasciwym opisie przejscia
gry. Radzitbym wiec sie z nim doktadnie zapozna¢, tak aby zadnego waznego przedmiotu nie
pomingc.

Jacek ,Stranger” Hatas
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Opis przejscia gry

Tutorial (Training Course)

Opis przejscia poziomu treningowego:

Uwaga! W celu przystgpienia do misji treningowej musisz wybra¢ odpowiednig opcje z menu
gtdbwnego gry. Z racji tego, ze z wykonaniem wiekszosci czynnosci nie bedziesz miat wiekszych
problemoéw, postaram sie skupi¢ jedynie na tych kwestiach, ktére pozwolg ci przebrngé dalej.
Pamietaj o tym zeby czyta¢ wyswietlane przez gre podpowiedzi! Dowiesz sie bowiem w ten sposob
wielu ciekawych rzeczy.

Na poczatek podejdz do znajdujacej sie przy bramie dzwigni (#1). Musisz za nig pociggna¢. Ruszaj
dalej. Teraz bedziesz musiat przeskoczy¢ nad drewniang przeszkodg, a nastepnie kucna¢. Juz teraz
powinienes sie przyzwyczai¢ do takiej pozycji, gdyz podobnie bedziesz zachowywat sie w trakcie
rozgrywania wiekszosci misji. Do kolejnej sekcji zaprowadzi Cie wielka rura (#2), przez ktorg
bedziesz oczywiscie musiat przejsé.

—
K Fimog

N TR T I Ta r eI r s
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Skorzystaj teraz ze znajdujacych sie obok drewnianych schoddw, po ktérych bedziesz mogt wyjsé
na wyzszy poziom. Przed Tobg kilka niezbyt wymagajacych skokdéw (#1). Pamietaj o tym, ze
platformy nie sg zbyt stabilne, tak wiec bedziesz musiat sie troche pilnowac¢. Kawatek dalej czeka
Cie zdecydowanie trudniejszy skok, ktéry bedziesz sobie musiat dobrze wymierzy¢. Teraz bedziesz
musiat skierowac sie na deski (#2), dzieki czemu dotrzesz do kolejnych platform.

Teraz musisz zaczaé kierowac sie w strone strzelnicy (Shooting Range; #1). Przed Tobg jeszcze
kilka trudniejszych skokéow. Bez obaw, nawet jesli spadniesz, to i tak bedziesz mdgt powrdci¢ do
mijanych wczesniej schoddw i powtdrzy¢é wszystkie skoki. Skieruj sie w strone niewielkiego
budynku i zaczekaj az dowoddca otworzy ci drzwi (#2). Wejdz do srodka.

o mﬁ’f/ﬁ’
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