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Wprowadzenie

Nieoficjalny poradnik do gry Dying Light stanowi kompletny przewodnik przetrwania, dzieki ktéremu
utrzymywanie sie przy zyciu podczas przemierzania kolejnych czesci miasta Harran stanie sie o wiele
prostsze. Poczatkowe rozdziaty niniejszego poradnika petnig role atlasu $wiata, objasniajac doktadnie
jej najwazniejsze cechy oraz zawierajac szereg podpowiedzi i sugerowanych taktych dziatania do
okreslonych sytuacji. Dzieki lekturze tych rozdziatdow dowiesz sie miedzy innymi na temat
przemieszczania po miescie (parkour), staczania lub unikania walk, rozwoju postaci
(zestawienia najlepszych umiejetnosci z poszczegdlnych kategorii), zdobywania i ulepszania
ekwipunku, rodzajéw napotykanych przeciwnikéw (zaréwno tych zywych jak i nieumartych),
craftingu (naprawianie broni, korzystanie z plandw itp.) oraz zasad rzadzacych eksploracja swiata
gry (bezpieczne strefy, cykl dnia i nocy, handlarze itp.). Drugi duzy rozdziat poradnika to opis przejscia
gry. W rozdziale tym znalazty sie przede wszystkim omoéwienia misji gtbwnego watku fabularnego
gry, cho¢ nie zabraktlo w nim tez stron poswieconych opcjonalnym zadaniom oraz dostepnym
wyzwaniom (oczyszczanie stref kwarantanny, wyscigi na czas i inne). Kolejny obszerny rozdziat w
catosci dotyczy sekretéw (znajdziek) poukrywanych w niniejszych produkcji. Mowa tu o statuetkach
zombie, choragwiach Dying Light, wiadomosciach glosowych, zgubionych notatkach oraz
dziennikach bitwy Marvina Zuckera. Do wielu stron poradnika dotaczone zostaty wysokiej jakosci
mapy gtéwnych obszaréw miasta Harran, dzieki ktérym zlokalizowanie konkretnej misji czy znajdzki
powinno by¢ mniej kiopotliwe. W koncowej czesci poradnika zamieszczone zostaty strony zwigzane z
osiggnieciami oraz wymaganiami sprzetowymi. Dying Light to produkcja rodzimego studia Techland,
ktéra w wyrazny sposob nawigzuje do serii Dead Island. Tym razem przenosimy sie do fikcyjnego miasta
Harran, w ktérym rozprzestrzenia sie tajemniczy wirus zamieniajacy ludzi w potwory. Wazng role
odgrywa w grze cykl catodobowy, gdyz nocnhg porg na fowy wychodzg najsilniejsze mutanty i gracz musi
sie wtedy szczegolnie pilnowac.
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Zawartosc¢ poradnika do gry Dying Light:

e Zestaw najwazniejszych informacji na temat przemieszczania sie, pokonywania
przeciwnikow i eksplorowania swiata gry;

e Lista wszystkich dostepnych umiejetnosci wraz z podpowiedziami na temat ich przydatnosci i
sposobdw odblokowania;

e Szczegodtowe informacje odnosnie craftingu (odnajdywanie i wykorzystywanie planow,
wspomagaczy oraz ulepszen, naprawianie broni);

e Zestawienie dostepnych przeciwnikéw (wrogo nastawione osoby, rodzaje potworéw
napotykanych w ciggu dnia oraz w nocy);

e Szczegdtowy opis przejscia wszystkich giownych misji gry;
e Omowienia dostepnych pobocznych zadan oraz wyzwan;

e Lista wszystkich dostepnych sekretow (statuetki, choragwie, wiadomosci glosowe,
notatki, dzienniki bitwy);

e Wysokiej jakosci mapy gtéwnych obszaréw miasta Harran;

e Lista osiggnie¢ oraz informacje o wymaganiach sprzetowych gry.

Jacek "Stranger" Halas i Kuba "Zaan" Zgierski (www.gry-online.pl)
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Sterowanie

P C

Gra jako cztowiek

Ponizsza tabela prezentuje sterowanie podczas gry cztowiekiem (singleplayer oraz kooperacja).

Poruszanie sie

<4 )} Rozgladanie sie

@ Kucanie
@ Sprint

Uzycie wybranego elementu wyposazenia

Uzycie / Interakcja

Uzycie / Interakcja

Zmyst przetrwania (skanowanie okolicy)

Obejrzenie sie za siebie

Atak

e = EEE
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