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Wprowadzenie 

 
Nieoficjalny poradnik do gry Dying Light stanowi kompletny przewodnik przetrwania, dzięki któremu 
utrzymywanie się przy życiu podczas przemierzania kolejnych części miasta Harran stanie się o wiele 
prostsze. Początkowe rozdziały niniejszego poradnika pełnią rolę atlasu świata, objaśniając dokładnie 
jej najważniejsze cechy oraz zawierając szereg podpowiedzi i sugerowanych taktych działania do 
określonych sytuacji. Dzięki lekturze tych rozdziałów dowiesz się między innymi na temat 
przemieszczania po mieście (parkour), staczania lub unikania walk, rozwoju postaci 
(zestawienia najlepszych umiejętności z poszczególnych kategorii), zdobywania i ulepszania 
ekwipunku, rodzajów napotykanych przeciwników (zarówno tych żywych jak i nieumarłych), 
craftingu (naprawianie broni, korzystanie z planów itp.) oraz zasad rządzących eksploracją świata 
gry (bezpieczne strefy, cykl dnia i nocy, handlarze itp.). Drugi duży rozdział poradnika to opis przejścia 
gry. W rozdziale tym znalazły się przede wszystkim omówienia misji głównego wątku fabularnego 
gry, choć nie zabrakło w nim też stron poświęconych opcjonalnym zadaniom oraz dostępnym 
wyzwaniom (oczyszczanie stref kwarantanny, wyścigi na czas i inne). Kolejny obszerny rozdział w 
całości dotyczy sekretów (znajdziek) poukrywanych w niniejszych produkcji. Mowa tu o statuetkach 
zombie, chorągwiach Dying Light, wiadomościach głosowych, zgubionych notatkach oraz 
dziennikach bitwy Marvina Zuckera. Do wielu stron poradnika dołączone zostały wysokiej jakości 
mapy głównych obszarów miasta Harran, dzięki którym zlokalizowanie konkretnej misji czy znajdźki 
powinno być mniej kłopotliwe. W końcowej części poradnika zamieszczone zostały strony związane z 
osiągnięciami oraz wymaganiami sprzętowymi. Dying Light to produkcja rodzimego studia Techland, 
która w wyraźny sposób nawiązuje do serii Dead Island. Tym razem przenosimy się do fikcyjnego miasta 
Harran, w którym rozprzestrzenia się tajemniczy wirus zamieniający ludzi w potwory. Ważną rolę 
odgrywa w grze cykl całodobowy, gdyż nocną porą na łowy wychodzą najsilniejsze mutanty i gracz musi 
się wtedy szczególnie pilnować. 
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Zawartość poradnika do gry Dying Light: 

• Zestaw najważniejszych informacji na temat przemieszczania się, pokonywania 
przeciwników i eksplorowania świata gry; 

• Lista wszystkich dostępnych umiejętności wraz z podpowiedziami na temat ich przydatności i 
sposobów odblokowania; 

• Szczegółowe informacje odnośnie craftingu (odnajdywanie i wykorzystywanie planów, 
wspomagaczy oraz ulepszeń, naprawianie broni); 

• Zestawienie dostępnych przeciwników (wrogo nastawione osoby, rodzaje potworów 
napotykanych w ciągu dnia oraz w nocy); 

• Szczegółowy opis przejścia wszystkich głównych misji gry; 

• Omówienia dostępnych pobocznych zadań oraz wyzwań; 

• Lista wszystkich dostępnych sekretów (statuetki, chorągwie, wiadomości głosowe, 
notatki, dzienniki bitwy); 

• Wysokiej jakości mapy głównych obszarów miasta Harran; 

• Lista osiągnieć oraz informacje o wymaganiach sprzętowych gry. 

Jacek "Stranger" Hałas i Kuba "Zaan" Zgierski (www.gry-online.pl)  
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Sterowanie 
P C  

G r a  j a k o  c z ł o w i e k  

Poniższa tabela prezentuje sterowanie podczas gry człowiekiem (singleplayer oraz kooperacja). 

 

Poruszanie się 

 

Rozglądanie się 

 

Kucanie 

 

Sprint 

 

Skok 

 

Użycie wybranego elementu wyposażenia 

 

Użycie / Interakcja 

 

Użycie / Interakcja 

 

Zmysł przetrwania (skanowanie okolicy) 

 

Obejrzenie się za siebie 

 

Atak 
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