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Wstep

Witam w nieoficjalnym poradniku do gry akcji Dusk 12 - Strefa Smierci. Znajdziesz tu ilustrowang
droge przez wszystkie etapy gry wraz ze spisem przeciwnikow. W grze tej wcielasz sie w
obdarzonego ponadludzkimi mocami Zgonina oraz komandosa sit specjalnych Jegorowa. Akcja
osadzona jest w niedalekiej przysztosci, zas$ teatrem dziatan objete kwarantanng miasto
Czernozersk.

Antoni ,,HAT” Jozefowicz

Przeciwnicy

- niskie, szuropodobne stworzenia. Atakujg za pomocg przednich tap. Poruszajq sie
zwykle parami.

- agresywne malpy. Atakuja wszystkimi konczynami.

- rdzenni mieszkancy Czernozerska, ktorych tajemniczy wirus zmienit w agresywnych
mordercéw. Wiekszos¢ uzywa broni palnej, niektérzy posiadajq bron reczng - siekiery, noze, itp.

- zombi wyjatkowo odporne na bdél. W praktyce niemozliwe jest ich zabicie. Nawet strzat
w gtowe ogtuszy tylko na krotkg chwile.

- zotnierze, ktorych poddano eksperymentom genetycznym. Bardzo odporni na bodl -
Zgonin musi kazdego znokautowac kilka razy, aby ten padf. Powala ich natychmiast uderzenie
kinetyczne. Dysponuja bronig maszynowa.

- cztonkowie sit specjalnych. Dysponuja bronig palna.

Moce Zgonina
- pozwala widzie¢ w ciemnosciach (symbol oka)

- wszystko wokét zdaje sie sta¢ nieruchomo, a Zgonin porusza sie tylko
nieco wolniej. Idealne wykorzystanie, aby podbiec do przeciwnika i uderzy¢ go piescig (symbol
zegara).

- dzieki tej zdolnosci Zgonin przemieszcza sie z olbrzymiag szybkoscig, co pozwala
rowniez na dosc¢ dalekie skoki (symbol stopy).

- zdolno$¢ pozwala na usmiercenie wszystkich przeciwnikow w zasiegu
dziatania (symbol piesci).
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Opis przejscia

Lodowiec

W intrze widzimy, jak Zgonin wstaje z sarkofagu, a oddziat sit specjalnych zmierza, aby go pojmac.
Gdy dostaniesz mozliwos¢ kontroli Zgonina, przejdz do pomieszczenia obok. Nastgpi scenka
animowana. Po niej wyjdz schodami i przez dwie pary drzwi automatycznych wejdziesz do
korytarza, po drodze wyptaszajac drapieznika, ktéry zniknie w dziurze za szafami.

Z korytarza wyjdz drzwiami po prawej — aktywuje sie tryb noktowizji. Idz przed siebie, potem
schodami na kolejne pofpietro - tu zaatakujg Cie komandosi, a zarazem aktywuje sie tryb
spowolnienia czasu.
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Najskuteczniejszg metodg eliminacji przeciwnikdéw jest uderzenie w twarz. Po wyeliminowaniu tej
grupki podejdz do drzwi - scenka animowana - w dalszej czeséci pomieszczenia pojawiajg sie
kolejni zotnierze.

Skryj sie za zatomem S$ciany i zaczekaj, az nadejda. Wowczas wigcz spowolnienie czasu i
wyeliminuj ich. Idz dalej - pokaza sie kolejni. Gdy z nimi skonczysz, zejdz na dot i skieruj sie w
prawo, do korytarza, a potem idz nim w lewo.

W pomieszczeniu bedzie dwdch-trzech zotnierzy. Wyeliminuj ich i idz dalej. Aby wej$¢ do kolejnego
pomieszczenia, musisz przykucnac.
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Uzyj dzwigni na stole po prawej. Ustyszysz gtos znienawidzonego generata, ktéry oznajmi Ci, ze
jeste$ w putapce. Dobiegnij do drzwi na lewej Scianie i uderz je - gdy wypadng z zawiasow, biegnij
w dot.

Dobiegniesz do pomieszczenia petnego goracej pary z rur - kucajac udaj sie na jego drugi koniec.
Nastepnie wskocz na skrzynie po prawej i po rurze dojdz do kratki wentylacyjnej. Wybijesz ja
jednym ciosem.

Szyb zaprowadzi cie do wielkiego wiatraka, ktérego smigta sg zabdjcze. Wiacz spowolnienie czasu,
zeskocz zaraz po $migle i idz za nim az do kolejnego szybu.
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Wyskoczysz w maszynowni, z ktérej wyjdz otwartymi drzwiami po lewej, a potem przejdz przez
kolejne. To pomieszczenie juz znasz, jednak schody runety i aby dostac sie na gére, musisz ustawié
sobie skrzynki.

Wrd¢ do pomieszczenia z ciatem putkownika. Zauwaz, ze masz teraz dostep do podajnika vis a vis
ciata. Wslizgnij sie na niego - uwazaj na pare, ktora rani. Podajnik prowadzi do zalanego
pomieszczenia.

W wodzie sg aktywne kable wysokiego napiecia. Aby odtaczy¢ zasilania, doskocz do po skrzynkach
do mechanizmu i uzyj dzwigni, lecz uwazaj.
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