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PO®RADNIK

Wprowadzenie

Poradnik, ktéry oddaje w Wasze rece, to zbidr najwazniejszych informacji, jakie zdotatem wydoby¢
z Doom 3 po miesiqcu intensywnej eksploatacji. Postaratem sie tu przedstawi¢ najwazniejsze
kwestie dotyczace broni i przeciwnikdw a takze stworzy¢ kompletny opis przejscia gry z
uwzglednieniem wszystkich, zwtaszcza trudnych do odnalezienia, ukrytych lokacji.
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Arsenat

BFG 9000

Najbardziej zaawansowany s$rodek zagtady, wymyslony przez naukowcow w laboratoriach UAC.
Popularny z klasycznego Dooma ,odkurzacz” w momencie strzatu emituje matg zielong kulke, ktora
niszczy wszystko, co stanie na jej drodze. Prawidtowe wykorzystanie BFG (Big Fragging Gun), moze
okazac¢ sie kluczowe podczas walk z duzg iloécig potworow (w pojedynkach jeden na jeden nie
warto go stosowaé, szkoda cennej amunicji). Podczas lotu, kulka razi wszystkich wrogow
znajdujacych sie w zasiegu, ponadto zadaje potezne obrazenia przy zetknieciu sie z celem. Kluczem
do sprawnego dziatania jest znajdujacy sie w polu energii mikroprocesor, ktory automatycznie
namierza kolejne obiekty. Jeéli zostanie on zniszczony, kulka detonuje sie, zadajac identyczne
obrazenia jak w przypadku stuprocentowego trafienia. Ta informacja przyda Ci sie podczas walki z
Sabaothem, ktéry nagminnie BFG 9000 uzywa. Site razenia kuli energii mozna zwiekszyc
przytrzymujac diuzej klawisz strzatu. Warto przy tym uwazac, gdyz przecigzenie broni doprowadzi
do niekontrolowanego wybuchu a co za tym idzie, $mierci gracza.

= Ilo$¢ naboi w magazynku: 4
= Maksymalna ilo$¢ naboi, ktéra moze nies¢ gracz: 32
= Obrazenia w przypadku stuprocentowego trafienia: 200+

* Amunicja: BFG Cells

Chain Gun

Bardzo efektywny karabin maszynowy, strzelajacy z ogromng predkoscig. Obrazenia zadawane
przez pociski sg dwa razy wieksze niz w przypadku Machine Gun, co czyni go doskonatym srodkiem
zagtady (zwtaszcza, ze Chain Gun miesci tyle samo naboi w magazynku i mozna go szybciej
przetadowacd). Jedyng wadg tej broni jest duzy rozrzut pociskdw, zwiaszcza na dtugie dystanse,
gdzie mozna mie¢ problem ze skomasowaniem ognia na celu. Doskonaty w walce na niewielkie
dystanse, jeden magazynek pozwoli bez problemu ,potozy¢” wiekszos¢ potworow. Poczatkowo,
ilo$¢ amunicji jest niewielka, o wiele lepiej jest w pdzniejszych etapach, kiedy jednym z wrogow sg
Commando Zombie.

= Ilo$¢ naboi w magazynku: 60
= Maksymalna ilo$¢ naboi, ktorg moze nies¢ gracz: 600
= Obrazenia w przypadku stuprocentowego trafienia: 20 za jeden pocisk

* Amunicja: Ammo Belt

Chainsaw

Pita fanncuchowa to jedna z najlepszych broni w grze, ktérej opanowanie wymaga duzo praktyki. Na
pierwszy rzut oka moze wydawac sie niedoskonata: dziata tylko w bezposrednim kontakcie a ze
wiekszo$¢ potwordw ma doskonate ataki w zwarciu, jej uzycie jest mocno dyskusyjne. Na korzysé
pity przemawia ogromna ilo$¢ obrazen, jakie zadaje (50 i sq to obrazenia ciagte, to znaczy - im
dtuzej skupiamy atak na przeciwniku, tym szybciej go zatatwiamy), brak koniecznosci
przetadowywania oraz zbierania amunicji. Ponadto niektére potwory sg w zwarciu blokowane przez
pite, dzieki czemu nie mogg one wykona¢ zadnego ruchu.

» Ilos¢ naboi w magazynku: Nie dotyczy
= Maksymalna ilo$¢ naboi, ktora moze nies¢ gracz: Nie dotyczy
= Obrazenia w przypadku stuprocentowego trafienia: 50

= Amunicja: Brak
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Fists

Piesci to wybor dla samobdjcow lub desperatow szukajacych naprawde mocnych wrazen. Wbrew
pozorom, uderzenia zadane rekoma sg naprawde spore (w dodatku co jednag sekunde), ale nie
sprawdzajg sie, lepiej oszczedza¢ amunicje i nie by¢ zmuszonym do walki na piesci. Alternatywng
forma walki jest power-up o nazwie Berserk (spotykany w grze single player dwukrotnie), ktory
pozwoli Ci potozy¢ kazdego wroga jednym uderzeniem. Niestety, trwa to tylko kilkadziesigt sekund
i poza dwoma przypadkami, w ogdle nie bedzie nam dane tego spréobowac.

= Ilo$¢ naboi w magazynku: Nie dotyczy
= Maksymalna iloé¢ naboi, ktérg moze nies¢ gracz: Nie dotyczy
= Obrazenia w przypadku stuprocentowego trafienia: 20

= Amunicja: Brak

Flashlight

Latarka nalezy do standardowego wyposazenia kazdego komandosa. Biorgc pod uwage duzg ilos¢
ciemnych miejsc, w Doom 3 uzywac jej bedziesz wyjatkowo czesto. Latarke mozna wykorzystac
réwniez do walki w zwarciu — odradzam jednak nagminne stosowanie tej metody do eksterminacji
potwordw. Co ciekawe, jednostkowe obrazenia zadane tym przedmiotem nieznacznie ustepuja pile
tancuchowej.

= Tlo$¢ naboi w magazynku: Nie dotyczy
= Maksymalna ilos¢ naboi, ktérg moze nies¢ gracz: Nie dotyczy
= Obrazenia w przypadku stuprocentowego trafienia: 40

= Amunicja: Brak

Grenades

Pierwsza bron, ktéra w momencie wybuchu zwieksza pole razenia (druga jest Rocket Launcher,
trzecia BFG 9000). Granaty wykazujg olbrzymig skutecznos¢ w ciasnych korytarzach, zdolne sq
skutecznie zablokowac jakiekolwiek préoby podejscia potwordéw do gracza. Trzeba jednak obchodzi¢
sie z nimi bardzo delikatnie i po¢wiczy¢ techniki rzutu — granaty wydajq sie bowiem bardzo lekkie i
niekiedy nie lecaq tam, gdzie bysmy chcieli. Jezeli pocisk nie napotka wroga, wybucha
automatycznie po trzech sekundach.

= Tlo$¢ naboi w magazynku: Nie dotyczy
= Maksymalna ilos$¢ naboi, ktérg moze nies¢ gracz: 50
= Obrazenia w przypadku stuprocentowego trafienia: 150

* Amunicja: Grenades
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Machine Gun

Podstawowa bron maszynowa, wykazujgca duzg skutecznos¢ na poczatku rozgrywki. Niestety, nie
zadaje okazatych obrazen, w dodatku zatadowanie nowego magazynku trwa strasznie dtugo (Chain
Gun jest o wiele szybszy). Olbrzymia zaletg karabinu maszynowego jest mniejsza szybkostrzelnos¢,
dzieki czemu tatwiej opanowac ogien na kolejnych przeciwnikach bez straty duzej ilosci amunicji.
Bron doskonata do eksterminacji Lost Souléw, Tickow i Trite’éw.

= Ilo$¢ naboi w magazynku: 60
= Maksymalna iloé¢ naboi, ktorg moze nies¢ gracz: 600
= Obrazenia w przypadku stuprocentowego trafienia: 9 za pocisk

= Amunicja: Clip

Pistol

Podstawowa bron na wyposazeniu naszego komandosa i zarazem pierwsza, jaka trafi w jego rece.
Pistolet przewaznie wykorzystywany jest tylko w poczatkowej fazie rozgrywki, tymczasem okazuje
sie by¢ skutecznym narzedziem zagtady takze i pdzniej. Kule nie zadajg okazatych obrazen, ale
wypluwane sg z lufy na tyle szybko, ze mozna pokusi¢ sie o skuteczng serie. Idealna bron do
eksterminacji zywych trupédw (Zombie) oraz wszelkiego rodzaju pajakow (Tick i Trite). Pistolet ma
réwniez inng zalete: jest niezwykle celny, dzieki czemu mozna go wykorzysta¢ do atakéw na duza
odlegtos¢. W potaczeniu ze strzelbg moze okazac sie $mierciono$na zabawka, ktdérej nie wolno
lekcewazyc.

= Ilo$¢ naboi w magazynku: 12
= Maksymalna ilos¢ naboi, ktédrg moze nies¢ gracz: 360
= Obrazenia w przypadku stuprocentowego trafienia: 14

* Amunicja: Bullets

Plasma Gun

Jedna z najlepszych broni maszynowych w grze, w poézniejszej fazie rozgrywki praktycznie
niezastgpiona. Niewielkie obrazenia (w porédwnaniu z Chain Gun) nadrabia szybkostrzelnosciq i
matym rozrzutem - mozna punktowaé wroga nawet na znaczne odlegtosci. Niestety, perfekcyjne
opanowanie Plasma Gun wymaga praktyki, gdyz w ferworze walki mozna tatwo zapomnie¢ o
celnym namierzaniu przeciwnika. Doskonata bron do pokrywania pociskami duzego terenu,
najtatwiej tez zniszczy¢ nig pociski wypluwane przez Revenantéw, Cacodemony i Mancubusy.

= Tlo$¢ naboi w magazynku: 50
= Maksymalna ilos¢ naboi, ktérg moze nies¢ gracz: 500
= Obrazenia w przypadku stuprocentowego trafienia: 16 za pocisk

= Amunicja: Cells
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Plasma Gun

Wyrzutnia rakiet w poréwnaniu z innymi $srodkami zagtady (zwtaszcza ze Shotgunem) wypada
bardzo stabo - obrazenia zadawane przez pociski sg mniejsze. Jest to jednak doskonata bron do
walki na odlegtos¢, gdyz rakiety na ogdt nie chybiajg celu (chyba, ze przeciwnik stosuje uniki).
Rakiety to dobre rozwigzania na duze skupiska wrogow, takich jak Ticki, Trite'y, Maggoty czy
Wraithy - trzeba jednak uwazac przy strzale, zwtaszcza na mniejszych odlegtosciach.

= Ilo$¢ naboi w magazynku: 5
= Maksymalna iloé¢ naboi, ktorg moze nies¢ gracz: 96
= Obrazenia w przypadku stuprocentowego trafienia: 170

= Amunicja: Rockets

Shotgun

Pod wzgledem zadawanych obrazen, jedna z najlepszych broni w grze (bardziej Smiercionosne sg
tylko BFG 9000 i Soul Cube). Znakomity wybor do walki w pot-dystansie - duzy rozrzut potrafi
ukrdci¢ zbrodnicze zapedy niemal kazdego potwora. Niestety, tu tez koricza sie wszystkie zalety
strzelby. Stosunkowo dtugie przetadowywanie pomiedzy kolejnymi strzatami uniemozliwia
jakakolwiek skuteczng walke w zwarciu. Nalezy tez pamietaé, ze duzy rozrzut ma niebagatelny
wpltyw na zasieg razenia pociskiem. Do bardziej oddalonych wrogéw mozna fadowac ile wlezie a i
tak nie przyniesie to zadnych wymiernych korzysci. Podsumowujac, dobry wybdr na eksterminacje
wszystkiego co sie rusza, jesli uda Ci sie podejs¢ do przeciwnika na taka odlegtos¢, aby oddac
skuteczny strzat i samemu nie zosta¢ trafionym.

*= Ilo$¢ naboi w magazynku: 8
= Maksymalna ilos¢ naboi, ktédrg moze nies¢ gracz: 320
= Obrazenia w przypadku stuprocentowego trafienia: 182

= Amunicja: Shells

Soul Cube

Potezny artefakt stworzony przez marsjanska cywilizacje, ktérego przeznaczeniem jest
eksterminacja diabelskiego pomiotu. Mozna go zdoby¢ dopiero w Piekle, po zabiciu Guardiana.
Prawidlowe uzycie Soul Cube moze znacznie utatwi¢ Ci rozgrywke a takze pozwoli¢ odzyskac
utracong w boju energie. Kostka sama w sobie nie potrzebuje amunicji, ale przed kazdym atakiem
musi zosta¢ natadowana. Odbywa sie to poprzez zabijanie demondw - wystarczy piatka, aby Soul
Cube byt gotowy do uzycia (informuje nas o tym ikona w prawym dolnym rogu oraz gustowny
sygnat dzwiekowy). Oczywiscie, nie jest to remedium na wszystkie dolegliwosci, aby kostka spetnita
swoje zadanie, musimy mie¢ cel w zasiegu wzroku. Artefakt zadaje potworne obrazenia, zdolne
szybko powali¢ najwiekszych sposréd tradycyjnych przedstawicieli piekielnej armii. Osobiscie
wykorzystuje go gtéwnie do eksterminacji takich potwordw, jak Arch-Vile i Hell-Knight. Soul Cube
to takze jedyny skuteczny sposéb na Cyberdemona.

= Tlo$¢ naboi w magazynku: Nie dotyczy
= Maksymalna ilos$¢ naboi, ktédrg moze nies¢ gracz: Nie dotyczy
= Obrazenia w przypadku stuprocentowego trafienia: 1000

= Amunicja: Brak
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