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Wprowadzenie

GRYOnline.pl

poradnik do gn,q:f

DOOM

Poradnik do gry Doom zawiera przede wszystkim szczegétowy opis przejscia gry, w ktorym doktadnie
opisano realizacje wszystkich celéw misji, lokalizacje istotnych znajdziek oraz porady dotyczace
wykonywania wyzwan. Wzbogacono go rowniez dokltadnymi mapami pozioméw, na ktérych
zaznaczone wszystko istotne miejsca. Dodatkowo w poradniku znalazt sie rozdziat poswiecony wytgcznie
sekretom i znajdzkom, zeby utatwi¢ zadanie kolekcjonerom. On rowniez zawiera doktadne mapy lokacji.
Dowiesz sie z niego gdzie znalez¢ Elitarnych Zotnierzy, Baterie Argentu, Figurki Kolekcjonerskie,
Dzienniki zapytan czy Klasyczne Mapy. Oprécz tego w poradniku zawarto przydatne porady dotyczace
walki i informacje na temat podstawowych elementéw gry.

Poradnik do gry Doom zawiera:

Szczegdtowy opis przejscia gry;

Lokalizacje wszystkich znajdziek i sekretéw;
Doktadne mapy lokacji;

Porady ogdlne;

Informacje na temat podstawowych elementéow gry.

Michat "kwis¢" Chwistek (www.gry-online.pl)
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Znajdz wyjscie

Pierwszy poziom rozpoczniesz z podstawowym pistoletem i parg stabych przeciwnikéw do zabicia. Zastrzel
ich trzymajac dystans, a nastepnie podejdz do panelu z prawej strony drzwi i uzyj go do odblokowania
przejscia. Drzwi otworzg sie po odtworzeniu krotkiego hologramu. Za nimi czeka na ciebie twoja zbroja,
czyli Stréj Pretora. Ubierz jq i ruszaj dalej przed siebie.

W korytarzu znajdziesz zataczajacego sie i podswietlonego przeciwnika. PodejdZ do niego i wykonaj na
nim tzw. Zabdjstwo Chwaty. Jest to bardzo wazna umiejetnos¢, ktorej bedziesz uzywat przez catg gre.

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pisﬁnne‘ ﬁodiy GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje sie na tej stronie.
up Ksigzke



http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1713�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_05sr_ebook

Doom - poradnik do gry - GRYOnline.pl 6

Mozliwos¢ wykonania Zabdjstwa Chaty pojawia sie po zadaniu przeciwnikowi duzej liczby obrazen. Warto
je wykonywadé, gdyz sg nie tylko efektowne, ale przede wszystkim gwarantujg odzyskanie punktéw zycia.
Dalej w korytarzy czeka na ciebie jeszcze kilku stabych przeciwnikow - Opetanych. Sg to Swietne zrodta
zdrowia podczas trudniejszych staré. Najlatwiej pozby¢ sie ich dwukrotnie wciskajac atak wrecz. W ten
sposOb nasza posta¢ najpierw ostabi wroga, a potem wykona Zabdjstwo Chwaty oszczedzajac w ten
sposdb amunicje.

Kawatek dalej znajdziesz zamkniete drzwi. Zanim je otworzysz podnie$ bron (Strzelba bojowa) trzymang
przez lezace pod drzwiami zwioki. W kolejnym pomieszczeniu czeka na ciebie nowy typ przeciwnika -
Diablik. Te szybkie bestie potrafiag wspina¢ sie po $cianach i strzela¢ ognistymi kulami. Staraj sie
pozbywad sie ich w pierwszej kolejnosci i caty czas biegaé, zeby unikng¢ trafienia. Najlepiej strzeli¢ do
stwora ze strzelby z bliskiej odlegtosci, a nastepnie wykona¢ Zabdjstwo Chwaty.
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Zniszcz Gniazdo Juchy

Twoim kolejnym celem jest Gniazdo Juchy znajdujace sie w pomieszczeniu obok. Zeby je zniszczyé,
odszukaj specjalng naros$l i zmiazdz jg przyciskiem uzycia. Najpierw bedziesz musiat sie jednak przebic
przez grupke stworow. Nie tra¢ na nich amunicji, tylko zabij szybkimi atakami wrecz i wykonujac
Zabodjstwa Chwaty. Strzelba przyda ci sie za chwile, bo jak tylko wykonasz wyznaczony cel w
pomieszczeniu zaczng sie pojawiaé Diabliki. Zeby przetrwaé to starcie, staraj sie caty czas biega¢ dookota
pomieszczenia, po drodze zabijajgc najblizszych wrogéw. Dzieki temu nie zostaniesz otoczony i bedziesz
mogt zbiera¢ rozstawione przy $cianach apteczki oraz amunicje. Mozesz tez wskakiwaé¢ na wyzsze
platformy, skad tatwo odszukaé wroga. Zeby to zrobié, wciénij ponownie skok, jak znajdziesz sie obok
krawedzi. Twoja posta¢ wdrapie sie w ten sposéb na gére. Po walce przejdz kawatek dalej, wejdz do windy
i wjedz na wyzszy poziom.

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1713�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_05sr_ebook

