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Wprowadzenie

Dont Starve to bardzo rozbudowany i wymagajacy symulator szkoty przetrwania, ktéry nie
wybacza graczowi zadnych btedéw. Wystarczy jeden nieostrozny ruch, a sterowany przez ciebie
bohater umrze bolesng i ostateczng sSmiercig. Aby tego unikng¢ lub przynajmniej zmniejszy¢ liczbe
przysztych zgondéw, najlepiej skorzystaé z niniejszego poradnika. Znajdziesz w nim bardzo wiele
przydatnych informacji, ktdre mogq okaza¢ sie kluczowe podczas walki o przetrwanie w dziczy.

W poradniku umieszczono m.in.:

- podstawy rozgrywki

- szczegOtowy opis pierwszych dni przygody
- porady odnosnie zaktadania obozowiska

- informacje na temat wszystkich wystepujacych w grze metod zdobywania pozywienia

dziat poswiecony walce, wraz z opisem najtrudniejszych przeciwnikéw i dostepnych broni

opis wszystkich magicznych przedmiotéw

najwazniejsze informacje na temat swin

opis przejscia Adventure Mode

sposob na uruchomienie konsoli gry i korzystanie z kodéw
Dzieki temu tekstowi najnowsza gra studia Klei nie bedzie miata przed toba zadnych tajemnic.

Michat , kwisc¢” Chwistek (www.gry-online.pl)
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Podstawy rozgrywki

Interface

1. Pasek tworzenia przedmiotéw - tutaj znajdziesz wszystkie przedmioty, ktére mozesz
stworzy¢, wraz z opisem potrzebnych surowcow.

2. Ekwipunek - na dole ekranu znajduje sie ekwipunek bohatera. Trzy ostatnie ikony z prawej
strony, to miejsce na przedmioty, w ktére obecnie wyposazona jest postaé (prawa reka, tors oraz
gtowa).

3. Przyciski nawigacji - mapa, pauza oraz strzatki stuzgce do obracania kamery.

4. Wskaznik gltodu -Jesli wskaznik gtodu stanie sie pusty, nasz bohater zacznie traci¢ punkty
zdrowia. Uzupetniaj go jedzac jagody, migeso czy wyhodowane warzywa. Gotowane pozywienie
zawsze skuteczniej zabija gtdd. Zotadek oprdznia sie wraz z uptywem czasu.

5. Wskaznik zdrowia psychicznego - Jesli wskaznik spadnie ponizej pewnego poziomu nasz
bohater zacznie stysze¢ szepty oraz widzie¢ réznego rodzaju zjawy. Aby do tego nie dopuscié,
nalezy unika¢ jedzenia miesa, zielonych grzybdw oraz spania pod gotym niebem bez $piwora.
Poziom zdrowia psychicznego spada wraz z uptywem czasu. Wiecej na jego temat znajdziesz w
dalszej czesci rozdziatu.

6. Wskaznik zdrowia fizycznego - jesli spadnie do zera, nasza posta¢ umiera. W odréznieniu od
gtodu i zdrowia psychicznego, poziom zdrowia nie spada wraz z uptywem czasu. Zdrowie tracimy
tylko wtedy, gdy otrzymujemy obrazenia, gtodujemy lub jemy nieodpowiednie potrawy. Mozemy je
uzupetnic¢ dobrze sie odzywiajac lub stosujgc odpowiednie leki.

7. Zegar - tarcza zegara podzielona jest na trzy czesci, ktére oznaczajq rézne pory dnia:
(dzien), czerwona (wieczor) oraz granatowaq (noc). Dodatkowo na zegarze wyswietlana jest ilo$¢
dni, ktére udato nam sie przetrwaé, a po lewej znajduje sie obrecz przedstawiajaca aktualng faze
ksiezyca.
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Zdrowie psychiczne

HEHAED AR RRREN L

Poziom zdrowia psychicznego (Sanity), to dos$¢ szczegdlny wskaznik, ktdéry moze miec istotny
wptyw na $wiat widziany oczyma naszego bohatera. Wraz z jego spadkiem pojawiajg sie réznego
rodzaju objawy:

ekran zaczyna drzec i rozmywac sie

wszystko zaczyna by¢ widziane w jasniejszych barwach

bohater zaczyna stysze¢ szepty oraz widzie¢ halucynacje

zmienia sie wyglad zwierzat (krdliki stajg sie beardlingami, a ptaki letnie zmieniajg sie na
zimowe)

- w ciemnosciach pojawiajg sie dziwne pary oczu

PRI RIS T T TN LTI R

Gdy poziom spadnie do 30 punktéw, nasza postac staje sie szalona, a tym samym niegrozne
wczesniej halucynacje zaczynaja jg atakowaé. Zeby tego uniknaé, zapoznaj sie z ponizsza tabela.
Znajdziesz w niej wiekszo$¢ czynnosci, ktére pozytywnie lub negatywnie oddziatujg na psychike
postaci.
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Jednorazowe efekty

Dziatanie Zmiana psychiki
Spanie w namiocie ( ) +50
Spanie na macie z trawy ( ) +33
Zabicie
Zjedzenie , ' ' +15
Zabicie
Zjedzenie , , +10

Zgolenie brody Wilsona

Zjedzenie dan zrobionych w garnku ( ) z wyjatkiem +5
Zebranie kwiatow ( )
Zjedzenie , , , -5
Zebranie
Zjedzenie zepsutego jedzenia oraz , , , -10

7 7

Kopanie w grobie

Zjedzenie I -15

Przejscie przez

Zjedzenie =20

Atak nocnych potwordw

Zjedzenie -50

Strona: 7
Kup ksigzke



http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06vi_ebook

