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Wprowadzenie

Podstawy
Eksploracja | Porady

Eksploracja to nieodzowny element rozgrywki.

Eksploracja w Dishonored 2 to nieodfagczna czes¢ gry. Podczas rozgrywki bedziesz zwiedzat lokacje, zbierat
potrzebne do zakupdow przedmioty i monety czy niezbedne do rozwijania umiejetnosci runy.
Najtrudniejszym aspektem eksploracji danych lokacji jest oczywiscie che¢ uzyskania statusu
ducha w podsumowaniu poszczegodlnych misji. W takim przypadku musisz skupia¢ sie najpierw na
wylaczaniu systemow ochronnych i pozbywaniu sie (ogtuszeniu) przeciwnikdw, a nie na przeszukiwaniu
kazdego dostepnego pojemnika. Zycie stanie sie duzo prostsze bez wscibskiego wzroku wedrujacych
straznikow. Drugim waznym aspektem s umiejetnosci nadprzyrodzone. Niezaleznie od tego czy
wybrate$s Corvo, czy Emily, otrzymasz do swojej dyspozycji migniecie lub daleki chwyt. Jest to
umiejetnos¢ niezbedna do przeszukania wszystkich dostepnych lokacji, dlatego jezeli wybrates
rozgrywke bez mocy (spojrz na pierwszy rozdzial misji drugiej, by dowiedzie¢ sie wiecej), to
mozesz by¢ przekonany, ze nie zbierzesz wszystkich sekretow w grze.
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Sama eksploracja to nie tylko przeszukiwanie pojemnikéw czy mieszkan, ale takze rozwigzywanie zagadek
takich jak otwarcie zamknietych drzwi, czy zdobycie przedmiotu, do ktdérego nie ma dostepu. W
wiekszosci przypadkéw rozwigzania te nie s proste i wymagajg od gracza wytrwatosci i przeszukiwania
kazdego zakatka. Oczywiscie kazdy z tych sekretow zostat w poradniku szczego6towo opisany.

Ponizej znajdziesz przedmioty, za ktérymi warto sie oglada¢ podczas eksploracii:

o Kosciane amulety - Amulety, tak jak w pierwszej czesci Dishonored, zaopatrujg naszg posta¢ w
niewielkie bonusy. Do zlokalizowania amuletdw uzywaj serca, ktére otrzymates od odmienca na
poczatku drugiej misji.

¢ Runy - Runy potrzebne sg do kupowania umiejetnosci nadprzyrodzonych. Warto sie zastanowi¢,
ktéra umiejetnos¢ bedzie ci potrzebna najbardziej poniewaz ich catkowity koszt przewyzsza ilos¢
run rozsianych po $wiecie gry. Do zlokalizowania amuletdw uzywaj serca, ktére otrzymates od
odmienca na poczatku drugiej misiji.

¢ Kapliczki odmienca - Kapliczki odmienca to fabularne przerywniki filmowe, ktore zawierajg z
reguty dwie runy. Uzywaj serca by je zlokalizowac.

¢ Monety - Jedyng walutg w grze sq monety, dlatego nawet znajdowane przedmioty sa
automatycznie konwertowane na monety. Ilos¢ monet jest rézna w kazdym przypadku i zdobycie
wszystkich graniczy z cudem, ale staraj sie przeszukiwacé wszystkie dostepne zakamarki lokacji, by
zblizy¢ sie do ich maksymalnej wartosci.

e Obrazy - Obrazy to przedmioty kolekcjonerskie, ktore musisz odszuka¢ samemu. Kazdy obraz
zostat ukryty, a koszt jednego to az 200 monet. Obrazy liczg sie do koficowej statystyki misji.

e Schematy - Schematy to przedmioty, ktére musisz odszuka¢ samemu. Kazdy schemat zostat
dobrze ukryty i mozesz je wykorzysta¢ w czarnorynkowym sklepie do ulepszania uzbrojenia.
Schematy liczg sie do koncowej statystyki misji.

¢ Audiografy - Audiografy w przeciwienstwie do gazet czy dziennikdw majg niekiedy znaczenie przy
zaliczeniu dziatan specjalnych (patrz misja 1). Nie licza sie jednak do ogdlnej statystyki w misjach.

o Dzienniki i gazety - Dzienniki i gazety sg catkowicie opcjonalnymi aspektami eksploracji, ktore
dodajg kilka zagadnien fabularnych, ale nie petnig zadnej roli przy koncowych statystykach misiji.
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Walka, skradanie i poziom chaosu | Porady

Walka i skradanie

Dwie drogi: skradanie lub pdjscie na zywiot. Decyzja nalezy do ciebie.

Walka w Dishonored 2 jest opcjonalna przez wiekszo$¢ rozgrywki. Mozesz wiec omija¢ straznikow,
catkowicie ich przy tym ignorujac, by dotrze¢ do wymaganego celu. W trakcie takiej gry z pomoca
przychodzi umiejetnos¢ skradania. Mozesz wykorzystywaé do tego celu réznego rodzaju
zadaszenia, stoliki, wneki czy nawet zacieniowane pomieszczenia, by przeslizgna¢ sie
niezauwazonym przez strzezone tereny wroga. Podczas skradania waznym elementem jest uzywanie
specjalnie przygotowanych to tego celu umiejetnosci czy uzbrojenia. Podstawowa, a zarazem
najpotrzebniejszg umiejetnoscig jest migniecie (blink) w przypadku Corvo, oraz daleki chwyt (far reach) w
przypadku Emily. Umiejetnosci te sg do siebie bardzo zblizone sposobem dziatania i pomagaja przemiescic
sie niepostrzezenie do miejsc, do ktérych normalnie nie mogtbys dojs¢ (na przyktad balkony czy dachy).
Podczas skradania masz ograniczone pole widzenia, a przeciwnicy nie dostrzegaja cie tak
czesto jak w przypadku chodu czy biegu. Jezeli mowa o skradaniu to nie moze zabrakng¢ tutaj
wzmianki o cichych broniach dalekiego zasiegu takich jak kusze, czy przedmiotéw lezgcych na stotach
potrzebnych do odwracania uwagi przeciwnikéw.
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Podczas starcia z wrogami masz do dyspozycji caty arsenat uzbrojenia (pistolety czy granaty) oraz
umiejetnosci nadprzyrodzone, a to czy zabijesz wroga poprzez przyzwanie krwiozerczych szczurdéw, czy
wbijesz mu sztylet w plecy zalezy juz tylko i wylacznie od ciebie. Bardzo waznym elementem walki wrecz
jest blokowanie nadchodzacych atakéw mieczem. W odpowiednim momencie zablokowany atak da
ci mozliwo$¢ wyprowadzenia smierciono$nego kontrataku, a sam blok uniemozliwi otrzymanie
niebezpiecznych dla zdrowia obrazen. Z czasem bedziesz mogt takze odblokowaé umiejetnosé
blokowania strzat czy pociskdw, co w dalszej czesci rozgrywki moze okazac¢ sie skuteczng obrong
przeciwko ciezko uzbrojonym wrogom.

Poziom chaosu

DrUGH DZIEN W DUNW.
MISJA 01 UKONCZONATOSH 08M 235)

n choosu: Wysoki

ZABOICZOSE

SKRADANIE SIE

Statystyki widoczne pod koniec misji.

Poziomy chaosu to nic innego jak sposoby przechodzenia misji. Jezeli zabijasz kazdego napotkanego
wroga, czy cywili, twoj poziom chaosu zwiekszy sie bardzo szybko. Poziom taki zwieksza sie takze wtedy,
gdy przestraszysz cywila lub gdy wrdég dostrzeze twojg postac. Wysoki poziom chaosu potrzebny
bedzie do odblokowania zlego zakonczenia, a podczas takiej rozgrywki inaczej beda reagowac
na ciebie postacie niezalezne. W podsumowaniu kazdej misji mozesz sprawdzi¢ swoje statystyki
dotyczace misji oraz poziom chaosu. W przeciwienstwie do niskiego poziomu chaosu, wybierajac ten styl
rozgrywki mozesz korzystac¢ z catego dostepnego arsenatu uzbrojenia i mocy nadprzyrodzonych, poniewaz
nawet jedno morderstwo spowoduje, ze nie otrzymasz statusu "litosciwy".
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