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Wstep

Nieoficjalny poradnik do gry Dishonored zawiera bardzo szczegdétowy opis przejscia jej
wszystkich misji. W opisie kazdego z etapéw znalazty sie informacje na temat:

wypetniania gtdwnych i pobocznych zadan;
mozliwych Sciezek prowadzacych do kolejnych obszardéw;
skutecznego eliminowania lub unikania napotykanych postaci i systemow bezpieczenstwa;

rozwigzywania zagadek;

odnajdywania sekretnych przedmiotéw.

Oznaczenia kolorystyczne w poradniku

W niniejszym poradniku zastosowane zostaty nastepujgce oznaczenia kolorystyczne:

Brazowy kolor uzyty zostat do oznaczania waznych postaci, niezaleznie od tego czy sq to
sojusznicy czy osoby wrogo nastawione wobec gtéwnego bohatera.

Niebieski kolor uzyty zostat do oznaczania nazw badanych lokacji (sq one umieszczane w
nawiasach kwadratowych).

Zielony kolor uzyty zostat do oznaczania odnajdywanych w trakcie gry zwyktych
przedmiotéw (ztoto, medykamenty, podstawowe bronie itp.).

kolor uzyty zostat do oznaczania odnajdywanych w trakcie gry sekretow
(znajdziek) oraz obiektéw o szczegélnym znaczeniu (np. kluczy czy przedmiotow
questowych).

Jacek ,Stranger” Hatas (www.gry-online.pl)
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Sterowanie

P C

Poruszanie sie
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Skok

Tryb skradania sie

Bieganie

Wychylenie sie w lewo

Wychylenie sie w prawo

Uzycie przedmiotu / interakcja

Atak mieczem

Uzycie mocy lub gadzetu

Blok / Podduszenie atakowanej postaci (przytrzymaj)

Przyblizenie obrazu

K I SHEMENEN HER

Wyswietlenie okna wyboru mocy, broni i gadzetéw (przytrzymaj)

Dokonywanie zmian pomiedzy przedmiotami, do ktérych utworzono
skroty.
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