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Wstęp 
 

Nieoficjalny poradnik do gry Dishonored zawiera bardzo szczegółowy opis przejścia jej 
wszystkich misji. W opisie każdego z etapów znalazły się informacje na temat: 

• wypełniania głównych i pobocznych zadań; 

• możliwych ścieżek prowadzących do kolejnych obszarów; 

• skutecznego eliminowania lub unikania napotykanych postaci i systemów bezpieczeństwa; 

• rozwiązywania zagadek; 

• odnajdywania sekretnych przedmiotów. 

 

 

 

Oznaczenia kolorystyczne w poradniku 

W niniejszym poradniku zastosowane zostały następujące oznaczenia kolorystyczne: 

• Brązowy kolor użyty został do oznaczania ważnych postaci, niezależnie od tego czy są to 
sojusznicy czy osoby wrogo nastawione wobec głównego bohatera. 

• Niebieski kolor użyty został do oznaczania nazw badanych lokacji (są one umieszczane w 
nawiasach kwadratowych). 

• Zielony kolor użyty został do oznaczania odnajdywanych w trakcie gry zwykłych 
przedmiotów (złoto, medykamenty, podstawowe bronie itp.). 

• Pomarańczowy kolor użyty został do oznaczania odnajdywanych w trakcie gry sekretów 
(znajdziek) oraz obiektów o szczególnym znaczeniu (np. kluczy czy przedmiotów 
questowych). 

 

Jacek „Stranger” Hałas (www.gry–online.pl) 
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Sterowanie 
P C  

 

 

Poruszanie się 

 
Skok 

 
Tryb skradania się 

 
Bieganie 

 
Wychylenie się w lewo 

 
Wychylenie się w prawo 

 
Użycie przedmiotu / interakcja 

 

Atak mieczem 

 

Użycie mocy lub gadżetu 

 
Blok / Podduszenie atakowanej postaci (przytrzymaj) 

 
Przybliżenie obrazu 

 

Wyświetlenie okna wyboru mocy, broni i gadżetów (przytrzymaj) 

 

Dokonywanie zmian pomiędzy przedmiotami, do których utworzono 
skróty. 
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Wypicie eliksiru zdrowia 

 
Wypicie duchowego remedium 

 
Dziennik Corvo 

 
Szybki zapis (quick save) 

 
Szybki odczyt stanu gry (quick load) 

 
Skrót 1 

 
Skrót 2 

 
Skrót 3 

 
Skrót 4 

 
Skrót 5 

 
Skrót 6 

 
Skrót 7 

 
Skrót 8 

 
Skrót 9 

 
Skrót 10 
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