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Wprowadzenie

Poradnik do gry Devil May Cry 5 to kompleksowe zrddto informacji, ktdre pozwoli ci ukonczy¢ gre w
100%. Z nasza pomocg, uda ci ukonczy¢ wszystkie 20 misji w grze, odblokowac¢ wyzsze poziomy
trudnosci, pokona¢ mocarnych bosséw, czy odkry¢ wszystkie 12 ukrytych misji w grze. W naszej solucji
nie zabraknie réwniez opisu podstaw rozgrywki, co bedzie szczegdlnie przydatne dla nowych odbiorcow,
ktorzy nie mieli wczesniej do czynienia z serig DMC.

Poczatkowe rozdziaty naszego poradnika opisujg podstawy, w ktdrych znajdziesz m.in. porady na start,
opis sterowania, trofea i osiagniecia do zdobycia i inne najwazniejsze informacje o grze. Przeczytasz
rowniez, jaki poziom trudnosci najlepiej wybra¢ na poczatek, by cieszy¢ sie odpowiednim tempem
rozgryweki.

Kolejne dziaty naszego poradnika poswiecone zostaty bohaterom w grze. W Devil May Cry 5 przyjdzie ci
kierowa¢ Dante, Nero i tajemniczym V. Dla kazdej postaci przygotowaliSmy opis arsenatu, spis
umiejetnosci, porady jak walczy¢ i ktére umiejetnosci sg naszym zdaniem najwazniejsze do zakupu dla
danego bohatera.

W naszym przewodniku nie zabrakto réwniez rozbudowanego dziatu FAQ, w ktérym poznasz odpowiedzi
na najwazniejsze pytania zwigzane z grg DMCS5. To tutaj dowiesz sie m.in. jak zwiekszy¢ poziom zdrowia,
jak zwiekszy¢ pasek Devil Trigger, jak odblokowa¢ inne poziomy trudnosci, czy jak zdobywac¢ wysokie
punkty za styl.

W naszym poradniku do Devil May Cry 5 nie zabrakto réwniez bogato ilustrowanej solucji, ktora
poprowadzi cie przez wszystkie misje watku gtéwnego. W kolejnych dziatach znajdziesz réwniez opis
wszystkich bosséw w grze, opis 12 sekretnych misji i poznasz bestiariusz w DMC5. Z pomoca naszego
poradnika, znajdziesz wszystkie ulepszenia zwiekszajace poziom zdrowia i wskaznik Devil Trigger.
Dowiesz sie jak odnajdywac¢ poukrywane Miode Nidhogga i niebieskie, ztote oraz fioletowe kule. W
osobnych dziatach naszego poradnika dostarczyliSmy rdéwniez informacji o kluczowych postaciach
biorgcych udziat w grze i opisaliSmy: Nero, Dante, V, Eva, Gryf, Cien, Nico, Lady, Trish, Morrison.

Devil May Cry V opiera sie na tych samych zasadach co poprzednie czesci. Jest to slasher z
rozbudowanym systemem walki. Zabawa zostata podzielona na etapy, po zakonczeniu ktérych gra
przyznaje nam odpowiednie oceny. Oczywiscie deweloperzy nie spoczeli na laurach i przygotowali garsc
nowinek, np. elementy sandboksowe. Tworcy przy projektowaniu $wiata czerpali inspiracje z gry Dragon's
Dogma. Choc¢ oczywiscie nie mamy do czynienia z klasyczng piaskownica, to mapy dajg znacznie wiecej
swobody niz wczesniej. W zwigzku z tym usprawniono ruch postaci poza walka, a eksploracja przypomina
te z serii Bayonetta (bohater nie jest jednak ograniczany przez pasek kondycji). Cho¢ w grze nie brakuje
widowiskowych scen, nie opierajg sie one na sekwencjach QTE. Walka rowniez doczekata sie usprawnien,
ale o rewolucji nie ma mowy. Starcia s urozmaicane przez interaktywne elementy otoczenia, a
dodatkowo co jaki$ czas bierzemy udziat w duzych bitwach, przywotujacych na mysl gry typu musou, w
ktérych naraz walczymy z wieloma wrogami. Najbardziej efektowne, wymagajace i rozbudowane sg
jednak spotkania z bossami - jedno starcie moze by¢ podzielone na kilka sekwencji rozgrywajacych sie w
osobnych sceneriach.
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Podstawy i porady

Przed rozpoczeciem rozgrywki w Devil May Cry 5 warto zapoznac sie z dziatem podstaw, w ktorym
przygotowalismy najwazniejsze informacje, ktore utatwig konczenie produkcji. Poza poradami na start,
przygotowalismy dla was m.in.:

1. Porady ogdlne
2. Jaki poziom trudnosci wybracé?
3. Sterowanie
4. Osiagniecia
Postacle

W DMC5 mozesz kierowac trojka bohateréw: Dante, Nero i V. Kazdy z bohaterdow jest zupetnie inny, ma
inne ataki, arsenat, czy umiejetnosci do kupienia. Cho¢ gra stara sie wszystko rozjasni¢, ttumaczac
poszczeg6lne mechaniki to przygotowaliSmy dla was poradnik, ktéry doktadnie opisuje wszystkich
bohateréw.

Dante

The Legendary Devil Hunter

Jance

Dante, to czotowa postac z serii, ktdrg doskonale znajg fani z serii. Ten charyzmatyczny bohater w walce
uzywa poteznego miecza Rebellion, Balroga, Ebony&Ivory, czy strzelby - Kojot-A. Ten bohater ma réwniez
cztery unikalne tryby walki: Psotnik, Mistrz Miecza, Rewolwerowiec i Gwardzista.
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Nero

The Devil Hunker

flero

Nero to bohater znany z Devil May Cry 4. W czwartej odstonie, ten butny chtopak zyskuje metalowg reke,
ktéora stuzy mu w wielu wariantach do walki. Jako miecz, Nero dzierzy Czerwong krdélowe i strzela
wykorzystujac Btekitng roze. Dodatkowo, Nero moze wykorzysta¢ nastepujgce modyfikacje dla swojej
reki: Uwertura, Zamet, Puenta, Gerbera, Chtopczyca, Bykowiec, Ragtime, Niszczycielska dton.
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The Mysterious Dne

v

After all, it was he'whoiteok your right arm...

V to nowa posta¢ w serii, ktora jest bardzo zagadkowa i ciezko rozszyfrowac jej intencje. Z biegiem
kampanii, przyjdzie nam poznac losy tego bohatera. V w walce uzywa laski i przyzywa bestie: Gryf, Cien,
czy potezny Koszmar. Ten wrdg stroni od walki bezposredniej i skupia sie na dobijaniu ostabionych
wrogow.

Sekrety

W Devil May Cry 5 mozna odnalez¢ 12 sekretnych misji, ktére poukrywane sg w przerdznych misjach
kampanii. Nie jest tatwo dotrze¢ do niektérych wyzwan i dla utatwienia, przygotowalismy kompletny spis
wszystkich ukrytych misji, wraz z doktadnym opisem, jak je odnalez¢ i ukonczy¢.

Solucja

W Devil May Cry 5 mozesz wzig¢ udziat w 20 misjach, ktére oferujq przerdézne wyzwania i walki z bossami.
Kampania fabularna trwa ok. 15-20 godzin, wiec oferuje catkiem przyzwoitg diugos¢. Oczywiscie, po
ukonczeniu gry odblokowujg sie wyzsze poziomy trudnosci. Nasz poradnik przygotowaliSmy w oparciu o
poziom trudnosci towca demondw.

Bossowie

W Devil May Cry 5 mozesz spotkasz nastepujacych wrogéw: Empusa, Zielona Empusa, Czerwona Empusa,
Krélowa Empusa, Piekielna Caina, Piekielna Antenora, Pyrobat, Hellbat, Nozyce Smierci, Riot, Chaos,
Scudo Angelo, Proto Angelo, Baphomet, Bemoth i Nobody.

Oprocz wyzej wymienionych wrogow, w grze trafisz na bossow, ktorym poswieciliSmy osobne rozdziaty
poradnika, wraz z opisem walki i taktyk.
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